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ABSTRACT 

 
This research focuses on the creation of a Geographic Information System (GIS) to map 

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) in Sukabumi City, Indonesia. This city 

recognizes MSMEs as a significant economic force, but limitations in promotion and 

information dissemination often hinder their expansion. To address this, the study 

advocates for a web-based GIS to increase these enterprises' visibility and accessibility. 

GIS technology facilitates access to location and business type information about MSMEs 

online, encouraging involvement from the government, investors, and the public. In its 

development process, the system employs the Rapid Application Development (RAD) 

method, which includes requirements planning, user design, construction, and the final 

stage of cutover. In requirements planning, a comprehensive analysis is conducted to 

understand the users' needs in the system to be built. User design composes the initial 

system design, construction implements the system that has been analyzed and designed, 

while the cutover stage is the final stage where system testing is conducted. The system 

utilizes Single SPA architecture and Progressive Web Apps (PWA) to ensure robust 

performance across various devices. The Sukabumi MSME map is effectively presented 

through the Mapbox library. The system has undergone rigorous testing and produced 

impressive results. Functional black box testing confirmed full functionality, while 

lighthouse testing awarded the system a high score above 90. Based on a questionnaire, 

usability testing found that 89% of respondents agreed with the system's creation. Further, 

the validity test achieved good results, surpassing the table value with 65 respondents 

scoring above 0.244. Reliability testing yielded a strong score of 0.952, demonstrating the 

system's robustness and reliability. 

Keywords: Geographic Information System, MSMEs, Rapid Application 

Development, Progressive Web Apps, Mapbox, Single Page Application 
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ABSTRAK 

 
Penelitian ini berfokus pada pembuatan Sistem Informasi Geografis (SIG) untuk 

memetakan Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) di Kota Sukabumi, 

Indonesia. Kota ini menempatkan UMKM sebagai kekuatan ekonomi utama, tetapi 

keterbatasan dalam promosi dan penyebaran informasi sering menjadi hambatan 

dalam mengembangkan jangkauannya. Untuk mengatasi hal ini, penelitian ini 

menganjurkan penggunaan SIG berbasis web untuk meningkatkan visibilitas dan 

aksesibilitas perusahaan-perusahaan ini. Teknologi SIG memfasilitasi akses 

informasi mengenai lokasi dan jenis usaha UMKM secara online, mendorong 

partisipasi dari pemerintah, investor, dan masyarakat. Dalam proses pembuatannya, 

sistem ini menggunakan metode Rapid Application Development (RAD), yang 

meliputi requirements planning, user design, construction, dan tahap akhir cutover. 

Dalam requirements planning, analisis mendalam dilakukan terhadap kebutuhan 

pengguna dalam sistem yang akan dibangun. User design menyusun rancangan 

awal sistem, construction merupakan implementasi dari sistem yang telah dianalisis 

dan dirancang, sementara tahap cutover adalah tahap akhir yang dilakukan 

pengujian terhadap penelitian sistem yang dibuat. Sistem ini menggunakan 

arsitektur Single SPA dan Progressive Web Apps (PWA) untuk memastikan 

performa yang kuat di berbagai perangkat. Peta UMKM Sukabumi dipresentasikan 

secara efektif melalui perpustakaan Mapbox. Sistem ini telah menjalani serangkaian 

pengujian yang ketat dan menunjukkan hasil yang mengesankan. Pengujian 

fungsional black box mengonfirmasi fungsionalitas penuh, sementara pengujian 

lighthouse memberi sistem skor tinggi di atas 90. Berdasarkan kuesioner, pengujian 

kegunaan menemukan bahwa 89% responden setuju dengan pembuatan sistem ini. 

Selanjutnya, uji validitas mendapatkan hasil yang baik, melampaui nilai tabel 

dengan 65 responden memberikan skor di atas 0.244. Pengujian reliabilitas 

menghasilkan skor kuat sebesar 0.952, menunjukkan keandalan dan kekuatan 

sistem ini. 

Kata kunci: Sistem Informasi Geografis, Pemetaan UMKM, Rapid Application 

Development, Progressive Web Apps, Mapbox, Single Page Application 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

SIG (Sistem Informasi Geografis) merupakan suatu komponen yang terdiri dari 

perangkat keras, perangkat lunak, data geografis dan sumber daya manusia yang 

bekerja bersama secara efektif untuk memasukan, menyimpan, mengelola, 

menganalisa dan menampilkan data dalam suatu informasi berbasis geografis[1]. 

Sistem informasi yang digunakan untuk memetakan, menganalisis, dan 

memvisualisasikan data yang memiliki komponen spasial atau lokasi. SIG 

digunakan untuk mengumpulkan, memanipulasi, dan menganalisis data geografis 

seperti peta, citra satelit, dan data geografis lainnya untuk memvisualisasikan 

informasi yang berkaitan dengan lokasi atau wilayah tertentu. Dalam penelitian ini, 

sistem infromasi geografis digunakan untuk memetakan UMKM yang berada di 

wilayah Sukabumi. 

UMKM merupakan singkatan dari Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah [2]. 

Pada dasarnya, UMKM adalah arti usaha atau bisnis yang dilakukan oleh individu, 

kelompok, badan usaha kecil, maupun rumah tangga Indonesia sebagai negara 

berkembang menjadikan UMKM sebagai pondasi utama sektor perekonomian 

masyarakat, hal ini dilakukan untuk mendorong kemampuan kemandirian dalam 

berkembang pada masyarakat khususnya dalam sektor ekonomi. UMKM atau 

Usaha Mikro Kecil dan Menengah adalah sektor penting dalam perekonomian suatu 

negara. Di Sukabumi, UMKM menjadi tulang punggung ekonomi dan mampu 

menyediakan lapangan kerja yang signifikan. UMKM juga memiliki peran penting 

dalam menggerakkan roda ekonomi di tingkat lokal, sehingga penting untuk 

dikembangkan dan diperhatikan. UMKM yang ingin dikembangkan oleh penulis 

adalah UMKM yang berada di wilayah kota Sukabumi. Sukabumi dibagi menjadi 

2 wilayah yaitu kabupaten dan kota yang terletak di provinsi Jawa Barat, Indonesia. 

Sukabumi memiliki sejarah dan budaya yang kaya serta merupakan salah satu 

tujuan wisata populer bagi kalangan wisatawan. Sukabumi memiliki pemandangan 

alam yang indah, seperti air terjun, gunung, dan pantai, yang membuat kota ini 
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menjadi tempat yang menarik untuk dikunjungi serta terdapat UMKM yang berdiri 

dengan berbagai macam usaha yang dijalani oleh masyarakat sukabumi karena 

ramainya wisatawan yang datang. UMKM di kota Sukabumi adalah salah satu 

aspek penting dalam menunjang pembangunan ekonomi dan pemerintahan. 

informasi tentang UMKM dikalangan masyarakat, wisatawan dan stakeholder yang 

belum mengetahuinya, untuk itu diperlukan suatu metode penyajian informasi 

pemetaan UMKM yang lebih baik dan dapat menampilkan lokasi berbagai UMKM 

disertai dengan informasi yang berkaitan dengan UMKM tersebut. Salah satu cara 

yang dapat dilakukan adalah dengan memetakan lokasi UMKM menggunakan 

teknologi Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web. Ini akan membantu 

pemerintah dalam memahami distribusi UMKM dan menentukan strategi 

pembangunan yang sesuai dengan potensi dan kebutuhan setempat. 

Dengan adanya sistem pemetaan UMKM menggunakan sistem informasi 

geografis, informasi UMKM di Sukabumi akan tersedia secara online dan dapat 

diakses oleh siapa saja, sehingga memudahkan pemerintah, investor, masyarakat 

dan khususnya wisatawan dalam memperoleh informasi yang diperlukan. Data 

UMKM dapat memperbarui setiap perubahan penambahan atau penghapusan data 

kapan saja tanpa harus membuat yang baru[3]. Pemetaan UMKM berbasis web 

diharapkan dapat membantu mempromosikan UMKM yang ada di Sukabumi, 

sehingga memperkenalkan UMKM tersebut kepada wisatawan dan membantu 

memperluas jangkauan pasar. Penulis Bekerjasama dengan pihak pihak yang saling 

berhubungan dalam penelitian ini diantaranya Dinas Perdagangan, Koperasi, dan 

UKM (DISDAGKOPDANUKM) dan Stakeholder terkait untuk pembuatan Sistem 

Informasi Geografis Pemetaan UMKM. 

Progressive Web Apps (PWA) adalah teknologi yang menggabungkan 

keuntungan dari aplikasi web dan aplikasi mobile[4]. PWA menawarkan 

aksesibilitas luas dan efisiensi yang dimiliki oleh aplikasi web, sementara juga 

memberikan pengalaman pengguna yang responsif dan mulus, mirip seperti 

aplikasi mobile. Dalam konteks Sistem Informasi Geografis (SIG) untuk pemetaan 

UMKM di Kota Sukabumi, implementasi PWA bisa menjadi solusi yang efektif 

dan efisien. PWA dapat diakses melalui berbagai platform dan perangkat, Hal ini 
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memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi terkait UMKM di Sukabumi 

kapan saja dan di mana saja. Dengan demikian, implementasi SIG pemetaan 

UMKM menggunakan PWA dalam penelitian ini bertujuan untuk mengoptimalkan 

pemanfaatan teknologi guna meningkatkan visibilitas dan aksesibilitas UMKM di 

Kota Sukabumi, sehingga dapat mendukung pertumbuhan dan pengembangan 

UMKM di wilayah tersebut. Metode pengembangan perangkat lunak yang 

digunakan untuk penelitian ini adalah Rapid Application Development (RAD). 

Metode RAD (Rapid Application Development) adalah suatu metode 

pengembangan perangkat lunak yang mengutamakan pengembangan yang cepat 

dengan menggunakan iterasi dan prototipe untuk menghasilkan aplikasi yang lebih 

akurat dan efektif. Metode ini memungkinkan pengembang untuk fokus pada 

perancangan dan pengembangan yang cepat dengan mengurangi waktu yang 

diperlukan dalam proses pengembangan, sehingga cocok digunakan dalam 

pengembangan aplikasi sistem informasi geografis seperti pemetaan UMKM. 

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut, maka penulis mengangkat 

judul tentang perancangan berbasis Website dengan sistem Informasi Geografis 

yang diharapkan dapat mengoptimalkan dalam pemanfaatan teknologi. Oleh karena 

itu, penulis mengangkat judul untuk penelitian ini adalah "Implementasi Sistem 

Informasi Geografis Pemetaan UMKM Kota Sukabumi Menggunakan 

Progressive Web Apps Dengan Metode Rapid Application Development ". 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan Latar belakang diatas maka perumusan masalah dalam penelitian 

ini yaitu: 

1. Bagaimana Merancang sistem informasi geografis berbasis web untuk 

pemetaan UMKM Kota Sukabumi? 

2. Bagaimana mengimplementasikan Progressive web apps (PWA) pada sistem 

informasi geografis UMKM kota sukabumi? 

3. Bagaimana Membangun sistem informasi geografis dengan menggunakan 

metode Rapid Application Development (RAD)? 
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1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pemetaan UMKM (Usaha Mikro Kecil Menengah) 

menggunakan sistem informasi geografis berbasis web dapat dibatasi sebagai 

berikut: 

1. Wilayah pemetaan UMKM dibatasi hanya pada Kota Sukabumi. 

2. Data UMKM yang didapat dari Dinas Koperasi, Usaha Mikro, Perindustrian 

dan Perdagangan Sukabumi tahun 2023. 

3. Metode yang digunakan untuk perancangan sistem adalah metode Rapid 

Application Development (RAD). 

4. Sistem yang dibangun berbasiskan web menggunakan framework React.js 

sebagai antarmuka dan Laravel sebagai server. 

5. Menggunakan Progressive Web Apps (PWA) dalam mempermudah akses 

aplikasi web yang dibuat. 

6. Pemetaan sistem menggunakan library mapbox. 

 
1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian pemetaan UMKM (Usaha Mikro Kecil Menengah) 

menggunakan sistem informasi geografis berbasis web di Sukabumi adalah: 

1. Untuk Pengimplementasian sistem informasi geografis berbasis web untuk 

menampilkan data UMKM dalam bentuk pemetaan. 

2. Untuk Penggunaan Progressive web apps pada sistem informasi geografis. 

3. Untuk merancang sistem informasi geografis dengan menggunakan metode 

Rapid Application Development (RAD). 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian pemetaan UMKM (Usaha Mikro Kecil Menengah) 

menggunakan sistem informasi geografis berbasis web di Sukabumi adalah: 

1. Masyarakat dan pemangku kepentingan lainnya akan memiliki akses informasi 

UMKM yang mudah dan cepat. 

2. Pihak terkait dapat mengelola dan memantau UMKM dengan lebih baik dan 

efisien. 
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3. Potensi UMKM di Sukabumi akan lebih teridentifikasi dan dapat 

dikembangkan secara optimal. 

4. Sistem pemetaan UMKM dapat digunakan sebagai acuan bagi Kota lain yang 

ingin melakukan pemetaan UMKM. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Penulis membuat suatu sistematika penulisan yang dibagi atas beberapa bab 

sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Dalam bab ini dibahas mengenai: Latar Belakang Masalah, Batasan Masalah, 

Rumusan Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian, dan Sistematika Penelitian. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini dibahas mengenai: Penelitian terkait dan Kerangka Pemikiran. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam bab ini dibahas mengenai:Tahapan penelitian yang dilakukan serta 

pembahasan pengumpulan data. 

BAB IV: HASIL dan PEMBAHASAN 

Bab ini membahas mengenai perancangan, pengolahan data penelitian, dan 

pengujian penelitian. 

BAB V: PENUTUP 

Berisi kesimpulan akhir dan saran dari penelilitia yang telah dilakkukan. 

DAFTAR PUSTAKA 

Daftar pustaka ini berisi tentang dafta referensi yang dijadikan rujukan dalam 

penelitian ini. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 
Penelitian ini menunjukkan bahwa website sistem informasi geografis 

pemetaan UMKM Kota Sukabumi telah berhasil memberikan manfaat yang 

signifikan bagi masyarakat dan UMKM itu sendiri. 

1. Website yang dirancang menggunakan Single SPA, backend Laravel, dan React 

JS, dengan tambahan PWA, telah berhasil memperbaiki kualitas dan kegunaan 

dari web ini. Detail UMKM dan fitur rute telah mempermudah pengguna untuk 

mendapatkan informasi UMKM di kota Sukabumi, sehingga menghasilkan web 

yang lebih responsif dan user-friendly. 

2. Berdasarkan uji fungsionalitas, semua fitur telah berfungsi dengan baik dan 

sesuai dengan yang diharapkan. Hasil ini menunjukkan bahwa web ini telah 

dikembangkan dengan efektif dan efisien. 

3. Berdasarkan uji Lighthouse, web ini mendapatkan skor yang tinggi di semua 

kategori: Performance 96, Accessibility 98, Best Practices 92, SEO 100 dan 

juga sudah terdeteksi PWA dalam pengujiannya. Fakta ini menunjukkan bahwa 

web ini telah dioptimalkan dengan baik untuk penggunaan yang optimal. 

4. Hasil kuisioner menunjukkan bahwa mayoritas masyarakat (89.1355%) 

membutuhkan sistem informasi geografis untuk pemetaan UMKM di Kota 

Sukabumi. Ini membuktikan bahwa inovasi dan implementasi web ini sangat 

penting dan mendukung kebutuhan masyarakat. 

5. Uji validitas menunjukkan bahwa data yang dikumpulkan dalam penelitian ini 

valid, dengan r hitung lebih besar dari r tabel (0,244). Hal ini menunjukkan 

bahwa hasil penelitian ini dapat dipercaya. 

6. Dalam hal reliabilitas, skor yang diperoleh lebih besar dari Cronbach's Alpha, 

yaitu 0,952, menunjukkan bahwa alat ukur yang digunakan dalam penelitian ini 

sangat reliabel dan konsisten. 
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5.2 Saran 

 
1. Dianjurkan untuk melakukan pemeliharaan dan pembaruan secara berkala 

untuk memastikan website terus berfungsi dengan baik dan up-to-date dengan 

teknologi terbaru. 

2. Untuk meningkatkan kegunaan dan interaktivitas website, disarankan untuk 

menambahkan fitur rekomendasi teratas. Fitur ini dapat menampilkan UMKM 

yang paling populer atau paling banyak dicari oleh pengguna, sehingga 

membantu pengguna menemukan UMKM yang potensial. 

3. Dalam rangka memastikan keberlanjutan penggunaan sistem ini, dianjurkan 

untuk mengintegrasikan feedback pengguna dalam proses pengembangan dan 

peningkatan sistem. 
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