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ABSTRAK 

 
Perpustakaan merupakan sarana untuk menyimpan dan mendapatkan ilmu 

pengetahuan. Di dunia pendidikan juga tidak lepas memanfaatkan perpustakaan 

sebagai sarana belajar mengajar, jadi di setiap sekolah pasti ada perputakaan begitu 

pula di SMK Teknika Cisaat. Akan tetapi seiring berjalannya waktu bahan pustaka 

semakin banyak dan terkadang pengelolaan serta pelayanan petugas perpustakaan 

terbatas, sehingga diperlukan adanya sistem yang dapat memanajemen perputakaan 

itu. Oleh karena itu pada penelitian ini penulis akan merancang sistem 

perpustakaan di SMK Teknika Cisaat agar nanti petugas perpustakaan dapat 

mengelola dan memberikan layanan dengan maksimal, yang dimana didalamnya 

terdapat fitur data buku, peminjaman buku, pengembalian buku, data siswa, dan 

denda jika ada yang terlambat mengembalikan buku. 

 

 

 

Kata kunci: Bahan Pustaka, Fitur, Perpustakaan 
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ABSTRACS 

 

 
The library is a means to store and obtain knowledge. In the world of 

education, it is also possible to use the library as a means of teaching and learning, 

so in every school there must be a library as well as at SMK Teknika Cisaat. 

However, over time there are more and more library materials and sometimes the 

management and services of librarian are limited, so it is necessary to have a 

system that can manage the library. Therefore, in this study the author will design 

a library system at SMK Teknika Cisaat so that later librarian can manage and 

provide maximum service, which includes book data features, book lending, book 

returns, student data, and fines if someone is late. return the book. 

 

Keywords: Library Material, Features, Library 
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1.1 Latar Belakang 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Dunia Pendidikan tentunya tidak luput dari dukungan semua pihak, sarana dan 

prasana juga menjadi kebutuhan utama dalam menunjang dunia Pendidikan 

terutama untuk sarana perpustakaan yang dimana mewadahi, menyimpan, menjadi 

sumber informasi dan referensi serta menjadi tempat belajar mengajar baik itu 

untuk pelajar maupun masyarakat umum. Akan tetapi seiring berjalannya waktu 

bahan pustaka semakin banyak dan terkadang pengelolaan serta pelayanan petugas 

perpustakaan terbatas, sehingga diperlukan adanya sistem yang dapat 

memanajemen perputakaan itu. 

Kemajuan teknologi menjadi salah satu tantangan dalam dunia pendidikan 

agar pola pikir kita di dunia pendidikan di Indonesia terutama daerah Sukabumi 

untuk maju, hal ini menjadikan penulis termotivasi untuk berkonstribusi dalam 

membuat inovasi dalam dunia pendidikan ini untuk sekolah SMK Teknika Cisaat 

dengan membuat sistem perpustakaan berbasis online yang dimana nanti akan dapat 

diakses oleh siswa, guru, dan petugas perputakaan melalui smartphone pribadi 

dimanapun dan kapanpun. Sistem perpustakaan ini akan membantu petugas 

perpustakaan mengelola dan memberikan layanan dengan maksimal, yang dimana 

didalamnya terdapat fitur data buku, peminjaman buku, pengembalian buku, data 

siswa, dan denda jika ada yang terlambat mengembalikan buku. 

Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis mengambil judul untuk 

penelitian ini yaitu “RANGANG BANGUN SISTEM PERPUSTAKAAN DI SMK 

TEKNIKA CISAAT MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE”. Penelitian ini 

bertujuan untuk mempermudah pegawai perpustakaan dalam mengelola dan 

memberikan pelayanan dengan maksimal serta memudahkan siswa dan guru untuk 

mengakses perpustakaan. 
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1.2 Rumusan masalah 

Adapun dalam menentukan rumusan masalah yang penulis identifikasi adalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana perpustakaan SMK Teknika Cisaat berjalan setelah 

diimplementasikan sistem perpustakaan SMK Teknika Cisaat berbasis 

website? 

2. Bagaimana kehandalan dalam sistem perpustakaan SMK Teknika Cisaat? 

3. Bagaimana sistem perpustakaan SMK Teknika Cisaat dalam membantu 

petugas perpustakaan? 

1.3 Batasan masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, perlu adanya batasan masalah agar 

pembahasan tidak menyimpang dari pokok perumusan masalah yang ada. Maka 

penulis membatasi masalah sebagai berikut: 

1. Pengaksesan hanya untuk admin (petugas perpustakaan) 

2. Admin dapat mengontrol seluruh sistem seperti create, read, update, dan 

delete. 

3. Siswa hanya dapat melihat data buku, peminjaman buku, pengembalian buku, 

dan denda jika ada yang terlambat mengembalikan buku melalui admin. 

1.4 Tujuan penelitian 

Tujuan yang ingin penulis capai dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengetahui bagaimana cara merancang sistem perpustakaan SMK Teknika 

Cisaat dengan baik sehingga dapat menghasilkan sistem yang lebih baik. 

2. Mengetahui apa saja kehandalan dalam sistem perpustakaan SMK Teknika 

Cisaat sehingga dapat membantu petugas perpustakaan. 

1.5 Manfaat penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan sistem perpustakaan SMK Teknika Cisaat yang baik sehingga 

dapat membantu petugas perpustakaan. 

2. Menambah inovasi sarana prasarana di dunia Pendidikan khususnya di SMK 

Teknika Cisaat. 

3. Menambah pengetahuan dan dapat menjadi study banding dalam bidang 

Teknik informatika. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Dalam laporan Skripsi ini dilakukan pengelompokkan materi menjadi 

beberapa sub bab dengan sistematika penulisan sebagai berikut: 

BAB I Pendahuluan 

Bab ini berisikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II Tinjauan Pustaka 

Bab ini berisikan teori berupa definisi yang berkaitan dengan sistem 

perpustakaan, berisi penelitian terkait, landasan teori, kerangka perfikir dan 

hipotesis. 

BAB III Metodologi Penelitian 

Bab ini berisikan metode penelitian yang digunakan, subjek dan objek 

penelitian, dan waktu pelaksanaan. 

BAB IV Pembahasan 

Bab ini berisikan pembahasan tentang hasil penelitian yang diperoleh dari 

penelitian “Rancang Bangun Sistem Perputakaan Di SMK Teknika Cisaat 

Menggunakan Metode Prototype”. 

BAB V Kesimpulan dan Saran 

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan 

saran untuk perbaikan penelitian-penelitian selanjutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 
5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti maka dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Sistem perpustakaan di SMK Teknika Cisaat dapat berjalan dengan baik dan 

sesuai kebutuhan petugas perpustakaan. 

2. Sistem Perpustakaan ini juga dapat membantu petugas perpustakaan dalam 

mengelola perpustakaan sehingga nanti tidak ada kesalahan dalam penulisan 

data buku, tidak ada lagi buku yang hilang, tidak ada lagi siswa yang tidak 

tercatat peminjaman buku, dan pencadangan data mudah sehingga jika nanti 

data hilang atau rusak tidak perlu mendata ulang lagi. 

5.2. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah di lakukan, terdapat beberapa saran guna 

mengembangkan sistem perpustakaan ini adalah: 

1. Untuk akses ke sistem sebaiknya siswa ataupun pengunjung lainnya dapat 

mengaksesnya guna memudahkan pengunjung untuk melihat daftar buku dan 

waktu pengembalian buku. 

2. Ditambahkan juga buku digital guna memudahkan pengunjung untuk membaca 

buku tanpa harus ke perpustakaan. 
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