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ABSTRACT 
 

 

The development of human resources, especially for young people who are 

members of the Scout Movement, uses several scouting techniques including a 

skills marking system. The Scout Movement Proficiency Mark System is a General 

Proficiency Requirement (SKU). SKU are the proficiency requirements that must 

be met by Enforcement Scouts to get the General Proficiency Mark (TKU). 

Enforcement Scout TKU is a sign of proficiency after fulfilling the General 

Proficiency Requirements according to the level. But at this time it is still carried 

out face to face with scout coaches. In the testing procedure students often need to 

wait so that it wastes a lot of time. Based on these problems, an Android-based 

SKU Guidance System was designed using the Rapid Application Development 

Method. The Design of an Android-Based General Proficiency Guidance System is 

an application designed to make it easier for students to carry out SKU guidance 

starting from submitting tests, remedial work to the testing process and ACC, all 

of which are carried out online using information technology. This research aims 

to develop an Android-based general proficiency requirements guidance 

application called BIMSKU for enforcement scouts. In making it, this research 

uses the Android Studio application with the Rapid Application Development 

system development method. This application is designed using the Java 

programming language and using a firebase database, The results of black box 

testing that has been done, this system has run as expected. Then based on the 

results of usability testing, the average percentage result of 86.08% shows that the 

respondents' results are very good with the criteria of strongly agreeing with the 

existence of this system, Based on this, the Android-based General Proficiency 

Requirements guidance application is ready to be used online 

 

Keywords : SKU, Design, Application, Android, Rapid Application Development. 
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ABSTRAK 
 

 

Perkembangan sumber daya manusia khususnya bagi para pemuda yang tergabung 

dalam Gerakan Pramuka, digunakan beberapa teknik kepramukaan termasuk sistem 

tanda kecakapan. Sistem Tanda Kecakapan Umum merupakan syarat-syarat 

kecakapan yang harus dipenuhi oleh Pramuka Penegak untuk mendapatkan Tanda 

Kecakapan Umum (TKU). TKU Pramuka Penegak yaitu tanda kecakapan setelah 

memenuhi Syarat Kecakapan Umum sesuai dengan tingkatannya. Namun pada saat ini 

hal itu masih dilaksanakan secara tatap muka dengan pembina pramuka. Dalam 

prosedur pengujian sering kali peserta didik perlu menunggu sehingga membuang 

banyak waktu. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dirancanglah Sistem 

Bimbingan SKU Berbasis Android Menggunakan Metode Rapid Application 

Development. Perancangan Sistem Bimbingan Kecakapan Umum Berbasis Android 

merupakan sebuah aplikasi yang dirancang guna mempermudah peserta didik dalam 

melakukan bimbingan SKU mulai dari pengajuan pengujian, pekerjaan remedial 

proses pengujian dan ACC semuanya dilaksanakan secara online menggunakan 

teknologi informasi.Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi 

bimbingan syarat kecakapan umum berbasis Android yang dinamakan BIMSKU 

untuk anggota pramuka penegak. Dalam pembuatannya, penelitian ini menggunakan 

aplikasi Android Studio dengan metode pengembangan sistem Rapid Application 

Development. Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan bahasa pemrograman Java 

dan menggunakan database firebase, Hasil dari pengujian black box yang telah 

dilakukan, sistem ini telah berjalan sesuai dengan harapan. Kemudian berdasarkan 

hasil pengujian usability mendapatkan hasil persentase rata-rata 86,08% menunjukan 

bahwa hasil responden sangat baik dengan kriteria sangat setuju dengan adanya sistem 

ini, berdasarkan hal tersebut aplikasi bimbingan syarat kecakapan umum berbasis 

android siap digunakan secara online 

 

Kata kunci : SKU, Perancangan, Aplikasi, Android, Rapid Application 

Development. 
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BAB I 
 

PENDAHULUAN 
 
 

 

1.1 Latar Belakang 
 

Pentingnya standarisasi dan kualifikasi sumber daya manusia dalam rangka 

revitalisasi Gerakan Pramuka guna menghadapi era globalisasi yang sarat dengan 

persaingan dan tantangan dalam membina dan mengembangkan anggota Gerakan 

Pramuka. Untuk membangun sumber daya manusia, khususnya bagi para pemuda 

yang tergabunng dalam Gerakan Pramuka, diterapkan beberapa teknik 

kepramukaan termasuk sistem tanda kecakapan. Sistem Tanda Kecakapan 

Gerakan Pramuka merupakan Syarat Kecakapan Umum (SKU). SKU merupakan 

syarat-syarat kecakapan yang harus dipenuhi oleh Pramuka Penegak untuk 

mendapatkan Tanda Kecakapan Umum (TKU) [1]. TKU Pramuka Penegak yaitu 

tanda kecakapan setelah memenuhi syarat-Syarat Kecakapan Umum sesuai 

dengan tingkatannya. 

 

Namun pada saat ini hal itu masih dilaksanakan secara tatap muka dengan 

pembina pramuka. Dalam prosedur pengujian sering kali peserta didik perlu 

menunggu lama dan juga mengingat pembelajaran disekolah yang padat sehingga 

pada jam pulang sekolah terkadang tidak sampai semua peserta bisa 

melaksanakan ujian. Sehingga terkadang peserta didik diharuskan untuk menemui 

pembina di satu lokasi untuk proses pengujian dan hal itu tentu bertentangan 

dengan tujuan sistem informasi menghilangkan waktu dan jarak. Berdasarkan hal 

tersebut, maka dirancanglah Sistem Bimbingan SKU Berbasis Android 

Menggunakan Metode RAD. 

 

Perancangan Sistem Bimbingan Syarat Kecakapan Umum Berbasis Android 

merupakan sebuah aplikasi yang dirancang guna mempermudah peserta didik 

dalam melakukan bimbingan SKU mulai dari pengajuan pengujian, pekerjaan 

remedial proses pengujian dan ACC semuanya dilaksanakan secara online 

menggunakan teknologi informasi serta ditambahkan beberapa fitur guna 

menunjang wawasan peserta didik dalam mempelajari kepramukaan untuk 
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mencapai tanda kecakapan umum. Selain dari Sistem Bimbingan Syarat 

Kecakapan Umum, di sistem juga dibangun sebuah speech to text dan text to 

speech untuk sebuah hapalan berupa Tri satya dan Dasa Dharma. Sistem 

Bimbingan Syarat Kecakapan Umum Berbasis Adnroid ini dibangun dengan 

metode Rapid Aplication Development (RAD). Metode RAD adalah pendekatan 

pengembangan perangkat lunak inkremental (bertingkat) yang menempatkan 

fokus pada siklus pengembangan sistem yang cepat, cepat, dan singkat [2]–[4]. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan pada latar belakang di atas, penulis merumuskan masalah 

sebagai berikut : 

 

1. Bagaimana merancang sebuah aplikasi bimbingan Syarat Kecakapan 

Umum Pramuka berbasis android 
 

2. Bagaimana cara mengimplementasikan bimbingan Syarat Kecakapan 

Umum Pramuka dari cara manual/konvensional menjadi digitalisasi ? 
 

3. Bagaimana cara pengujian sistem bimbingan syarat kecakapan umum 

berbasis android. 

 

 

1.3 Batasan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis membuat batasan masalah agar 

pembahasan yang ada di dalam penulisan ini tidak melebar dan menyimpang dari 

judul pembahasan. Adapun batasan – batasan yang dibuat adalah sebagai berikut : 

 

1. Aplikasi yang dibuat  untuk peserta didik dan pembina pramuka 
 

2. Aplikasi dibuat untuk bimbingan Syarat Kecakapan Umum 

 

3. Pengguna dalam sistem ini diberikan fungsi untuk melihat berita dan 

informasi umum yang meliputi informasi kegiatan, agenda kegiatan,data 

potensi,dan materi kepramukaan. 
 

4. Aplikasi ini hanya bisa digunakan diperangkat android. 
 

5. Aplikasi bimbingan ini digunakan hanya untuk pramuka penegak tingkat 

bantara dan laksana 
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1.4 Tujuan Penelitian dan Manfaat Penelitian 
 

1. Membangun Sistem Bimbingan Syarat Kecakapan Umum Berbasis 

Android. 
 

2. Menciptakan serta mengimplementasikan aplikasi penyelesain syarat 

kecakapan umum ini agar bisa memudahkan dan melancarakan proses 

penempuhan tanda kecakapan umum yang masih manual. 
 

3. Menguji sistem bimbingan syarat kecakapan umum berbasis android 

agar dapat digunakan sesuai dengan fungsinya. 

 
 

 

1.5 Manfaat Penelitian 
 

1. Bagi Penulis 
 

Memberikan nilai tambah baik pengetahuan maupun keilmuan 

baru bagi penulis dalam merancang sistem aplikasi bimbingan Syarat 

Kecakapan Umum. 
 

2. Bagi Kepramukaan 
 

Memberikan kemudahan dalam membantu proses penempuhan 

Tanda Kecakapan Umum. 
 

3. Terhadap lembaga Universitas 
 

Menjadikan bahan referensi bagi peneliti di masa yang akan datang 

dalam pengembangan penelitian. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 
 

Sistematika penulisan terbagi dalam 5 (lima ) bab yaitu : 

 

BAB I PENDAHULUAN 

 

Bab ini memuat uraian tentang latar belakang penelitian, rumusan masalah, 

batasan masalah, serta tujuan dan manfaat penelitian. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 

Bab ini membahas tentang penelitian terkait, landasan teori, serta kerangka 

pemikiran. 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 
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Pada bagian ini menjelaskan metode penelitian yang akan digunakan yang 

bersifat khas dan khusus dalam penelitian yang dirancang. 

 
 

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Pada bagian ini memaparkan hasil dari tahapan penelitian, mulai dari 

perencanaan kebutuhan, perancangan, implementasi dan pengujian. 

 

BAB V PENUTUP 

 

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian yang telah 

dilakukan. 



 

 

 
 

 

BAB V 
 

PENUTUP 
 
 

 

5.1 Kesimpulan 
 

Sistem Bimbingan Syarat Kecakapan Umum Pramuka berbasis android telah 

berhasil dibangun menggunakan metode Rapid Application Development setalah 

melakukan berbagai tahapan mulai dari perencanaan, perancangan, implementasi 

hingga pengujian. Sistem yang dibangun merupakan sistem yang digunakan agar 

mempermudah peserta pramuka maupun pembina dalam melakukan proses 

bimbingan SKU tanpa terkendala oleh jarak. Sistem ini telah berhasil melewati 
 

Proses pengujian black box. Berdasarkan hasil pengujian black box terhadap 

sistem, mendapatkan hasil yang sesuai.Kemudian berdasarkan hasil pengujian 

usability mendapatkan hasil persentase rata-rata 86,08% menunjukan bahwa hasil 

responden sangat baik dengan kriteria sangat setuju dengan adanya sistem ini. 

Maka dari itu, dapat disimpulkan bahwa sistem ini telah berfungsi dengan baik 

dan bisa digunakan untuk bimbingan syarat kecakapan umum anggota pramuka 

menggunakan perangkat android yang telah tersedia di play store. 
 

5.2 Saran 
 

Berdasarkan kesimpulan diatas dan penelitian yang dilakukan,maka dapat 

menemukan beberapa saran yang diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan 

lebih lanjut dalam upaya peningkatan kualitas sistem yang telah dibuat. Adapun 

saran-saran yang ingin disampaikan adalah : 
 

1. Melakukan pembaruan pada interface dan sistem informasi nya karena 

seiring berjalannya waktu akan lahir lagi fitur baru yang lebih menarik 

penggunanya. 
 

2. Penulis menyarankan agar user dapat menggunakan sistem Bimbingan 

Syarat Kecakapan Umum sesuai dengan prosedur agar sistem informasi 

bisa dipergunakan sesuai fungsinya. 
 

3. Aplikasi ini diharapkan dapat dikembangkan lebih lanjut dengan memberi 

fungsi tambahan berupa fungsi antara lain : fungsi untuk mencetak hasil 

bimbingan, notifikasi bimbingan kepada pembina,dan profil pengguna. 
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