
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PEMETAAN LOKASI TEMPAT PEMBUANGAN SAMPAH 

LEGAL DI SUKABUMI 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

MUHAMMAD ALDI NOVRIANSYAH 

20190040034 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK KOMPUTER DAN DESAIN 

SUKABUMI 

JULI 2023 



RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PEMETAAN LOKASI TEMPAT PEMBUANGAN SAMPAH 

LEGAL DI SUKABUMI 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 
 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Dalam Menempuh 

Gelar Sarjana Teknik Informatika 

 

 

 
MUHAMMAD ALDI NOVRIANSYAH 

20190040034 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK KOMPUTER DAN DESAIN 

SUKABUMI 

JULI 2023 
 

 

 

 

ii 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



vi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Skripsi ini kutunjukan kepada 

Ayahanda dan Ibunda tercinta, 

Kakak dan Adiku tersayang 



vii 

 

 

ABSTRACT 

Waste is one of the environmental issues that requires proper and efficient 

management. An important aspect of waste management is mapping the locations 

of legal and authorized waste disposal sites. Illegal dumpsites or misuse of waste 

disposal areas are urgent issues in efforts to maintain cleanliness and 

environmental health in Sukabumi. Therefore, this study aims to design and develop 

a Geographic Information System (GIS) that can map the locations of legal waste 

disposal sites in the Sukabumi area. The research follows the waterfall system 

development method, involving steps such as requirement analysis, system design, 

data collection, system implementation, and testing. Using GIS to map the locations 

of waste disposal sites allows users to view, search, and access online information 

about legal waste disposal locations in Sukabumi. The system utilizes the Mapbox 

library for location mapping, enabling users to view, search, display routes, and 

visualize location data interactively. To ensure that all system features function 

properly, Black Box testing was conducted, and responsive testing on the website 

was performed to ensure optimal display on various devices and screen sizes. The 

results of the Black Box testing confirmed that all website features work properly, 

and the responsive testing showed that the generated display is responsive on 

various devices and screen sizes. The system developed in this study can make a 

significant contribution to waste management in Sukabumi. 

Keywords: Geographic Information System, Mapping Legal Waste Disposal Sites, 

Waterfall Method, Mapbox, Black Box Testing. 
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ABSTRAK 

Sampah merupakan salah satu masalah lingkungan yang memerlukan pengelolaan 

yang baik dan efisien. Aspek penting dalam pengelolaan sampah adalah pemetaan 

lokasi tempat pembuangan sampah yang legal dan sah. Salah satu masalah 

lingkungan yang memerlukan pengelolaan yang baik dan efisien adalah sampah. 

Adanya TPS ilegal atau penyalahgunaan tempat pembuangan sampah merupakan 

isu yang mendesak dalam upaya menjaga kebersihan dan kesehatan lingkungan di 

Sukabumi. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun sebuah Sistem Informasi Geografis (SIG) yang dapat memetakan 

lokasi tempat pembuangan sampah legal di wilayah Sukabumi. Penelitian ini 

menggunakan dan metode pengembangan sistem waterfall. Langkah-langkah yang 

dilakukan meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, pengumpulan data, 

implementasi sistem, dan pengujian. Dengan pemetaan lokasi tempat pembuangan 

sampah menggunakan SIG, memungkinkan pengguna untuk melihat, mencari dan 

mengakses secara online informasi tentang lokasi tempat pembuangan sampah legal 

di Sukabumi. Sistem ini menggunakan library Mapbox untuk pemetaan lokasi yang 

memungkinkan pengguna untuk melihat, mencari, menampilkan rute dan 

memvisualisasikan data lokasi dengan interaktif. Untuk memastikan bahwa semua 

fitur sistem berfungsi dengan semestinya dilakukan pengujian menggunakan 

metode pengujian Black Box, dan juga dilakukan juga pengujian responsif pada 

website untuk memastikan tampilan yang optimal pada berbagai perangkat dan 

ukuran layar, dengan hasil dari pengujian Black Box mengonfirmasi semua fitur 

pada website berfungsi sepenuhnya, dan pada pengujian responsif, tampilan yang 

dihasilkan responsif pada berbagai perangkat dan ukuran layar. Sistem yang 

dibangun dalam penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang dalam 

pengelolaan sampah di Sukabumi. 

Kata kunci: Sistem Informasi Geografis, Pemetaan Tempat Pembuangan Sampah 

Legal, Metode Waterfall, Mapbox, Pengujian Black Box. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
1.1 Latar Belakang 

Kehidupan manusia tidak akan pernah lepas dari sampah dan dalam 

kegiatannya manusia senantiasa menghasilkan sampah baik sampah organik 

maupun non organik. Menurut Undang-Undang Nomor 18 Tahun 2008 tentang 

pengelolaan sampah disebutkan sampah adalah sisa kegiatan sehari-hari manusia 

atau proses alam yang berbentuk padat. 

Sampah merupakan salah satu bahan terbuang maupun dibuang yang 

merupakan salah satu sisa aktivitas manusia atau alam yang unsur atau fungsi 

utamanya telah terpakai. Sampah terbagi menjadi 2 macam yakni sampah organik 

dan anorganik[9]. 

Sukabumi merupakan wilayah padat penduduk, Di daerah yang padat 

penduduknya akan sering mengalami masalah dalam sistem dan manajemen 

pembuangan sampah, karena memiliki produksi sampah yang besar per harinya 

yang sejalan dangan jumlah penduduk. Hal itu disebabkan karena sempitnya lahan 

yang dapat digunakan untuk lokasi tempat penampungan sementara (TPS) dan 

tempat pembuangan akhir (TPA). Dalam hal ini, masyarakat memiliki peran 

penting dalam sistem pengelolaan sampah, karena lingkungan yang bersih tidak 

akan tercipta tanpa adanya partisipasi dan kesadaran masyarakat terhadap 

lingkungannya. Tetapi pada kenyataanya, sering kali ditemukan tumpukan sampah 

di tempat yang bukan seharusnya, penumpukan sampah yang terjadi setiap harinya 

akan menyebabkan masalah bagi kesehatan, lingkungan dan kegiatan sosial 

masyarakat. 

Dilansir dari berita Online SUKABUMIUPDATE.com pada tanggal 

08/08/2021, Dinas Lingkungan Hidup (DLH) Kota Sukabumi mencatat produksi 

sampah di Kota Sukabumi naik menjadi 180,4 ton per hari dari jumlah sebelumnya 

yang sekitar 179 ton per hari. Semakin bertambahnya produksi sampah dari tahun 

ke tahun dapat mengakibatkan fasilitas tempat pembuangan sampah menjadi 

kurang mampu dalam menampung jumlah sampah yang semakin naik[12]. 



2 
 

 

 

 

 

Sistem Informasi Geografis memungkinkan pemetaan dan penggambaran data 

geografis terkait lokasi-lokasi pembuangan sampah secara visual. Data mengenai 

nama, alamat, titik koordinat, dan jadwal pengangkutan sampah TPS/TPA dapat 

dikumpulkan melalui sistem ini. Dengan memiliki informasi yang akurat dan terkini 

mengenai tempat pembuangan sampah, pemerintah daerah dapat melakukan 

evaluasi dan perencanaan yang lebih baik untuk pengelolaan sampah di masa 

depan. 

Selain itu, SIG juga memungkinkan partisipasi masyarakat dalam pengawasan 

tempat pembuangan sampah. Dengan memanfaatkan teknologi yang terintegrasi 

dengan SIG, masyarakat dapat melaporkan lokasi-lokasi pembuangan sampah liar 

atau keadaan yang tidak sesuai melalui aplikasi atau platform online. Hal ini 

membantu meningkatkan transparansi, akuntabilitas, dan partisipasi publik dalam 

pengelolaan sampah. Secara keseluruhan, Sistem Informasi Geografis (SIG) 

memberikan kemudahan, efisiensi, dan akurasi dalam monitoring tempat 

pembuangan sampah. Dengan memanfaatkan teknologi ini, pemerintah daerah 

dapat mengambil keputusan yang lebih baik, mengoptimalkan pengelolaan sampah, 

serta melibatkan masyarakat dalam upaya menjaga kebersihan dan keberlanjutan 

lingkungan. 

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah suatu komponen yang terdiri dari 

perangkat keras, perangkat lunak, data geografis, dan sumber daya manusia yang 

bekerja bersama secara efektif untuk memasukkan, menyimpana, memperbaiki, 

membarui, mengelola, memanipulasi, mengintegrasikan, menganalisis, dan 

menampilkan data dalam suatu informasi berbasis geografis[3]. 

Dengan adanya Sistem Informasi Geografis (SIG) pemetaan tempat 

pembuangan sampah legal di wilayah Sukabumi sebagai upaya untuk mengetahui 

sebaran tempat pembuangan sampah secara akurat, juga agar proses manajemen 

yang dilakukan pemerintah terhadap lokasi-lokasi tempat pembuangan sampah 

dapat lebih terkoordinir oleh Dinas Lingkungan Hidup Kota dan Kabupaten 

Sukabumi. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 
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1. Bagaimana merancang dan mengembangkan Sistem Informasi Geografis 

yang dapat digunakan untuk memetakan lokasi tempat pembuangan 

sampah legal berbasis mobile web yang ada di wilayah Sukabumi Raya. 

2. Bagaimana membangun sistem informasi geografis dengan menggunakan 

metode Waterfall. 

 
1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem informasi geografis yang dibangun, dirancang untuk pemetaan 

tempat pembuangan sampah yang ada di wilayah Sukabumi. 

2. Data yang digunakan adalah data dari TPA dan TPS yang ada di wilayah 

Kota dan Kabupaten Sukabumi. 

3. Pemetaan untuk titik lokasi tempat pembuangan sampah diambil 

berdasarkan data dari Dinas Lingkungan Hidup (DLH) Kota Sukabumi dan 

Dinas Lingkungan Hidup (DLH) Kabupaten Sukabumi dan penyesuaian 

data di lapangan dilakukan dengan observasi secara langsung. 

4. Sistem informasi geografis yang dibangun berbasis mobile web. 

 
 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

1. Merancang Sistem Informasi Geografis (SIG) pemetaan dan tempat 

pembuangan sampah legal berbasis mobile web. 

 
1.4.2 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat untuk beberapa pihak 

yaitu sebagai berikut: 

1. Bagi Penulis 

a. Penelitian ini mengembangkan ilmu dan pengalaman penulis dalam 

bidang Sistem Informasi Geografis dalam mengatasi masalah yang 

terkait. 
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2. Bagi Tempat Penelitian 

a. Penelitian ini membantu Dinas Lingkungan Hidup (DLH) dalam 

pemeliharaan, pengamatan data pemetaan tempat pembuangan 

sampah legal di wilayah Sukabumi. 

b. Untuk memudahkan dalam pemeliharaan data, yaitu dalam 

penambahan, perubahan, dan penghapusan data pemetaan tempat 

pembuangan sampah legal di wilayah Sukabumi. 

3. Bagi Masyarakat 

a. Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai bentuk media 

informasi dan publikasi tentang informasi pemetaan tempat 

pembuangan sampah legal di wilayah Sukabumi kepada masyarakat. 

 
1.5 Sistematika Penulisan 

Untuk pembahasan lebih jelas dalam penelitian ini, maka materi-materi 

yang disusun dikelompokkan dalam sistematika sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan latar belakang masalah terkait identifikasi masalah, 

masalah umum, masalah spesifik, analisis masalah dan argumentasi 

dari permasalahan yang ada. Selanjutnya ada rumusan masalah yang 

dirangkum dari latar belakang, kemudian ada batasan masalah untuk 

menjaga fokus dalam penelitian ini agar tetap terarah, tujuan dari 

penelitian ini, manfaat penelitian serta sistematika penulisan. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan teori-teori yang didapat dari sumber-sumber yang 

relevan untuk digunakan sebagai panduan dalam penelitian serta 

penyusunan laporan tugas akhir. 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas mengenai tentang tahapan penelitian dan 

pengumpulan sebuah data mengenai penelitian. 
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam bab ini dibahas mengenai hasil dan pembahasan yang 

dilakukan selama penelitian. 

 

BAB V PENUTUP 

Dalam bab ini dibahas mengenai: Jawaban terhadap tercapai atau 

tidaknya tujuan penelitian serta temuan- temuan baru yang diperoleh 

saat penelitian. Bila ada hal yang perlu ditindaklanjuti maka akan 

ditulis sebagai ’Saran’. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan implementasi yang telah dilakukan, maka Penulis 

memperoleh beberapa kesimpulan, diantaranya: 

1. Penelitian ini menghasilkan data geografis yang terintegrasi dengan data 

terkait tempat pembuangan sampah legal di Sukabumi. Hal ini 

memungkinkan pengguna untuk melihat informasi lengkap mengenai 

tempat-tempat pembuangan sampah legal yang ada di Sukabumi. 

2. Penulis berhasil merancang dan mengimplementasikan sebuah sistem yang 

memetakan titik lokasi tempat pembuangan sampah yang legal di Sukabumi 

melalui penggunaan Sistem Informasi Geografis. Sistem ini memiliki fitur 

mengarahkan rute ke lokasi-lokasi tempat pembuangan sampah yang sudah 

terdata. 

3. Berdasarkan hasil evaluasi yang dilakukan melalui kuesioner, dapat 

disimpulkan bahwa sebanyak 82,6% dari responden menyatakan website 

SIG TPS Sukabumi memberi informasi yang membantu dalam konteks 

pemetaan Tempat Pembuangan Sampah Legal dan website SIG TPS 

Sukabumi memberi tampilan yang responsif pada berbagai perangkat. 

4. Berdasarkan pengujian fungsional semua fitur berfungsi dengan baik 

sebagaimana mestinya. 

5. Berdasarkan pengujian responsif website yang dibangun tidak hanya dapat 

digunakan di Dekstop namun juga dapat digunakan dengan baik di 

Smartphone dan Tablet, yang berarti hasil pengujian responsif pada website 

ini menghasilkan website yang responsif. 

 
5.2 Saran 

1. Perlu dilakukan peningkatan dan perluasan cakupan data yang terintegrasi 

di dalam sistem. Selain informasi mengenai lokasi tempat pembuangan 

sampah legal, informasi lain seperti kapasitas, data infrastruktur dan 
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transportasi yang berisi informasi tentang aksesibilitas lokasi tempat 

pembuangan sampah, dan data Lingkungan yang berisi informasi tentang 

faktor lingkungan seperti sungai, danau, zona rawan banjir, serta daerah 

sensitif lainnya yang dapat berdampak pada keberlanjutan dan keamanan 

tempat pembuangan sampah. 

2. Kolaborasi antara masyarakat, otoritas setempat dan perusahaan pengelola 

sampah dibutuhkan untuk pengembangan sistem agar dapat memenuhi 

kebutuhan semua pihak dan menghasilkan solusi yang berkelanjutan dalam 

pengelolaan sampah di Sukabumi. 

3. Penelitian lebih lanjut dapat dilakukan untuk mengevaluasi efektivitas dan 

dampak sistem informasi ini dalam pengelolaan sampah di Sukabumi untuk 

mengukur sejauh mana sistem ini dapat membantu dalam pengambilan 

keputusan, pemantauan, dan peningkatan pengelolaan sampah di Sukabumi. 
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