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ABSTRACT 
 

Sukabumi Regency, West Java has a variety of very popular tourist destinations and 

is the main destination for tourists. Natural beauty is the main focus of this tourist 

destination, starting from white sand beaches, stunning waterfalls, charming hills, 

natural caves that hold history, and much more. The uniqueness of each of these 

tourist destinations will make tourists feel stunned and want to come back again. 

However, information about tourist attractions in Sukabumi Regency is still limited 

and not available for tourists. This can cause tourists to find it difficult to find 

information about tourist attractions to be visited while in Sukabumi Regency. For this 

reason, researchers need to design a Geographic Information System (GIS) for 

Mapping Tourist Attractions in Sukabumi Regency to assist tourists in finding 

information regarding locations, prices, and descriptions. In the process of developing 

this system using the waterfall method. This system is made web-based using 

JavaScript as the programming language, React JS as a framework and Leaflet Js to 

display interactive maps. The testing technique used in this system is black box testing. 

Based on the findings from usability testing, user responses to the system that has been 

developed reach 93.31% with very positive qualifications in the experience of using 

it. 

 

Keywords : GIS, Tourist Attractions, Web, Sukabumi Regency 
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ABSTRAK 

 
Kabupaten Sukabumi, Jawa Barat memiliki beragam destinasi wisata yang sangat 

populer dan menjadi tujuan utama bagi wisatawan. Keindahan alam merupakan fokus 

utama dari destinasi wisata ini, mulai dari pantai pasir putih, air terjun yang memukau, 

perbukitan yang menawan, goa-goa alam yang menyimpan sejarah, dan masih banyak 

lagi. Keunikan setiap destinasi wisata ini akan membuat para wisatawan merasa 

terpana dan ingin kembali lagi. Namun, informasi mengenai tempat wisata yang ada 

di Kabupaten Sukabumi masih terbatas dan kurang tersedia bagi wisatawan. Hal ini 

dapat menyebabkan wisatawan kesulitan dalam mencari informasi mengenai tempat 

wisata yang akan dikunjungi selama berada di Kabupaten Sukabumi. Untuk itu 

peneliti perlu merancang suatu Sistem Informasi Geografis (SIG) Pemetaan Tempat 

Wisata di Kabupaten Sukabumi untuk membantu wisatawan dalam mencari informasi 

mengenai lokasi, harga, dan deskripsi. Pada proses pengembangan sistem ini 

menggunakan metode waterfall. Sistem ini dibuat berbasis web dengan menggunakan 

JavaScript sebagai Bahasa pemogramannya, React JS sebagai framework dan Leaflet 

Js untuk menampilkan peta interaktif. Teknik pengujian yang digunakan dalam sistem 

ini yaitu black box testing. Berdasarkan temuan dari usability testing, tanggapan 

pengguna terhadap sistem yang telah dikembangkan mencapai angka 93,31% dengan 

kualifikasi sangat positif dalam pengalaman penggunaannya. 

 
Kata kunci : SIG, Tempat Wisata, Web, Kab Sukabumi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Kabupaten Sukabumi merupakan salah satu daerah di Provinsi Jawa Barat yang 

masyarakatnya diperintah oleh suku Sunda yang kental dengan adatnya yaitu Sunda 

Buhun. Kondisi alam dan lingkungan Kabupaten Sukabumi juga masih tergolong 

sangat asri karena belum terpengaruh oleh upaya modernisasi, sehingga Kabupaten 

Sukabumi kaya akan potensi destinasi wisata mulai dari wisata alam, wisata 

budaya, wisata kuliner, wisata edukasi hingga wisata sejarah untuk pariwisata 

khusus. Diantara berbagai potensi wisata tersebut, terdapat jenis wisata yang 

diunggulkan dan memiliki ciri khas tertentu yang jarang atau belum tentu dimiliki 

oleh daerah lain. Namun saat ini wisata alam menjadi primadona para wisatawan 

yang berkunjung ke pemerintah Kabupaten Sukabumi, karena terdapat berbagai 

macamOleh karena itu, Kabupaten Sukabumi dinobatkan sebagai kategori destinasi 

alam dan buatan terbaik secara nasional pada tahun 2016. Meskipun Kabupaten 

Sukabumi memiliki banyak tempat wisata yang menawarkan pengalaman unik dan 

indah, nyatanya tidak semua wisatawan atau warga setempat tahu tentang tempat 

wisata yang terbaik dan layak dikunjungi. Banyak tempat wisata yang tersembunyi 

dan belum dikenal oleh banyak orang, sehingga potensi pariwisata di daerah 

tersebut belum tergarap sepenuhnya. Hal ini menimbulkan masalah bagi wisatawan 

yang ingin menikmati pemandangan indah dan kekayaan budaya di Kabupaten 

Sukabumi, karena kurangnya informasi yang tersedia. 

Meskipun potensi destinasi wisata di Kabupaten Sukabumi cukup menjanjikan, 

namun hingga saat ini masih terdapat kendala dalam mengakses informasi yang 

akurat dan mudah dipahami mengenai lokasi dan fasilitas wisata di daerah tersebut. 

Informasi yang ada cenderung terbatas dan belum terorganisir dengan baik, 

sehingga dapat menjadi penghambat bagi wisatawan dalam merencanakan 

perjalanan mereka. 

Oleh karena itu, perlu adanya pengembangan Sistem Informasi Geografis 

(SIG) yang dapat memetakan dan menyediakan informasi lengkap mengenai 

destinasi wisata di Kabupaten Sukabumi. Hal ini akan membantu wisatawan dalam 
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memperoleh informasi yang akurat mengenai lokasi, fasilitas, dan rute terbaik 

untuk mencapai destinasi wisata yang diinginkan. 

Sistem Informasi Geografis (SIG) bermula dari kebutuhan untuk 

memanagement dan analisis data spasial (berhubungan dengan lokasi dan 

geografis) secara efisien dan efektif. SIG pertama kali digunakan pada tahun 1960- 

an untuk membantu militer dalam perencanaan dan pemantauan operasi. Seiring 

dengan perkembangan teknologi dan informasi, SIG mulai diterapkan dalam 

berbagai bidang, seperti manajemen sumber daya alam, perikanan, pertanian, 

transportasi, dan pariwisata.SIG menyediakan platform untuk menyimpan, 

mengelola, dan mempresentasikan data spasial secara visual dan interaktif. Ini 

memungkinkan pengguna untuk memahami keterkaitan antara berbagai data dan 

membuat keputusan yang lebih baik dengan mempertimbangkan lokasi dan faktor 

geografis. SIG juga membantu dalam mempermudah analisis spasial dan 

menentukan hubungan antara data dan lokasi. Oleh karena itu, perlu adanya upaya 

untuk menyebarluaskan informasi mengenai tempat wisata di Kabupaten Sukabumi 

agar dapat dinikmati oleh lebih banyak orang dan meningkatkan potensi pariwisata 

di daerah tersebut. 

Dengan adanya SIG Pemetaan Tempat Wisata di Kabupaten Sukabumi, 

diharapkan dapat meningkatkan kesadaran wisatawan akan tempat wisata yang ada 

di Kabupaten Sukabumi serta memudahkan wisatawan dalam mencari informasi 

mengenai tempat wisata yang akan dikunjungi. Hal ini akan meningkatkan jumlah 

wisatawan yang berkunjung ke Kabupaten Sukabumi dan meningkatkan 

penerimaan ekonomi dari sektor pariwisata. 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana membuat Sistem Informasi Geografis untuk pemetaan tempat 

wisata di Kab Sukabumi?. 

2. Bagaimana menyajikan deskripsi informasi tentang destinasi wisata di 

kabupaten sukabumi menggunakan SIG? 
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1.3 Batasan Masalah 

Penulis membatasi permasalahan yang dibahas dalam tulisannya hanya 

pada topik-topik tertentu seperti yang diuraikan berikut ini: 

1. Sistem ini hanya akan mencakup tempat wisata yang ada di Kabupaten 

Sukabumi saja. 

2. Sistem ini hanya akan menyediakan informasi mengenai tempat wisata 

seperti lokasi, fasilitas, dan informasi kontak saja. 

3. Sistem ini hanya akan tersedia dalam bentuk aplikasi web saja. 

4. Sistem ini hanya akan menyediakan data yang valid sejak tahun 2021 

saja. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan utama dari penelitian yang dilakukan ini, yaitu : 

1. Untuk membuat Sistem Informasi Geografis pemetaan destinasi wisata 

di Kab Sukabumi berbasis web dengan visualisasi data yang berisi 

informasi letak obyek-obyek wisata dan fasilitas penunjang wisata yang 

disajikan secara jelas kepada masyarakat. 

2. Untuk menciptakan sebuah solusi yang memungkinkan penyajian 

deskripsi informasi yang jelas, terstruktur, dan visual mengenai destinasi 

wisata di Kabupaten Sukabumi melalui pemanfaatan teknologi SIG. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi masyarakat, 

lembaga, dan instansi terkait tentang informasi tempat wisata di kabupaten 

Sukabumi, sekaligus sebagai masukan bagi pemerintah daerah untuk 

memperbaiki permasalahan pariwisata. Penelitian ini juga membantu 

memberikan informasi dan pengetahuan praktis tentang presentasi data 

tempat wisata secara visual melalui peta. 

 
1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk memberikan gambaran yang lebih jelas pada penulisan Proposal 

skripsi ini, maka penulis membagi penulisan ke dalam 3(Tiga) bab dengan 

sistematika sebagai berikut : 
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BAB I PENDAHULUAN 

Dalam Bab ini akan dibahas dan diuraikan Latar Belakang, 

Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat 

Penelitian, Sistematika Penulisan. 

 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini akan dibahas dan diuraikan secara teoritis 

mengenai konsep-konsep yang dijadikan landasan teori 

masalah, Penelitian Terkait, dan juga Kerangka pemikiran. 

 
BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam bab ini akan membahas tentang metode metode 

seperti metode penelitian, metode pengumpulan data, dan 

metode perancangan sistem. 

 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam bab ini berisi mengenai perancangan dan hasil terkait 

dengan penelitian yang dilakukan. 

 
BAB V PENUTUP 

Dalam bab ini berisi saran dan kesimpulan terkait dengan 

penelitian yang dilakukan. 



 

 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dalam skripsi ini, dapat disimpulkan 

bahwa sistem informasi geografis pemetaan destinasi wisata di Kabupaten 

Sukabumi berbasis web yang telah dibuat, memuat peta daerah kabupaten 

Sukabumi dimana dalam peta tersebut terdapat titik-titik lokasi destinasi wisata. 

1. Sistem Informasi Geografis ini dapat menampilkan peta destiasi wisata sesuai 

titik koordinatnya dan memberikan informasi yang berguna bagi wisatawan 

yang akan berlibur di kabupaten sukabumi. 

2. Dinas pariwisata dapat memanfaatkan sistem informasi geografis ini untuk 

memonitor dan mengelola destinasi wisata dengan lebih efisien. Peta interaktif 

dan data geografis dapat membantu dalam pengawasan dan pemantauan. 

Berdasarkan temuan dari usability testing, tanggapan pengguna terhadap 

sistem yang telah dikembangkan mencapai angka 93,31% dengan kualifikasi sangat 

positif dalam pengalaman penggunaannya. 

 
5.2 Saran 

Diharapkan sistem dan aplikasi ini dapat dikembangkan lebih lanjut, seperti 

Menambahkan fitur ulasan dan rekomendasi pengguna, sehingga pengguna dapat 

berbagi pengalaman mereka mengenai destinasi wisata di Kabupaten Sukabumi. 

Hal ini akan membantu pengguna lain dalam membuat keputusan dan memperoleh 

informasi yang lebih akurat dan berdasarkan pengalaman nyata dan melakukan 

pengembangn fitur interaktif seperti integrasi dengan teknologi augmented reality 

(AR) atau virtual reality (VR), yang dapat memberikan pengalaman pengguna yang 

lebih imersif dan mendalam dalam menjelajahi destinasi wisata. Masih terdapat 

ruang untuk perbaikan dalam pengembangan sistem ini, oleh karena itu, penulis 

sangat mengharapkan masukan, saran, dan kritik yang konstruktif guna mendukung 

perkembangan aplikasi ini ke depan. 
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