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Elections (General Elections) are an important mechanism for implementing 

people's sovereignty in the Unitary State of Indonesia. The main purpose of 

elections is to choose leaders and deputy leaders who will lead the country or 

region. In elections, large voter data needs to be handled efficiently using a backend 

system. One popular technology for creating backend servers is the 

Representational State Transfer (REST) Application Programming Interface (API), 

which enables communication between applications or systems via the HTTP 

protocol. 

In this study, an analysis of the REST API performance between PHP and Node.js 

was carried out in general election applications. The performance of these two 

programming languages is compared in terms of response speed, ease of 

development, and application scalability. The System development life cycle 

(SDLC) Prototype method is used in the development of this application. 

DPT (Fixed Voter Data) data for Malang City with a total of 600 thousand data is 

used as a sample database and server test. PHP and Node.js are used to access the 

database and provide the response that is displayed to the user. The performance 

of the two frameworks is evaluated to measure how fast they perform. 

This study aims to assist decision makers in determining the right programming 

language for general election applications. From the results of research conducted 

on the NODE.JS response speed is superior with a stable average speed of 58 -60 

while PHP has an increase in the average record per millisecond along with an 

increase in data size, in the ease of development parameter Node.js has a better 

advantage compared to PHP both in terms of boilerplate, code complexity and 

model architecture used and in system capability parameters. Both of them can run 

the features tested well. 

Keywords: General Election, REST API, PHP, Node.js, Performance 
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Pemilu (Pemilihan Umum) merupakan mekanisme pelaksanaan kedaulatan rakyat 

yang penting dalam Negara Kesatuan Indonesia. Tujuan utama dari pemilu adalah 

untuk memilih pemimpin dan wakil pemimpin yang akan memimpin negara atau 

daerah. Dalam pemilu, data pemilih yang besar perlu ditangani dengan efisien 

menggunakan sistem backend. Salah satu teknologi populer untuk membuat server 

backend adalah Representational State Transfer (REST) Application Programming 

Interface (API), yang memungkinkan komunikasi antara aplikasi atau sistem 

melalui protokol HTTP. 

Dalam penelitian ini, dilakukan analisis performa REST API antara PHP dan 

Node.js pada aplikasi pemilihan umum. Performa kedua bahasa pemrograman ini 

dibandingkan dari segi kecepatan respon, kemudahan pengembangan, dan 

skalabilitas pada aplikasi. Metode System development life cycle (SDLC) Prototype 

digunakan dalam pengembangan aplikasi ini. 

Data DPT (Data Pemilih Tetap) Kota Malang dengan jumlah 600 ribu data 

digunakan sebagai sample pengujian database dan server. PHP dan Node.js 

digunakan untuk mengakses database dan memberikan respons yang ditampilkan 

kepada pengguna. Performa kedua framework tersebut dievaluasi untuk mengukur 

seberapa cepat kinerjanya. 

Penelitian ini bertujuan untuk membantu pengambil keputusan dalam menentukan 

bahasa pemrograman yang tepat untuk aplikasi pemilihan umum. Dari hasil 

penelian yang dilakukan pada kecepatan respon NODE.JS lebih unggul dengan 

kecepatan rata rata stabil di 58 -60 sedangkan PHP mengalami peningkatan rata- 

rata record per milidetik seiring dengan peningkatan ukuran data , pada parameter 

kemudahan pengembangan Node.js memiliki keunggulan yang lebih baik 

dibandingakan dengan PHP baik pada aspek boilerplate, kompleksibilitas kode dan 

arsitektur model yang digunakan dan pada parameter kemampuan sistem Keduanya 

dapat menjalankan fitur yang diuji secara baik. 

Kata kunci: Pemilihan Umum, REST API, PHP, Node.js, performa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pemilu (Pemilihan Umum) adalah sarana pelaksanaan kedaulatan rakyat 

yang dilaksanakan secara langsung, umum, bebas, rahasia, jujur dan adil dalam 

Negara Kesatuan Indonesia berdasarkan pacasila dan Undang – Undang Dasar 

Negara Republik Indonesia 1945. Morrison (2005:17) mengemukakan bahwa 

pemilihan umum adalah cara atau sarana untuk mengetahui keinginan rakyat 

mengenai arah dan kebijakan negara, bisa juga dikatakan bahwa pelaksanaan 

pemilu adalah implementasi dari sistem pelaksanaan demokrasi secara 

sesungguhnya[1]. Pemilu bertujuan untuk menjamin bahwa rakyat memiliki hak 

untuk memilih pemimpin mereka dan memastikan bahwa pemerintah yang dipilih 

memiliki dukungan rakyat termasuk memastikan adanya partisipasi politik rakyat, 

dan memastikan bahwa pemerintah bertindak sesuai dengan keinginan rakyat. 

Di dalam pemilu, ada beberapa pemilih pemimpin yang berkompetisi untuk 

memenangkan suara rakyat. Perlombaan pemilu ini sangat penting untuk 

memastikan bahwa pemilih terbaik dipilih dan memastikan bahwa rakyat memiliki 

pilihan yang beragam. Pemilu melibatkan banyak data seperti data pemilih dimana 

jumlah penduduk indonesia kurang lebih sekitar 273.52 juta jiwa[2]. Untuk 

menangani data dalam jumlah besar tersebut, maka diperlukan sistem yang 

bertanggung jawab untuk menyimpan dan mengatur data dan segala urusan data di 

balik layar atau yang dikenal dengan backend. 

Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat, terdapat teknologi yang 

banyak digunakan untuk membuat Server Backend yaitu Representational State 

Transfer (REST) Application Programming Interfae (API). REST API adalah salah 

satu teknologi yang sangat populer, REST API menggunakan protokol HTTP untuk 

berkomunikasi antar aplikasi atau antar sistem dan mempermudah pengiriman data, 

seperti meminta data dari database atau mengirimkan data untuk diterima oleh 

aplikasi lain[3]. REST API memiliki beberapa karakteristik seperti statelessness, 

cacheability, dan layered system. REST API sangat populer karena mudah 
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digunakan dan memungkinkan integrasi antar aplikasi yang berbeda dengan mudah 

dan cepat[4]. REST API mudah dipahami dan digunakan oleh berbagai aplikasi, 

seperti aplikasi web, mobile, dan desktop. REST API juga memungkinkan integrasi 

antar aplikasi yang berbeda dengan mudah dan cepat. 

Kecepatan apliksi server menjadi semakin penting. Aplikasi yang memiliki 

kinerja yang baik adalah aplikasi yang dapat menangani banyak dari client tanpa 

mengonsumsi banyak sumber daya komputasi dari perangkat server, dengan 

demikian dapat menekan jumlah biaya yang harus dikeluarkan oleh pengelola 

aplikasi tersebut[5]. saat ini terdapat beberapa bahasa pemrograman yang populer 

dalam pengembangan aplikasi server diantaranya adalaha PHP dan NODE.JS. 

Pengembangan aplikasi pemilihan Umum digunakan sebagai studi kasus 

dengan menerapkan kedua framework PHP dan Node.js sebagai penyedia data juga 

sebagai perbandingan untuk melihat performa kedua framework tersebut mana yang 

lebih efesien, metode yang akan diterapkan dalam pengembangan aplikasi ini yaitu 

menggunakan Metode System development life cycle (SDLC) Prototype. 

Melihat dari permasalahan diatas, penulis tertarik untuk menganalisis 

performa REST API antara PHP dengan NODE.JS pada aplikasi pemilu, untuk 

melihat performa dari dua bahasa pemrograman tersebut yang lebih cepat, baik dari 

aspek kecepatan respon, kemudahan pengembangan, maupun skalabilitas 

(kemampuan sistem) pada aplikasi. 

Penelitian ini kurang lebih akan menggunakan data DPT (Data Pemilih 

Tetap) kota malang yang berjumlah 621668 data yang nantinya akan digunakan 

untuk sample pengujian database dan server. Database ini nantinya akan di panggil 

menggunakan PHP dan NODE.JS yang nantinya akan memberikan sebuah 

response yang akan ditampilkan kepada pengguna serta mengukur seberapa cepat 

kinerja kedua framework tersebut. 

Berdasarkan permasalahan diatas penulis bermaksud melakukan analisis 

performa representational state transfer (REST) Application Programming 

Interface (API) menggunakan PHP dan NODE.JS terhadap aplikasi Pemilihan 

Umum. Analisis Performa antara PHP dan NODE.JS ini bertujuan agar para 
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pengambil keputusan bisa menentukan performa bahasa pemrograman mana yang 

lebih tepat. Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “ANALISIS PERFORMA 

REPRESENTASIONAL STATE TRANSFER (REST) APPLICATION 

PROGRAMMING INTERFACE (API) MENGGUNAKAN PHP DAN 

NODE.JS PADA APLIKASI PEMILIHAN UMUM-”. Penulis berharap, 

penelitian ini dapat membantu para pengmbil keputusan dalam nenentukan bahasa 

pemrograman yang tepat dalam rangka pembuatan sebuah aplikasi. 

 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan Latar Belakang diatas, maka rumusan masalah yang diajukan 

penulis, yaitu: 

1. Bagaimana mengukur REST API berdasarkan kecepatan respon, 

kemudahan pengembangan, skalabilitas? 

2. Manakah antara PHP atau Node.js yang lebih unggul dalam hal performa 

dalam menangani REST API pada aplikasi pemilihan umum? 

3. Bagaimana hasil dari analisis dan perbandingan performa PHP dan Node.js 

dalam menangani REST API pada aplikasi pemilihan umum? 
 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini mencapai pada sasaran yang diinginkan, maka penulis 

membatasi permasalahan dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Penelitian ini hanya akan membahas tentang performa REST API antara 

PHP dan Node.js pada aplikasi pemilihan umum. 

2. Fokus penelitian terhadap kinerja dan kelebihan dari REST API pada 

aplikasi pemilihan umum, baik menggunakan PHP maupun Node.js 

3. Penelitian akan membatasi diri pada penggunaan PHP dan Node.js sebagai 

teknologi utama untuk implementasi REST API. Pemilihan teknologi 

lainnya, seperti Ruby atau Python, tidak akan menjadi fokus dalam 

penelitian ini, 
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4. Meskipun keamanan adalah hal yang penting dalam membuat sebuah 

sistem, aspek keamanan tidak akan menjadi fokus utama dalam penelitian 

ini. 

5. Penelitian akan melakukan pengujian kinerja dengan menggunakan 

berbagai skenario pada REST API yang diimplementasikan dengan PHP 

dan Node.js. Pengujian ini akan membantu dalam memahami sejauh mana 

performa kedua teknologi tersebut 

1.4 Tujuan Penelitian 

a) Penelitian ini akan menilai kemudahan dalam mengembangkan REST API 

menggunakan Node.js dan PHP. Faktor faktor yang akan dipertimbangkan 

mencakup boilerplate, kompleksibilitas kode, dan arsitektur model yang 

digunakan 

b) Tujuan utama dari penelitian ini adalah Membandingkan performa dari 

kedua teknologi tersebut, diharapkan dapat ditemukan solusi terbaik untuk 

mengatasi masalah yang mungkin terjadi pada aplikasi pemilihan umum, 

seperti kecepatan pengiriman data, stabilitas aplikasi, dan skalabilitas 

aplikasi. 

c) Mengetahui performa dari dua teknologi yang berbeda, yaitu PHP dan 

Node.js, dalam menangani REST API pada aplikasi pemilihan umum. 

d) Penelitian ini akan mengukur dan membandingkan efesiensi dalam 

mengambil data dari database dengan menggunakan PHP dan Node.js 

sebagai backend aplikasi pemilihan umum 

1.5 Manfaat Penelitian 

a) Bagi developer. Diharapkan agar penelitian ini dapat digunakan sebagai 

bahan referensi bagi pengembang aplikasi yang ingin membuat aplikasi 

pemilu atau aplikasi lain yang membutuhkan REST API. 

b) Bagi akademis. Diharapkan agar penelitian ini dapat Meningkatkan 

pemahaman tentang REST API dan teknologi yang terkait. Skripsi ini akan 

membantu mahasiswa untuk memahami lebih dalam tentang REST API 

dan teknologi yang terkait seperti PHP dan Node.js. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan bagi pembaca dalam menganalisa dan memahami hasil 

dari penelitian yang dilakukan penulis, maka penulis membuat suatu sistematika 

penulisan yang dibagi atas beberapa bab sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

 
Dalam bab ini dibahas mengenai: Latar Belakang Masalah, Batasan Masalah, 

Rumusan Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian, dan Sistematika Penelitian. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

 
Dalam bab ini dibahas mengenai: Penelitian terkain dan Kerangka Pemikiran. 

 

BAB III : METEDOLOGI PENELITIAN 

 
Dalam bab ini dibahas mengenai:Tahapan penelitian yang dilakukan serta 

pembahasan pengumpulan data. 

BAB IV : PELAKSANAAN PENELITIAN 

 
Dalam bab ini dibahas mengenai: hasil penelitian tentang ketercapaian tujuan 

penelitian yang berarti pula terselesaiannya masalah. 

BAB V : PENUTUP 

 

Dalam bab ini dibahas mengenai: ringasan tentang pembahasan hasil penelitian 

yang membahas tentang kecapaian tujuan penelitan 
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BAB V PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah penulis lakukan, maka dapat disimpulkan 

bahwa: 

1 Berdasarkan hasil pengujian dan perbandingan Node.js menunjukan 

performa yang lebih baik dalam hal kecepatan respon dan kemudahan 

pengembangan dibandingkan dengan PHP 

2 Node.js menunjukan skala yang lebih baik dalam menghadapi beban kerja 

yang tinggi. Sebaliknya PHP memiliki kecendrungan penurunan performa 

saat menghadapi beban kerja yang besar. 

3 Pada parameter kemampuan sistem baik Node.Js maupun PHP sama sama 

menunjukan kemampuan dalam menjalankan fitur dengan baik. 

4 Pada parameter kemudahan pengembangan Node.js memiliki keunggulan 

yang lebih baik dibandingkan dengan PHP baik pada aspek boilerplate, 

kompleksibilitas kode maupun arsitektur model yang digunakan. 

5 Berdasarkan hasil pengujian dan perbandingan REST API dalam hal 

efesiensi mengambil data dari database Node.js menunjukan efesiensi yang 

lebih baik dibandingkan dengan PHP yang mengalami penurunan performa 

seiring dengan peningkatan data yang diambil dari database. 

5.2 Saran 

Dalam penelitian ini, hasil analisis performa yang dilakukan belum mencapai 

tingkat maksimal yang diharapkan. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat 

difokuskan pada peningkatan parameter yang akan dianalisis, sehingga hasil 

analisis performa REST API menjadi lebih maksimal dan memberikan wawasan 

yang lebih baik. Parameter yang dapat diperluas meliputi aspek-aspek lain yang 

penting dalam performa REST API, seperti sumber daya dan keamanan sistem. 

Diharapkan penelitian selanjutnya dapat memberikan hasil analisis performa REST 

API yang lebih optimal dan memberikan pemahaman yang lebih baik dalam 

memilih teknologi yang sesuai untuk aplikasi pemilihan umum. 
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