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ABSTRACT 
 

This research aims to develop a Geographic Information System (GIS) for mapping 

the locations of polling stations (TPS) in the Parungkuda District for elections. The 

objective is to enhance the accessibility of TPS location information and improve the 

efficiency and transparency of the election process. The research adopts the Extreme 

Programming (XP) methodology to ensure a collaborative and iterative development 

process. The background of this study highlights the challenges faced by the 

community in accessing TPS location information, which hinders active participation 

in the election process. The limited availability of accurate and up-to-date 

information about TPS locations in the Parungkuda District necessitates an efficient 

and transparent solution. The research methodology includes data collection, 

literature review, system design, application development using the XP methodology, 

testing, and evaluation. Data was collected through surveys and interviews to gain 

insights into the level of accessibility and challenges related to TPS location 

information. The literature review provides a foundation for understanding GIS, 

mapping techniques, XP methodology, and relevant approaches. The research 

findings indicate that the implementation of the GIS application has been successful 

through the alpha testing phase. This testing involved a number of potential users to 

assess the functionality and responsiveness of the application. The results of the 

alpha testing show that the application has significantly improved the accessibility of 

TPS location information, with an accuracy rate of 85%. Additionally, 90% of users 

reported a positive experience using the application and found it easier to locate TPS 

information. 

 

Keywords: Geographic Information System, mapping, polling station, elections, 

Parungkuda District, Extreme Programming. 
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Informasi Geografis (SIG) 

untuk pemetaan lokasi tempat pemungutan suara (TPS) dalam pemilihan umum 

(Pemilu) di Kecamatan Parungkuda. Tujuannya adalah untuk meningkatkan 

aksesibilitas informasi lokasi TPS dan meningkatkan efisiensi serta transparansi 

proses pemilu. Penelitian ini mengadopsi metode Extreme Programming (XP) untuk 

memastikan proses pengembangan yang kolaboratif dan iteratif. Latar belakang 

penelitian ini menggarisbawahi tantangan yang dihadapi masyarakat dalam 

mengakses informasi lokasi TPS, yang menghambat partisipasi aktif dalam proses 

pemilu. Keterbatasan ketersediaan informasi yang akurat dan terkini tentang lokasi 

TPS di Kecamatan Parungkuda mendorong perlunya solusi yang efisien dan 

transparan. Metodologi penelitian mencakup pengumpulan data, studi literatur, 

perancangan sistem, pengembangan aplikasi menggunakan metode XP, pengujian, 

dan evaluasi. Data dikumpulkan melalui survei dan wawancara untuk mendapatkan 

wawasan tentang tingkat aksesibilitas dan tantangan terkait informasi lokasi TPS. 

Studi literatur memberikan dasar pemahaman tentang SIG, teknik pemetaan, metode 

XP, dan pendekatan yang relevan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi 

aplikasi SIG telah berhasil melalui tahap alpha testing. Pengujian ini melibatkan 

sejumlah pengguna potensial untuk menguji fungsionalitas dan responsivitas aplikasi. 

Hasil alpha testing menunjukkan bahwa aplikasi telah memberikan aksesibilitas 

informasi lokasi TPS yang lebih baik, dengan antarmuka pengguna yang intuitif dan 

kemampuan pencarian yang efisien. Berdasarkan data yang terkumpul, persentase 

keberhasilan aplikasi SIG dalam memberikan informasi yang akurat tentang lokasi 

TPS untuk pemilu adalah sebesar 85%. Selain itu, 90% pengguna melaporkan 

pengalaman positif dalam menggunakan aplikasi dan merasa lebih mudah dalam 

mencari informasi lokasi TPS. 
 

Kata kunci: Sistem Informasi Geografis, pemetaan, tempat pemungutan suara, 

Pemilu, Kecamatan Parungkuda, Extreme Programming. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 
 

Teknologi Sistem Informasi Geografis (SIG) mulai digunakan secara luas 

dalam berbagai bidang seperti pemetaan, perencanaan kota, manajemen sumber 

daya alam, konservasi, pertanian, transportasi, dan banyak lagi. Sistem Informasi 

Geografis menjadi semakin populer seiring dengan perkembangan teknologi 

informasi dan telekomunikasi yang semakin cepat dan murah, serta semakin 

mudahnya mengakses dan mengumpulkan data geografis melalui teknologi seperti 

GPS dan citra satelit. Hal ini membuka peluang baru dalam mengembangkan dan 

menerapkan Sistem Informasi Geografis dalam berbagai bidang. 
 

Dalam Pelaksanaan Pemilu 2024, peran GIS yang terintegrasi dengan 

Internet sangat penting misalnya dalam penghitungan hasil suara, selain 

memudahkan bagi siapa saja untuk dapat melihat hasil Pemilu secara real time 

tentunya juga dapat untuk mencegah kesalahan penghitungan/pengiriman hasil 

suara baik manipulasi secara sengaja maupun keteledoran. GIS berbasis web dari 

sisi lain, akan meningkatkan efisiensi biaya karena komunikasi maupun input data 

juga bisa dilakukan online. Masyarakat akan sangat mudah ikut serta memantau 

jalannya penghitungan suara melalui website, cukup dengan mengklik peta 

sebaran TPS di wilayahnya. Peta ini sebaiknya memiliki skala keakuratan yang 

berbeda dari tingkat provinsi, kabupaten sampai kecamatan. [1] 
 

Melalui Sistem Informasi Geografis berbasis web, masyarakat akan lebih 

mudah untuk mengetahui batas cakupan luas suatu TPS dan mencari TPS 

terdekat. Dalam pelaksanaan pemilu presiden 2024, Sistem Informasi Geografis 

yang terintegrasi dengan internet sangat penting, seperti dalam penghitungan hasil 

suara. Sistem Informasi Geografis berbasis web akan memudahkan masyarakat 

untuk melihat hasil pemilu secara real-time, seta meminimalisir kesalahan 

penghitungan atau manipulasi hasil suara. 
 

Kecamatan Parungkuda adalah salah satu kecamatan yang terletak di 

Kabupaten Sukabumi, Provinsi Jawa Barat, Indonesia. Kecamatan Parungkuda 

memiliki wilayah yang cukup luas, dengan jumlah desa/kelurahan sebanyak 8 

desa/kelurahan. Dalam setiap pemilihan umum, proses pemungutan suara adalah 
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salah satu tahapan yang sangat penting untuk menentukan hasil akhir dari 

pemilihan tersebut. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang dapat 

memudahkan proses pemungutan suara, dan juga dapat memastikan keabsahan 

dan keakuratan hasil pemilihan. 
 

Untuk memenuhi kebutuhan tersebut, dapat dikembangkan sebuah Sistem 

Informasi Geografis (SIG) untuk memetakan wilayah kecamatan Parungkuda dan 

lokasi tempat pemungutan suara yang ada di dalamnya. Dengan adanya peta 

digital yang dilengkapi dengan informasi detail mengenai tempat-tempat 

pemungutan suara, maka proses pemilihan umum di kecamatan Parungkuda dapat 

menjadi lebih efisien dan efektif. 
 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka penulis akan 

melakukan penelitian dengan judul “Sistem Informasi Geografis Pemetaan Titik 

Lokasi Tempat Pemungutan Suara Kecamatan Parungkuda”. 
 

1.2 Rumusan Masalah 
 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 
 

a. Bagaimana cara memetakan wilayah kecamatan parungkuda secara 

digital dan terintegrasi dengan informasi mengenai tempat pemungutan 

suara yang ada di dalamnya? 
 

b. Bagaimana merancang sistem informasi geografis dengan 

menggunakan Framework Laravel dan Mapbox? 
 

c. Bagaimana membuat sistem informasi dengan menampilkan data 

secara real time? 
 

1.3 Batasan Masalah 
 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 
 

a. Sistem informasi geografis yang dikembangkan hanya terbatas pada 

wilayah Kecamatan Parungkuda sebagai tempat pemungutan suara 

dan tidak mencakup wilayah kecamatan lain. 
 

b. Sistem informasi geografis ini hanya menyajikan nama TPS, alamat, 

serta rute petunjuk arah menuju tempat pemungutan suara 

menggunakan Framework Laravel dan Mapbox. 
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c. Pemetaan lokasi TPS berdasarkan data yang diperoleh dari Kantor 

Kecamatan Parungkuda dan kesesuaian data di lapangan dengan 

pengamatan langsung atau observasi. 
 

1.4 Tujuan Penelitian 
 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 
 

a. Merancang Sistem Informasi Geografis (SIG) pemetaan wilayah 

kecamatan parungkuda secara digital dan terintegrasi dengan 

informasi mengenai tempat pemungutan suara yang ada di dalamnya. 
 

b. Merancang sistem informasi geografis dengan menggunakan 

Framework Laravel dan Mapbox sehingga dapat melihat persebaran 

lokasi tempat pemungutan suara di Kecamatan Parungkuda beserta 

informasi pendukung lainnya. 
 

c. Membuat sistem yang dapat meningkatkan akurasi dan kecepatan 

pengumpulan data dengan memanfaatkan teknologi yang dapat 

memperbaharui data secara real time. 
 

1.5 Manfaat Penelitian 
 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi beberapa pihak 

diantaranya sebagai berikut : 
 

1. Bagi Penulis 
 

Penulis dapat memperoleh manfaat berupa pengalaman dalam 

melakukan penelitian dan pengembangan sistem informasi geografis, 

serta peningkatan kemampuan dalam bidang teknologi informasi dan 

geografi. Penulis juga dapat memperoleh pengakuan dari masyarakat 

akademik dan profesional sebagai kontributor yang berperan dalam 

pengembangan teknologi informasi dan geografi di Indonesia 
 

2. Bagi Tempat Penelitian 
 

Pengembangan Sistem Informasi Geografis tentang Kecamatan 

Parungkuda sebagai tempat pemungutan suara dapat memberikan 

manfaat bagi tempat penelitian, yaitu Kecamatan Parungkuda. Dengan 

adanya sistem informasi geografis yang terintegrasi. Pemerintah setempat 

dapat dengan mudah memonitor dan mengontrol proses pemilihan umum 

di setiap TPS. Serta memudahkan dalam pengambilan 
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keputusan yang berkaitan dengan tata ruang dan pengembangan 

infrastruktur. 
 

3. Bagi Masyarakat 
 

a. Memudahkan masyarakat dalam memantau dan mengetahui 

informasi mengenai lokasi TPS dan hasil pemilihan umum di setiap 

TPS. 
 

b. Meningkatkan transparansi dan akuntabilitas dalam proses 

pemilihan umum, sehingga masyarakat dapat lebih percaya dan 

memiliki kepercayaan yang tinggi terhadap hasil pemilihan. 
 

c. Memudahkan pemerintah dalam melakukan pengambilan 

keputusan yang berhubungan dengan kepentingan masyarakat 

seperti pengembangan instruktur dan perencanaan tata ruang. 
 

1.6 Sistematika Penulisan 
 

Untuk mempermudah pembaca dalam memahami hasil penelitian, penulis 

telah menyusun sistematika penulisan yang terdiri dari beberapa bab 

sebagai berikut: 
 

BAB I : PENDAHULUAN 
 

Pada bab ini dibahas mengenai: Latar Belakang Masalah, Batasan 

Masalah, Rumusan Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian, dan 

Sistematika Penelitian. 
 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 
 

Pada bab ini dibahas mengenai penelitian terkait yang telah dilakukan 

sebelumnya yang berkaitan dengan topik penelitian yang sedang dibahas, 

serta kerangka pemikiran yang menjadi dasar untuk menyusun penelitian. 
 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 
 

Pada bab ini dibahas mengenai tahapan penelitian yang dilakukan serta 

pembahasan mengenai proses pengumpulan data. 
 

BAB IV : HASIL DAN PEMBASAHAN 
 

Pada bab ini dibahas mengenai hasil dan pembahasan yang diperoleh 

selama melakukan penelitian. 
 

BAB V : PENUTUP 
 

Pada bab ini dibahas mengenai hasil penelitian yang mencakup jawaban 
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terhadap pencapaian tujuan penelitian serta temuan-temuan baru yang 

ditemukan selama penelitian dilakukan. Jika terdapat hal-hal yang perlu 

ditindaklanjuti, maka akan dituliskan sebagai "Saran" atau "Rekomendasi”. 



 

 

 

BAB V 
 

PENUTUP 
5.1 Kesimpulan 

 

Penelitian ini berhasil mengembangkan Sistem Informasi Geografis (SIG) 

untuk pemetaan Lokasi TPS di Kecamatan Parungkuda telah memberikan manfaat 

yang signifikan dalam hal aksesibilitas, efisiensi, akurasi dan keandalan informasi. 

GIS mempermudah masyarakat untuk mengakses informasi TPS, meningkatkan 

efisiensi penyelenggaraan pemilu, menyediakan data yang akurat dan terkini, serta 

memungkinkan akses melalui perangkat elektronik. Rekomendasi untuk 

pengembangan di masa mendatang meliputi pemeliharaan data berkala, integrasi 

dengan teknologi lain, dan pemberdayaan pengguna melalui umpan balik. Oleh 

karena itu, penelitian ini menekankan pentingnya penggunaan GIS untuk 

pemetaan lokasi TPS di Kabupaten Parungkuda guna meningkatkan efektivitas 

dan transparansi proses pemilu. 

 
 

5.2 Saran 
 

Berdasarkan uraian dari kesimpulan, maka kelebihan dan kekurangan di 

atas dapat menjadi pelajaran serta referensi untuk kedepannya. Penelitian yang 

dilakukan masih didapati hasil yang kurang maksimal, Untuk memaksimalkan 

penggunaan sistem pemetaan Webgis TPS Pemilu real time, disarankan untuk 

menyediakan panduan pengguna yang jelas dan mudah diakses. Panduan ini dapat 

berupa petunjuk penggunaan sistem, langkah-langkah pencarian TPS, dan 

penjelasan mengenai fitur-fitur yang tersedia. Hal ini akan membantu pengguna, 

terutama pemilih, dalam memanfaatkan sistem dengan baik. 
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