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ABSTRACT 

 

 

The Student Grade Development Information System plays a crucial role in the 

educational process of Harapan Bangsa Vocational High School. This system is 

designed to provide accurate, well-structured, and easily accessible information 

about students' grade developments to teachers, students, and other relevant 

parties. In the design of this information system, the Zachman Framework is used 

as a guide to organize and integrate the various aspects involved in system 

development. The implementation of the Zachman Framework in the design of this 

information system enables a comprehensive understanding of the system's 

objectives, user perspectives, and elements that need to be considered in gathering, 

storing, and presenting information on students' grade developments. The 

framework consists of six distinct perspectives: "what," "how," "where," "when," 

"who," and "why." By employing the Zachman Framework, this information system 

is designed to ensure a comprehensive understanding of the system's goals, user 

perspectives, and essential elements in collecting, storing, and presenting 

information on students' grade developments. The framework's six perspectives 

provide a holistic approach to system development, covering the aspects of "what" 

information is involved, "how" it is processed, "where" it is stored, "when" it is 

accessed, "who" is involved in the system, and "why" it is needed. 

 

 
Keywords: Zachman Framework, Information System, Enterprise Architecture, 

Harapan Bangsa Vocational High School. 
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ABSTRAK 

 

 
 

Sistem Informasi Perkembangan Nilai Siswa memiliki peran yang penting dalam 

proses pendidikan di sekolah menengah kejuruan (SMK) Harapan Bangsa. Sistem 

ini dirancang untuk memberikan informasi yang akurat, terstruktur, dan dapat 

diakses dengan mudah tentang perkembangan nilai siswa kepada para pengajar, 

siswa, dan pihak terkait lainnya. Dalam perancangan sistem informasi ini, 

Framework Zachman digunakan sebagai panduan untuk mengorganisir dan 

mengintegrasikan aspek-aspek yang terlibat dalam pengembangan sistem. 

Penerapan Framework Zachman dalam perancangan sistem informasi ini 

memungkinkan pemahaman yang menyeluruh tentang tujuan sistem, perspektif 

pengguna, serta elemen-elemen yang harus diperhatikan dalam mengumpulkan, 

menyimpan, dan menyajikan informasi perkembangan nilai siswa. Framework ini 

terdiri dari enam perspektif yang berbeda, yaitu "apa", "bagaimana", "di mana", 

"kapan", "siapa", dan "mengapa". 

Keyword: Kerangka Zachman, Sistem Informasi, Arsitektur Enterprise, SMK HB 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Kemajuan teknologi informasi, keberadaan perangkat lunak dan 

sumber daya jaringan telah menjadi kebutuhan banyak kalangan instansi 

untuk mengaplikasikan kegiatannya ke dalam sebuah sistem informasi. 

Sistem informasi dapat membuat data menjadi lebih terstruktur, 

terintegrasi, valid, dan konsisten. Selain itu, dengan adanya sistem 

informasi juga dapat mengefisiensi waktu dan biaya. 

SMK Harapan Bangsa merupakan sekolah menengah kejuruan yang 

belum memiliki perencanaan atau blue print teknologi informasi. 

Mengingat pentingnya pemanfaatan sistem informasi pada suatu sekolah 

menengah kejuruan yang berada di kecamatan lengkong, maka SMK 

Harapan Bangsa sebagai enterprise pelaksana perlu membuat perencanaan 

kebutuhan sistem informasi perkembangan nilai siswa sebagai acuan, 

panduan dan rencana yang jelas bagi pengembangan sistem informasi pada 

sekolah menengah kejuruan tersebut. Zachman Framework adalah suatu 

pengklasifikasian arsitektur artifak dalam memodelkan dan mendefinisikan 

kebutuhan suatu sistem secara formal dan terstruktur dengan baik melalui 

hubungan perspektif pihak-pihak yang terkait dalam pengembangan 

sistem. 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dilakukan penelitian dengan 

judul “ Rancang Bangun Sistem Informasi Perkembangan nilai Siswa Di 

SMK Harapan Bangsa Dengan Framework Zachman” yang diharapkan 

dapat menjadi acuan atau pedoman dalam pembuatan sistem yang 

terintegrasi, serta sesuai dengan fungsi bisnis dan kebutuhan bisnis. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dirumuskan beberapa masalah, 

yaitu: 

1. Bagaimana merancang sebuah sistem informasi Perkembangan nilai 

Siswa SMK Harapan Bangsa dengan Metode Framework Zachman 
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2. Apakah model sistem informasi perkembangan nilai siswa dengan 

framework zachman dapat diterima dan diterapkan di manajemen 

SMK Harapan Bangsa? 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan Masalah penelitian ini adalah : 

1. Perancangan Sistem Informasi Perkembangan Belajar Siswa Di SMK 

Harapan Bangsa Dengan Menerapkan Framework Zachman yang 

terdiri atas matriks klasifikasi dua dimensi yang dibangun dari 

pertanyaan umum yaitu What, How, Where, Who, When, dan Why 

dalam sudut pandang Contextual, Conceptual dan Logical[1] . 

2. Penelitian yang dilakukan berdasarkan pada analisis value chain, 

SWOT, dan kondisi saat ini yang akan menghasilkan suatu perancangan 

kebutuhan sistem informasi dengan menggunakan Zachman 

Framework. 

3. Perancangan Kebutuhan Sistem Informasi Perkembangan Belajar 

Siswa Di SMK Harapan Bangsa ini menghasilkan suatu gambaran 

perencanaan sistem informasi secara terstruktur serta dapat digunakan 

sebagai acuan dalam pengembangan sistem informasi untuk beberapa 

sudut pandang. 

4. Perancangan ini memodelkan arsitektur-arsitekur dan maping yang 

dibutuhkan, dan sampai pada tahap implementasi sistem. 

1.4. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan Perancangan ini adalah: 

1. Untuk mengetahuui rancangan sebuah sistem informasi Perkembangan 

nilai Siswa SMK Harapan Bangsa dengan Metode Framework 

Zachman 
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2. Untuk mengetahui keguanaan sistem informasi perkembangan nilai 

siswa dengan framework zachman di SMK Harapan Bangsa. 

Manfaat yang di harapkan dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Bagi penulis sebagai media atau sarana untuk mengimplementasikan 

pengetahuan yang didapat selama perkuliahan. 

2. Bagi Sekolah untuk terciptanya sistem yang efektif yang dapat 

digunakan untuk mengevaluasi perkembangan siswa secara cepat. 

1.5. Sistematika Penulisan 

Sistematika Penulisan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan tentang uraian singkat mengenai Latar belakang, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan tentang landasan teori, tahapan penelitian terdahulu, 

kerangka berfikir dan hipotesis. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan tentang metodologi yang digunakan dalam penelitian, 

seperti perancangan use case diagram,activity diagram dan flowchart. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang penjelasan mengenai hasil perancangan dan hasil 

pengujian sistem yang sudah dibuat. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil penelitian perancangan dan 

pengujian sistem yang dibuat. 
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BAB V 

PENUTUP 

 
5.1 Kesimpulan 

Dari hasil Rancang Bangun Sistem informasi perkembangan nilai 

siswa di SMK Harapan Bangsa dengan Framework Zachman, maka 

penulis mengambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dalam penelitian ini tahapan perancangan dimulai dari penentuan 

objek penelitian yang terdiri dari survei objek, analisis masalah( 

observasi,wawancara, dan kuisioner), studi literature, pengumpulan 

data informasi, penguraian baris Zachman Framework (scope, 

business model, sistem model, teknologi model), kemudian 

penguraian masing-masing perspektif. 

2. Hasil dari model Framework yang dirancang ini diterima baik oleh 

manajemen sekolah. Hal ini ditandai dengan pengisian kuisioner 

yang diberikan kepada stacholder terkait dengan penyambutan yang 

cukup ramah dan baik. Selain itu sistem informasi yang dibuat 

diterapkan meskipun dalam tahap ujicoba. Sedangkan hasil ujicoba 

menggunakan blackbox testing mendapat respon baik yang ditandai 

dengan banyaknya tingkat kepuasan dari hasil pengisian kuisioner. 

5.2 Saran 

Adapun saran dalam penelitiam ini diantaraya: 

1. masih ada beberapa kekurangan seperti fitur-fitur yang masih 

sederhana, sehingga perlu adanya perkembangan fitur yang 

disesuaikan dengan kebutuhan. 

2. Untuk lebih optimal dalam manfaat bagi pihak manajemen sekolah 

maka perlu ditambahkan dua Scope lagi yaitu: Detail 

Refrentation(programmer) dan functioning enterprise(user). 
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