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ABSTRACT 

 

 
This study aims to increase the activeness of learning using Multiply Card 

Teaching Media on multiplication and division of fractions for fifth grade students 

at SD Negeri Gunung Jaya. This type of research uses Classroom Action Research 

(CAR), the subjects of this research are all students of class V B at SD Negeri 

Gunung Jaya, totaling 36 students. The object in this study is the implementation 

of the learning process which is focused on student learning activeness. The data 

collection technique used in this research is observation and a questionnaire that 

has been tested for validity by experts. Observations were used to obtain data on 

student learning activeness using Multiply Card learning media and questionnaires 

were used to support observational data. The data analysis technique used in this 

research is descriptive qualitative and descriptive quantitative. The results of this 

study indicate an increase in student learning activeness in learning mathematics 

using Multiply Card media in class V B SD Negeri Gunung Jaya. The increase that 

occurred was; (1) the average activity of the first cycle of the first meeting was 

55.27%; (2) the average activity of Cycle I in the second meeting increased to 

62.36%; (3) the average learning activity of Cycle II in the first meeting was 

65.55%; (4) the average learning activity of Cycle II students in the second meeting 

increased to 78.61%. This increase was also supported by questionnaire data which 

showed a student active response of 91% 

Keywords: Active Learning, Multiply Cards, Learning Media, Mathematics 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keaktifan belajar menggunakan 

Media Pembelajaran Multiply card pada materi perkalian dan pembagian pecahan 

siswa kelas V SD Negeri Gunung Jaya. Jenis Penelitian ini menggunakan Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK), subjek penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V B SD 

Negeri Gunung Jaya yang berjumlah 36 siswa. Objek dalam penelitian ini adalah 

pelaksanaan proses pembelajaran yang difokuskan terhadap keaktifan belajar siswa. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah pengamatan 

dan angket yang telah di uji validitas kepada ahli. Pengamatan digunakan untuk 

memperoleh data keaktifan belajar siswa menggunakan media pembelajaran 

Multiply Card dan angket digunakan untuk mendukung data hasil pengamatan. 

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif kualitatif 

dan deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian ini menunjukan adanya peningkatan 

keaktifan belajar siswa pada pembelajaran matematika menggunakan media 

Multiply Card pada siswa kelas V B SD Negeri Gunung jaya. Peningkatan yang 

terjadi yaitu; (1) rata-rata keaktifan siklus I pertemuan pertama 55,27%; (2) rata- 

rata keaktifan Siklus I pertemuan kedua meningkat menjadi 62,36%; (3) rata rata 

keaktifan belajar Siklus II pertemuan pertama sebesar 65,55%; (4) rata-rata 

keaktifan belajar siswa Siklus II pertemuan kedua meningkat menjadi 78,61%. 

Peningkatan tersebut juga didukung dari data angket yang menunjukan respon 

keaktifan siswa sebanyak 91%. 

 
Kata Kunci : Keaktifan Belajar, Multiply Card, Media Pembelajaran, Matematika 
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1.1 Latar Belakang 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Untuk pembangunan negara dan bangsa diperlukan peningkatan sumber 

daya manusia, termasuk pendidikan. Pendidikan memiliki kemampuan untuk 

menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas tinggi yang memiliki 

kepribadian, kecerdasan, dan keterampilan yang bermanfaat bagi masyarakat 

dan mereka sendiri. Upaya untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia, 

dapat diupayakan dengan meningkatkan kualitas pendidikan, karena kualitas 

pendidikan harus terus menerus ditingkatkan untuk mengimbangi 

perkembangan zaman [1]. Tercapainya peningkatan mutu pendidikan tersebut 

diperlukan pendidikan yang bermutu dan dapat di inovasikan oleh pemerintah 

agar tercapainya suatu kualitas pendidikan yang baik di indonesia. 

Undang-undang No. 20 tahun 2003 Menyebutkan tentang sistem 

pendidikan nasional disebutkan bahwa tujuan pendidikan nasional adalah 

untuk berkembangnya potensi siswa agar menjadi manusia yang beriman dan 

bertaqwa kepada tuhan yang maha esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, 

kreatif, mandiri dan menjadi warganegara yang demokratis serta bertanggung 

jawab [1]. Dilihat dari Fungsi pendidikan diatas, jelas bahwa pendidikan 

sangat penting untuk mengembangkan potensi setiap orang, untuk mencapai 

kualitas pendidikan yang tinggi, sistem pendidikan yang baik juga diperlukan. 

Dalam mewujudkan tujuan pendidikan nasional tersebut dapat direalisasikan 

dengan meningkatkan pengembangan profesionalisme pembelajaran, seorang 

guru professional haru memahami bahan ajar yang akan diajarkan selama 

proses pembelajaran. Mereka juga harus memiliki kemampuan dalam 

membuat, merencanakan, dan menerapkan evaluasi pembelajaran. 

Dalam sistem pendidikan nasional, guru adalah bagian yang sangat 

penting. Kegiatan pembelajaran dapat berlangsung secara maksimal apabila 

siswa berpartisipasi secara secara aktif selama kegiatan pembelajara, guru 

mampu mengoptimalkan potensi dan keterlibatan siswa. Partisipasi siswa 

dalam pembelajaran dapat dilakukan melalui penerapan strategi, metode dan 
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lingkungan belajar yang sesuai dengan kebutuhan dan keadaan siswa di dalam 

kelas. Media pembelajaran adalah alat bantu mengajar untuk guru 

menyampaikan materi agar siswa dapat belajar dengan efektif dan efesien, 

Dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat, guru dapat mengatasi 

masalah penyampaian materi [2]. Sehingga pendidik dapat menggunakan 

media pembelajaran untuk meningkatkan keaktifan siswa pada saat kegiatan 

belajar mengajar, ini dilakukan untuk memenuhi kebutuhan siswa dan 

memaksimalkan hasil pembelajaran. 

Hasil observasi dan wawancara saya pada hari Senin, 3 Maret 2023 

bahwa rata-rata guru pada saat mengajar tidak menggunakan alat bantu 

mengajar atau media pembelajaran, melainkan hanya menggunakan metode 

pembelajaran yaitu metode ceramah. Metode ceramah merupakan salah satu 

bentuk pengajaran melalui transmisi informasi kepada sejumlah siswa. Metode 

ceramah juga disebut sebagai cara mengajar dengan menyampaikan mater 

secara lisan [3]. Kegiatan pembelajaran di kelas hanya melibatkan guru yang 

menjelaskan materi tanpa melibatkan siswa secara aktif, siswa hanya 

mendengarkan serta mencatat materi. Pada saat proses observasi yang penulis 

lakukan dalam kegiatan pembelajaran pembelajaran matematika, penulis 

melihat bahwa ada beberapa siswa terlihat kurang antusias, tidak bersemangat 

dan acuh ketika guru menjelaskan materi sehingga proses pembelajaran 

didalam kelas terlihat pasif karena hanya terjadi satu arah saja. 

Hasil wawancara guru kelas V dan guru kelas IV menyebutkan bahwa di 

SDN Gunung Jaya tingkat keaktifan belajar siswa pada pembelajaran 

Matematika masih terbilang rendah, guru kelas V menyebutkan bahwa 

beberapa siswa tidak berpartisipasi secara aktif dalam pelajaran matematika, 

terutama ketika diajarkan operasi hitung perkalian dan pembagian. Penulis juga 

mewawancarai beberapa Siswa kelas V terlibat dalam kegiatan belajar 

mengajar khususnya pembelajaran matematika, beberapa siswa menganggap 

pembelajaran matematika terlalu sulit untuk dipelajari, rumit, menguras pikiran 

dan juga membosankan. 
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Permasalah dalam pembelajaran tersebut memerlukan perhatian khusus, 

diperlukannya upaya perbaikan untuk meningkatkan tingkat partisifasi siswa 

dalam pembelajaran. Aktivitas siswa dapat ditingkatkan pada saat melaksankan 

pembelajaran matematika melalui pengoptimalan media pembelajaran yang 

memenuhi kebutuhan para siswa. Media juga dapat membantu guru 

menyampaikan materi dan membuat pelajaran lebih mudah dipahami siswa. 

Pembelajaran operasi hitung perkalian dengan menggunakan media ajar seperti 

“Multiply Card” dapat digunakan sebagai alternatif bahan ajar. 

Media Multiply Card didefinisikan oleh Komalasari, M. D. sebagai 

permainan kartu perkalian yang dikombinasikan dengan penjumlahan, dimana 

ssiwa diberi 36 kartu dan diminta untuk bermain dengan menghitung jumlah 

kartu 2,3,4 atau 6, Kartu kartu ini berisikan operasi perkalian dan bilangan bulat 

positif maupun negatif [4]. Media multiply card merupakan pengembangan 

dari permainan domino kartu, media multiply cards dikembangkan sesuai yang 

mencakup analisis, desain pengembangan, penerapan dan evaluasi. Proses 

pengembangan media pembelajaran ini telah melewati beberapa tahap 

pengembangan dan validasi yang dilakukan oleh para ahli sehingga diperoleh 

produk akhir yang dapat diterapkan dalam proses pembelajaran [5]. Kelebihan 

permainan ini adalah untuk meningkatkan partisipasi aktif siswa serta melatih 

otak agar siswa dapat berfikir secara kreatif, sedangkan kendala dalam 

penggunaan media pembelajaran ini terkait dengan durasi penggunaan waktu 

sangatlah terbatas [6]. 

Karakteristik siswa sekolah dasar identic dengan kebutuhan 

pembelajaran yang konkret atau nyata. maka penggunaan media Multiply 

Cards dalam Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan partisipasi 

siswa dalam pembelajaran matematika. sehingga siswa mudah memahami 

konsep operasi hitung perkalian dan pembagian. 

Berdasarkan pemaparan yang telah dijelaskan diatas, maka dibuat 

penelitian yang berjudul “Penggunaan Media Pembelajaran Multiply Card 

untuk meningkatkan keaktifan belajar matematika siswa kelas V di SD Negeri 

Gunung Jaya”. 
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2.1 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan permasalahan di atas, maka rumusan masalah penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana keaktifan siswa sebelum menggunakan media 

pembelajaran Multiply Card 

2. Bagaimana keaktifan siswa sesudah menggunakan media 

pembelajaran Multiply Card 

1.3 Batasan Masalah 

 
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka perlu adanya pembatasan 

masalah yang ditinjau, agar penelitian ini tidak terlalu luas tinjauannya. 

Batasan-batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berfokus pada proses peningkatan Keaktifan belajar 

matematika 

2. Penelitian dilakukan di SD Negeri Gunung Jaya 

3. Penelitian menggunakan   media   pembelajaran   permainan   kartu 

Multiply cards. 

4. Memberikan solusi kepada guru untuk pengoptimalan media 

pembelajaran pada proses pembelajaran matematika. 

1.4 Tujuan Penelitian 

 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan keaktifan belajar 

siswa di kelas V SD Negeri Gunung Jaya dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis permainan kartu Multiply Card, berdasarkan rumusan 

masalah dan pembatasan masalah. 

1.5 Manfaat Penelitian 

 
Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi semua pihak diantaranya 

sebagai berikut: 

1. Bagi Penulis 

a. Sebagai penerapan ilmu yang telah diperoleh menempuh 

Pendidikan di Universitas Nusa Putra Sukabumi. 



5 
 

 

 

 

 

b. Meningkatkan sistem pendidikan dalam proses pembelajaran 

didalam kelas. 

c. Sebagai pengetahuan mengenai penggunaan media pembelajaran 

dalam meningkatkan aktivitas dan hasil belajar matematika siswa. 

d. Sebagai syarat untuk menempuh pengajuan proposal skripsi di 

jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Nusa Putra 

Sukabumi. 

2. Bagi Tempat Penelitian 

a. Meningkatkan aktivitas siswa dalam proses pembelajaran 

Matematika didalam kelas sehingga berdampak pada peningkatan 

hasil belajar siswa 

b.  Melatih kerja sama antar siswa serta melatih kemampuan berpikir 

siswa. 

c. Menjadi inovasi cara mengajar menggunakan media pembelajaran 

dengan menjadikan peserta didik berperan aktif. 

1.6 Sistematika Penulisan 

 
Sistematika pada penulisan ini adalah sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Pada bab ini membahas secara umum mengenai Latar Belakang 

Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan 

Manfaat Sistematika Penulisan 

BAB II : Tinjauan Pustaka 

 
Pada bab ini menjelaskan tentang penelitian terkait, dan teori 

pendukung secara garis besar yang berkaitan dengan penelitian. 

BAB III : Metodologi Penelitian 

 

Pada bab ini menjelaskan tentang metodologi penelitian, lokasi 

penelitian, teknik pengumpulan data. 

BAB IV : Hasil dan Pembahasan 

Pada bab ini merupakan pembahasan dari hasil penelitian yang 

telah dilakukan 



6 
 

 

 

 

 

BAB V : Kesimpulan dan Saran 

Pada bab ini memuat tentang kesimpulan dan saran dari 

penelitian 

Daftar Pustaka 

Daftar Pustaka ini berisi tentang daftar referensi yang dijadikan 

rujukan Dalam penelitian ini 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 . Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa 

aktivitas belajar siswa dapat ditingkatkan dengan menggunakan materi 

pembelajaran Multiply Card. Hal ini terlihat dari hasil observasi aktivitas 

belajar siswa V di SD Negeri Gunung Jaya. Peningkatan aktivitas belajar siswa 

tergambar dari peningkatan aktivitas belajar siswa pada setiap siklusnya. Pada 

saat observasi pra tindakan dan wawancara aktivitas belajar siswa hanya 40%, 

kemudian dilakukan tindakan pada siklus I pertemuan pertama, rata-rata 

aktivitas belajar meningkat menjadi 55,27%, kemudian meningkat lagi pada 

pertemuan kedua dengan rata-rata aktivitas belajar mencapai 62,36%, sehingga 

nilai persentase aktivitas belajar siswa pada siklus I sebesar 58,81%. Karena 

hasil estimasi rata-rata indeks aktivitas kelas kurang dari 70% maka kegiatan 

kemudian dilanjutkan pada siklus II dengan hasil pertemuan pertama rata-rata 

aktivitas belajar siswa mencapai 65,55% kemudian meningkat lagi pada 

pertemuan kedua dengan rata-rata aktivitas belajar siswa sebesar 78,61%, 

sehingga nilai persentase aktivitas belajar siswa pada siklus II adalah rata-rata 

aktivitas belajar siswa. Rata-rata peningkatan aktivitas belajar dari siklus I 

sebesar 58,81% ke siklus II dari 72,08% menjadi 13,27%. 

Selain itu, hasil angket respon keaktifan siswa menunjukkan bahwa 91% 

respon siswa, media Multiply Card meningkatkan aktivitas belajar siswa, 

terutama dalam operasi perkalian dan pembagian. Guru harus dapat 

menggunakan media pembelajaran ini untuk menumbuhkan dan meningkatkan 

keaktifan belajar siswa matematika. Selain memperjelas materi, media 

pembelajaran juga dapat menarik minat siswa untuk belajar. 

Diperolehnya hasil tersebut maka SD Negeri Gunung Jaya mempunyai 

keyakinan bahwa media pembelajaran Multiply Card ini dapat meningkatkan 

keaktifan siswa, oleh karena itu setelah dilakukannya evaluasi dengan guru 

kelas serta beberapa guru mengenai penggunaan media pembelajaran Multiply 

Card sepakat akan menggunakan media pembelajaran Multiply Card sesuai 
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dengan pokok bahasan dan sub pokok bahasan pada masing-masing mata 

pelajaran. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan diatas, maka peneliti dapat 

memberikan saran-saran sebagai berikut: 

1. Saran Bagi Sekolah 

a. Pihak sekolah terus mengingatkan guru untuk memanfaatkan 

fasilitas penunjang pembelajaran yang tersedia. 

b. pihak sekolah memberikan perhatian dan pelatihan kepada guru 

agar mampu menciptakan media pembelajaran yang inovatif dan 

bervariasi. 

2. Saran Bagi Guru 

a. guru hendaknya melakukan usaha dalam peningkatan kualitas 

kinerja dan kualitas pembelajaran khususnya pada pembelajaran 

matematika melalui penggunaan media pembelajaran Multiply 

Card untuk mendorong keaktifan belajar siswa. 

b. Guru hendaknya menggunakan metode maupun media 

pembelajaran yang bervariasi, Inovatif agar pembelajaran 

menjadi lebih menyenangkan dan memberikan pengalaman yang 

baru sehingga siswa tidak mudah merasa bosan. 

c. Media Pembelajaran Multiply Card sebaiknya diterapkan oleh 

guru sebagai alternatif untuk meningkatkan keaktifan, motivasi 

dan hasil belajar siswa. 

3. Saran bagi kepala sekolah 

a. Mendorong guru mengembangkan pembelajaran agar dapat 

menggunakan media pembelajaran ketika melakukan proses 

pembelajaran. 

b. Memberikan sarana dan prasarana kepada guru-guru dalam 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran. 
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