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Dini Octaviani 

17186017 

Program Studi Desain Komunikasi Visual 

 

 

 

Tugas akhir ini berjudul Perancangan Buku Pop-Up Wayang Sukuraga Dalam 

Meningkatkan Nilai-Nilai Pendidikan Karakter Siswa Kelas 1 SDN 03 Cidadap. 

Tujuan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah untuk meningkatkan nilai-nilai 

pendidikan karakter siswa kelas 1 di SDN 03 Cidadap. Dalam meningkatkan nilai-

nilai tersebut penulis berinisiatif untuk menggunakan buku pop-up dengan objek 

kesenian Wayang Sukuraga sebagai media untuk memberikan nilai-nilai karakter 

kepada siswa kelas 1. Kesenian Wayang Sukuraga dipilih sebagai objek dalam 

penyusunan Tugas Akhir ini karena merupakan kesenian salah satu kebanggan Kota 

Sukabumi  yang bukan dikenal di ranah lokal saja, melainkan sudah mencapai 

internasional. Oleh karena itu, agar dapat mewujudkan hal tersebut maka dibuatlah 

perancangan yang melalui tahapan-tahapan proses produksi diantaranya pra 

produksi melalui pencarian ide, penulisan naskah skenario, pembuatan karakter, 

dan pembuatan storyboard. perancangan dibuat melalui tahapan-tahapan proses 

produksi diantaranya pra produksi melalui pencarian ide, penulisan naskah 

skenario, pembuatan karakter, dan pembuatan storyboard. Lalu dilanjutkan dengan 

tahap produksi dimana penulis mengolah apa yang sudah dibuat pada tahap 

sebelumya, kemudian pada tahap akhir yaitu pasca produksi dimana berisi tahap 

penyempurnaan Buku Pop-Up guna mencapai tujuan yang diinginkan. Untuk 

menjadikan informasi yang efektif dan sesuai dengan tujuan yang diinginkan 

penulis menganalisis Buku Pop-Up yang sudah dibuat melalui pendekatan ilmu 

desain komunikasi visual yaitu elemen-elemen yang terkandung dalam desain 

komunikasi visual (warna, ilustrasi, tipografi). dibuatkannya Buku Pop-Up tentang 

Wayang Sukuraga menjadi suatu upaya untuk meningkatkan karakter anak agar 

teredukasi dari arti lakon Wayang Sukuraga. 

Kata Kunci: pop-up, nilai-nilai, wayang sukuraga 
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ABSTRACT 

DESIGN OF POP-UP BOOK SUKURAGA TO IMPROVE 

CHARACTER EDUCATION VALUES FOR CLASS 1 STUDENTS 

OF SDN 03 CIDADAP  
 

by: 

Dini Octaviani 

17186017 

(Visual Communication Design Study Program) 

 

This final project is entitled Designing a Pop-Up Book of Puppet Sukuraga in 

Improving Character Education Values for Grade 1 Students of SDN 03 Cidadap. 

The purpose of the preparation of this final project is to improve the character 

education values of grade 1 students at SDN 03 Cidadap. In improving these values, 

the author took the initiative to use a pop-up book with the object of Puppet 

Sukuraga art as a medium to provide character values to grade 1 students. Puppet 

art Sukuraga was chosen as the object in the preparation of this Final Project 

because it is an art that is one of the prides of Sukabumi, which is not only known 

locally but internationally. Therefore, in order to realize this, a design was made 

that went through the stages of the production process including pre-production 

through idea search, script writing, character creation, and storyboarding. The 

design of this pop-up book went through 2 stages, namely making the design and 

making the book. Designing begins with sketching the character of the Sukuraga 

puppet, then converting the sketch into digital form, which is followed by digitizing 

the cover and contents of the book and converting the file into png form for printing. 

As for making pop-up books, it is done by 2 techniques, namely cutting and 

presentation techniques. 

Keywords: pop-up, values, wayang sukuraga 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan salah satu proses yang di dalamnya terdapat suatu 

aturan dan prosedur yang harus dijalani oleh setiap peserta didik. Setiap peserta 

didik memiliki tanggungjawab yang sama dalam proses pembelajaran. Pendidikan 

menjadi pilar utama untuk memajukan generasi penerus bangsa demi 

perkembangan intelektual anak. Perkembangan intelektual tersebut nantinya akan 

membentuk kepribadian atau karakter anak. Karakter yang ada pada anak 

dipengaruhi oleh faktor internal dan faktor eksternal. Faktor internal dipengaruhi 

oleh kondisi psikologis anak dan lingkungan keluarga, sedangkan faktor eksternal 

dipengaruhi oleh pergaulan anak. Kedua faktor tersebut sangat mempengaruhi 

perkembangan pembentukan karakter pada anak. Karakter yang dimiliki anak dapat 

menentukan pola pikir mereka dalam melakukan suatu tindakan dalam kehidupan 

sehari-hari.  

Mengingat pentingnya karakter dalam membangun sumber daya manusia 

(SDM) yang kuat, perlunya pendidikan karakter yang dilakukan dengan tepat. 

Dapat dikatakan bahwa pembentukan karakter merupakan sesuatu yang tidak dapat 

dipisahkan dari kehidupan. Oleh karena itu, diperlukan kepedulian oleh berbagai 

pihak, baik oleh pemerintah, masyarakat, keluarga maupun sekolah. Kondisi ini 

akan terbangun jika semua pihak memiliki kesadaran bersama dalam membangun 

pendidikan karakter. Dengan demikian, pendidikan karakter harus menyertai semua 

aspek kehidupan termasuk di lembaga pendidikan. Idealnya pembentukan atau 

pendidikan karakter diintegrasikan ke seluruh aspek kehidupan, termasuk 

kehidupan sekolah.  

Pendidikan karakter yang menjadi fokus penelitian ini yaitu Wayang 

Sukuraga. Wayang Sukuraga lahir di Sukabumi pada tahun 1997. Bermula pada 

tahun 1993 seorang pria asli Sukabumi yang bernama Effendi atau akrab disapa 

Fendi Sukuraga membuat lukisan bertema anggota tubuh manusia. Pada awal 

berdirinya hasil karya lukisannya tersebut mengikuti pameran yang 
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diselenggarakan di Malaysia pada tahun 1997. Dari situlah karyanya menuai 

banyak kritik dan saran dari para seniman lukis yang lain dan mahasiswa, 

kebanyakan saran yang ia terima berupa dorongan untuk mengalih-wahanakan 

lukisannya tersebut ke dalam lakon pementasan. Tahun 1997 pun menjadi tahun 

kelahiran Wayang Sukuraga, setelah tiga tahun dikandung dalam pemikiran kang 

Fendi, kelahirannya saat itu ditandai dengan dipentaskannya pada suatu program 

acara di stasiun televisi yang kemudian berkembang menjadi satu kesenian Wayang 

dan dikenal di kancah nasional, bahkan di beberapa negara tetangga hingga saat ini. 

Dalam Wayang Sukuraga siswa dapat mempelajari pendidikan karakter di setiap 

karakter wayang yang dipelajari.  

Buku merupakan suatu kebutuhan yang sangat penting untuk kita. buku 

adalah benda yang wajib dimiliki apabila mereka ingin mengenal lebih luas 

terhadap pengetahuan yang sudah pernah dialami, dipelajari, diteliti, dicatat serta 

dikembangkan oleh orang-orang terdahulu kita. Dari jaman ke jaman, buku dalam 

perkembangannya hadir ke berbagai bentuk seperti majalah, novel, komik, buku 

pelajaran dan buku pop-up. 

Buku pop-up menjadi salah satu media yang berfokus pada perkembangan 

moral individu anak karena pada masa kanak-kanak (dari usia dini hingga 10 tahun) 

terjadi penyerapan informasi yang sangat pesat hingga membentuk dasar-dasar 

berpikir seorang anak sampai menjadi dewasa. Masa pembelajaran dasar ini tidak 

akan terulang dua kali, sehingga orang tua dan pihak-pihak yang bertanggung jawab 

atas pendidikan anak perlu menyediakan sarana dan prasarana yang dapat 

menstimulasi perkembangan daya pikir anak sekaligus menanamkan nilai-nilai 

budi pekerti pada anak. Di sini lah buku pop-up memainkan peran yang sangat 

penting. Buku pop-up, dengan ilustrasi yang “tepat” dan terdapat bacaan dari arti 

lakon Wayang Sukuraga dapat menjadi daya tarik yang sangat baik bagi anak-anak 

sehingga anak bisa bermain sambil belajar dengan aktif dan interaktif.  

Penelitian yang dilakukan di SDN 03 Cidadap kepada siswa kelas 1, 

permasalahan yang dihadapi oleh guru yakni saat lengah atau tidak dalam pantauan 

guru, siswa sering turun dari kursi dan menjahili teman, sehingga menyebabkan 

pertengkaran, semangat belajar pun berkurang karena adanya teknologi dan nilai-
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nilai karakter pada diri siswa pun mulai menurun. Kemungkinan siswa jahil itu 

disebabkan karena bosan, dan siswa merasa jenuh. Hasil wawancara menunjukan 

bahwa anak-anak menyukai pelajaran yang aktif serta interaktif, seperti ketika guru 

bercerita atau belajar dengan menggunakan metode game. Adanya buku pop-up di 

sekolah peneliti berharap agar siswa mengetahui tokoh karakter dalam buku pop-

up dan mengetahui nilai karakter yang terkandung dalam buku pop-up tersebut 

sehingga siswa mengambil pelajaran yang ada pada isi buku pop-up tersebut. Selain 

itu, buku pop-up ini memang layak untuk digunakan dalam penanaman nilai 

karakter.  

Dari permasalahan diatas maka dibutuhkannya kampanye atau public 

relation, seperti yang dikatakan oleh John E. Marston bahwa Public Relation 

merupakan sesuatu yang direncanakan berupa komunikasi persuasif yang didesain 

untuk mempengaruhi segmen publik tertentu. Dan Desain Komunikasi Visual 

sebagai pemecah masalah seperti yang diutarakan oleh Sumbo, Tinarbuko 

(1998:66) yaitu Desain Komunikasi Visual dapat dipahami sebagai salah satu upaya 

pemecah masalah (komunikasi atau komunikasi visual) untuk menghasilkan suatu 

desain yang paling baru diantara desain yang baru. 

Berlandaskan pemaparan di atas peneliti tertarik untuk membuat penelitian 

yang bertujuan untuk meningkatkan nilai-nilai pendidikan karakter siswa dengan 

judul “Perancangan Buku Pop-up Wayang Sukuraga dalam Meningkatkan Nilai-

Nilai Pendidikan Karakter Siswa kelas 1 SDN 03 Cidadap”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Pada penelitian ini, rumusan masalah yang di tetapkan oleh peneliti yaitu 

bagaimana perancangan buku pop-up Wayang Sukuraga yang menarik dan mudah 

dipahami oleh siswa kelas 1 SDN 03 Cidadap dalam meningkatkan nilai-nilai 

pendidikan karakter? 
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1.3 Batasan Masalah 

Peneliti membatasi masalah pada penelitian ini, yaitu:  

1. Informasi dibuat melalui media buku pop-up. 

2. Isi buku yang dibuat seputar karakter yang terdapat pada lakon Wayang 

Sukuraga.  

3. Segmentasi perancangan buku ini ditujukan khusus bagi siswa kelas 1  

SDN 03 Cidadap.  

1.4 Tujuan Penciptaan 

Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini untuk menjawab pertanyaan dari 

bagian rumusan masalah. Sehingga dapat menghasilkan buku pop-up Wayang 

Sukuraga yang menarik dan mudah dipahami oleh siswa kelas 1 SDN 03 Cidadap 

dalam rangka meningkatkan nilai-nilai pendidikan karakter.  

1.5 Manfaat Penelitian 

Pada penelitian ini, manfaat yang didapat dalam penelitian ini yaitu: 

1. Bagi Peneliti 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai upaya untuk mendapatkan 

wawasan dan pemahaman dalam menulis karya tulis ilmiah dan 

memperdalam bidang yang diteliti yaitu,  menciptakan sebuah inovasi 

terhadap buku pop-up Wayang Sukuraga dalam meningkatkan nilai-nilai 

pendidikan karakter siswa.  

2. Bagi sekolah 

Manfaat perancangan media ini untuk mengedukasi bagi para 

siswa/siswi dan mendukung bagi para guru dalam proses pembelajaran 

mengenai pendidikan karakter yang kemudian menerapkannya melalui 

praktik yang diwajibkan dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Bagi Institusi Pendidikan 

Peneliti berharap penelitian ini dapat menjadi  referensi dan acuan yang 

dapat dipakai untuk penelitian lebih lanjut serta menjadikan input untuk 

menambah wawasan dan pengetahuan apabila ada pengembangan 

penelitian sejenis berikutnya.  
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4. Bagi khalayak umum 

Peneliti berharap penelitian ini dapat menjadi edukasi serta referensi 

untuk mengenal Wayang Sukuraga sebagai sebuah bentuk kesenian dan 

budaya, serta sebagai identitas masyarakat Sukabumi selaku tempat 

lahirnya Wayang Sukuraga melalui pengenalan mengenai konsep Desain 

Komunikasi Visual. 

1.6 Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan terbagi menjadi beberapa bagian dengan disertakan 

sistematika penyampaiannya, sebagai berikut : 

1. Bagian Awal  

Bagian awal berisikan halaman cover, judul, Kata pengantar 

2. Bagian Isi  

Bagian ini terdiri dari 3 bab, yaitu bab pendahuluan, landasan teori, 

metode penelitian.  

Bab I Latar Belakang  

Bab ini berisikan tentang Latar Belakang Penelitian, Rumusan Masalah, 

Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Batasan Masalah, Pengumpulan Data 

Metode Penelitian, dan Sistematika Penulisan.  

Bab II Kajian Teori  

Bab ini berisikan konsep dan teori yang diambil dari beberapa kutipan buku 

yang melandasi permasalahan penelitian serta menjadi acuan penulisan sesuai 

dengan topik pembuatan dalam penelitian, yang meliputi pengertian dan 

definisi, teori umum dan teori khusus.  

Bab III Metode Penciptaan  

Proses penentuan metode yang akan digunakan pada proses penelitian hingga 

pembuatan seperti menjelaskan tentang proses pembuatan buku bergambar 

dimulai dari analisis lapangan, pencarian ide, pembuatan script, pembuatan 

storyboard sampai masuk ke tahap produksi dan dilanjutkan dengan proses 

finishing pada tahap pasca produksi.  

Bab IV Pembahasan  
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Pada bab ini menjelaskan analisis baik pada data, media dan konsep.  

Bab V Penutup  

Merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan dan saran.  

Diagram Alir 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.1 Diagram alur 

(Sumber: Penulis) 

 

  

Identifikasi Data 

Kesimpulan 

Prototype 

 

Perancangan 

 

Konsep 

 

Perumusan Masalah 

Metode Penelitian 

Wawancara 

Sumber Data 

Pengumpulan Data 

Kualitatif 
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Timeline 

Tabel 1.1 

Jadwal timeline 

No Kegiatan 

Jadwal Kegiatan 

Februari Maret  April  Mei Juni Juli Agustus 

2022 2022 2022 2022 2022 2022 2022 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 

1 Bimbingan                                        

2 Perizinan                                        

3 Observasi                                        

4 
Studi 

Pustaka                                        

5 

Penyusunan 

Usulan 

Penelitian 
            

 

  
      

    

               

6 

Sidang 

Usulan 

Penelitian 
                    

    

               

7 
Perancanga

n                                        

8 
Penulisan 

Skripsi                                        

9 
Sidang  

Skripsi 
                                       

 

(Sumber: Penulis) 
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BAB V 

PENUTUP  

  

5.1 Kesimpulan  

Konsep dan perancangan Buku Pop-Up tentang Wayang Sukuraga ini 

menunjukan bahwa kita selaku masyarakat yang lahir di wilayah Sukabumi patut 

berbangga atas keberadaan Wayang Sukuraga di Sukabumi, sebab dalam Wayang 

Sukuraga sendiri terdapat filosofi dan nilai karakter yang disampaikan melalui 

lakon-lakonnya, serta menjadi identitas Sukabumi di mata nasional bahkan 

Internasional.  

Oleh karena itu perancangan dibuat melalui tahapan-tahapan proses 

produksi diantaranya pra produksi melalui pencarian ide, penulisan naskah 

skenario, pembuatan karakter, dan pembuatan storyboard. Lalu dilanjutkan dengan 

tahap produksi dimana penulis mengolah apa yang sudah dibuat pada tahap 

sebelumya, kemudian pada tahap akhir yaitu pasca produksi dimana berisi tahap 

penyempurnaan Buku Pop-Up guna mencapai tujuan yang diinginkan.  

Untuk menjadikan informasi yang efektif dan sesuai dengan tujuan yang 

diinginkan penulis menganalisis Buku Pop-Up yang sudah dibuat melalui 

pendekatan ilmu desain komunikasi visual yaitu elemen-elemen yang terkandung 

dalam desain komunikasi visual (warna, ilustrasi, tipografi). dibuatkannya Buku 

Pop-Up tentang Wayang Sukuraga menjadi suatu upaya untuk meningkatkan 

karakter anak agar teredukasi dari arti lakon Wayang Sukuraga. 

 

5.2 Saran  

Perancangan tentang Wayang Sukuraga ini menghasilkan Buku Pop-Up 

tentang filosofi yang tertuang pada tiap lakonnya dengan pemberian pesan edukasi 

pada anak. Oleh karena itu, penulis berharap agar perancangan ini akan 

dikembangkan kedepannya serta dapat mempelajari proses pembuatan Buku Pop-

Up tentang Wayang Sukuraga ini sebagai studi kompetitor untuk produksi hal yang 

sama. 
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