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ABSTRAK

Hasil belajar matematika yang rendah adalah permasalahan dalam penelitian ini
yang disebabkan beberapa faktor, yakni kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang digunakan, dan minat siswa terhadap mata pelajaran
matematika yang kurang. Penyelesaian yang ditawarkan menggunakan media
pembelajaran teka-teki silang karena media ini belum pernah digunakan, serta
memiliki banyak manfaat yang dapat membantu proses belajar siswa. Penelitian ini
dilakukan bertujuan untuk mengukur peningkatan hasil belajar matematika antara
pretest dan posttest menggunakan media pembelajaran teka-teki silang dan
menganalisis efektivitas penggunaan media pembelajaran teka-teki silang dalam
meningkatkan hasil belajar matematika. Pendekatan yang digunakan ialah
kuantitatif, metode pre-eksperimental yang menggunakan satu kelas dalam bentuk
pretest dan posttest. Populasi dan sampel dalam penelitian ini, seluruh siswa kelas
5. Teknik pengumpulan data penelitian ini berupa lembar tes. Teknik analisis data
untuk menguji hipotesis penelitian ini menggunakan uji-t dan uji N-Gain. Hasil
perhitungan hipotesis memperoleh nilai Sig.(2-tailed) pretest dan posttest sebesar
0.007 < 0.05 sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan analisis data uji N-
Gain mendapatkan rata-rata sebesar 13.39%. Hasil tersebut berdasar kategori
tafsiran efektivitas N-Gain menunjukkan penggunaan media pembelajaran teka-
teki silang dalam meningkatkan hasil belajar pada kelas 5 sekolah dasar dengan
tingkat keefektifan “tidak efektif”.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Teka-teki Silang, Hasil Belajar,
Matematika
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ABSTRACT

Low math learning outcomes are a problem in this study caused by several factors,
namely the lack of use of learning media used, and students' lack of interest in math
subjects. The solution offered uses crossword puzzle learning media because this
media has never been used, and has many benefits that can help the student learning
process. This study was conducted to measure the increase in mathematics learning
outcomes between pretest and posttest using crossword learning media and analyze
the effectiveness of using crossword learning media in improving mathematics
learning outcomes. The approach used is quantitative, pre-experimental method
that uses one class in the form of pretest and posttest. The population and sample
in this study, all 5th grade students. The data collection technique of this study was
in the form of a test sheet. Data analysis techniques to test the hypothesis of this
study using t-test and N-Gain test. The results of the hypothesis calculation obtained
a Sig. (2-tailed) pretest and posttest value of 0.007 <0.05 so that Ho was rejected
and Ha was accepted. Based on data analysis, the N-Gain test obtained an average
of 13.39%. These results based on the N-Gain effectiveness interpretation category
show the use of crossword learning media in improving learning outcomes in grade
5 elementary schools with an effectiveness level of “ineffective”.

Keywords: Learning Media, Crossword Puzzles, Learning Outcomes, Math
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada era saat ini, pendidikan menjadi kebutuhan essensial. Siswa
diharapkan mampu menguasai serta memahami berbagai bidang ilmu yang
terus mengalami perkembangan. Hal ini sejalan dengan ketetapan yang
dibuat oleh pemerintah mengenai Sistem Pendidikan Nasional dalam
Undang-Undang Republik Indonesia (UURI) No 20 tahun 2003 pasal 1 ayar
1 bahwa pendidikan adalah upaya dasar dan terencana untuk menciptakan
suasana belajar serta proses pembelajaran yang memungkinkan siswa untuk
secara aktif mengembangkan potensi dirinya. Potensi tersebut seperti
akhlak mulia, kecerdasan, serta keterampilan yang sangat berguna untuk
individu, masyarakat, bangsa, dan negara(Mubarak, 2016). Negara harus
mengutamakan pendidikan yang ditanamkan sejak dini hingga tingkat lanjut
sesuai dengan sistem pendidikan nasional di Indonesia sehingga terciptanya
sumber daya manusia yang berintegritas dan berkualitas. Meskipun banyak
ilmu yang wajib dipelajari, matematika merupakan salah satu yang paling
penting karena memberikan manfaat dalam kehidupan sehari-hari.

Matematika seringkali dijumpai dalam kehidupan sehari-hari yaitu
pada konteks jual beli. Seperti yang disampaikan oleh Siti Syarah Sarmila
& Adela (2022) bahwa matematika adalah salah satu ilmu dasar yang
memiliki manfaat bagi siswa seperti untuk melatih penalaran dan
mengembangkan kemampuan praktis siswa untuk menggunakan
matematika dalam menyelesaikan masalah dikehidupam sehari-hari
contohnya mengembangkan kemampuan berhitung, kemampuan
mengumpulkan, mengolah, menyajikan, dan menafsirkan data. Dari hal
tersebut dapat disimpulkan bahwa matematika merupakan ilmu penting
untuk dipelajari sebagai persiapan bertahan hidup dimasa depan. Namun,

apabila merujuk pada perolehan survei dari Organisasi for Economic



Cooperation and Development (OECD) mengenai skor PISA 2018,
terungkap bahwa di Indonesia kemampuan literasi, matematika, dan sains
masih berada diposisi rendah dibandingkan dengan negara lainnya yakni ke-
70 dari 78 negara (D. S. Nuraini et al., 2025). Selain itu adapula perolehan
riset internasional yang dikutip dari Mullis et, al (2020) dalam Rinaldi et,
al (2025) yang menunjukkan bahwa prestasi matematika Indonesia masih
dibawah standar seperti perolehan analisis yang dilakukan oleh Programme
for International Student Assessment (PISA) 2022 skor literasi matematika
indonesia mencapai 366 jauh dibawa rata-rata OECD sebesar 472 (OECD),
dan penelitian yang dilakukan oleh Trends in International Mathematics
and Science Study (TIMSS) 2019 yang menempatkan purata skor peserta
didik kelas IV Indonesia pada angka 397, menempatkan indonesia pada
posisi ke-45 dari 58 negara peserta. Hal tersebut menunjukkan bahwa
Indonesia perlu dilakukannya penyempurnaan dalam ranah kependidikan
sehingga dapat bersaing dengan negara lainnya.

Faktor yang dapat mempengaruhi  keberhasilan  dari
penyelenggaraan sekolah dasar adalah pelaksanaan kegiatan pembelajaran.
Pembelajaran berupa kegiatan belajar yang direncanakan yang bertujuan
agar siswa tersebut dapat memahami hal-hal yang belum diketahui serta
mengalami alih sikap kearah yang lebih postif. Dalam kegiatan
pembelajaran siswa akan terjadi interaksi antara guru dengan siswa, antar
siswa, serta siswa dengan bahan ajar. Bahan ajar adalah seperangkat materi
pelajaran yang merujuk pada kurikulum yang diterapkan untuk mencapai
standar kompetensi dasar yang ditetapkan (Junaedi et al., 2022). Dari
penjelasan diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa proses pembelajaran dan
bahan ajar saling berkaitan, tanpa adanya bahan ajar maka proses
pembelajaran tidak akan berjalan dengan efektif.

Siswa ditingkat sekolah dasar dalam proses pembelajarannya masih
memerlukan media pembelajaran yang edukatif namun menyenangkan.
Dengan terciptanya media pembelajaran, siswa akan merasakan antusias
dengan hal baru yang ditemukannya. Selain itu, penggunaan media

pembelajaran mampu memberikan peningkatan hasil belajar serta dapat



meminimalisir rasa bosan. Siswa tingkat sekolah dasar merupakan tahap
awal untuk mengenal berbagai bidang ilmu yang bermanfaat untuk masa
depannya. Oleh karena itu, dapat diasumsikan bahwa sekolah dasar
berfungsi sebagai dasar pendidikan yang menjadiknnya fondasi awal serta
berperan sebagai ujung tombak dunia dalam pendidikan.

Ilmu yang dipelajari oleh siswa disekolah dasar beragam, namun
dalam penelitian ini ilmu yang dikhususkan dalam penelitian ini ialah ilmu
matematika. Matematika disekolah dasar masih terbilang yang paling
mudah, dan memiliki tujuan yang dinyatakan oleh untuk mengembangkan
cara berpikir, pembangunan karakter, serta keahlian dalam
mengimplementasikan matematika dikehidupan sehari-hari. Namun,
faktanya beberapa siswa menobatkan matematika sebagai salah satu mata
pelajaran yang tidak disukai karena terdapat tantangan dalam menguasai
konsep dasarnya (Pahmi et al., 2023). Pada penelitian ini, penulis memilih
mata pelajaran matematika dengan materi geometri luas bangun datar.
Dalam materi tersebut, terdapat beberapa kesulitan dalam menyelesaikan
soal yaitu siswa kesulitan ketika soal berbentuk cerita, kemudian apabila
soal berbentuk gambar siswa kesulitan dalam menentukan panjang dan lebar
bangun datar, dan juga siswa kesulitan dalam menempatkan angka yang
sesuai keterangan rumus.

Berdasarkan hasil evaluasi semester ganjil yang dilakukan ketika
pengamatan, walikelas kelas 5 SD Negeri 5 Cibadak menyampaikan bahwa
nilai purata siswa pada mata pelajaran matematika mayoritas dibawah 86,
kemudian walikelas menunjukkan data nilai purata sebagai berikut : 14
siswa mendapatkan 84, 13 siswa memperoleh 85, 6 siswa mendapatkan 86,
1 siswa memperoleh 87, 2 siswa mendapatkan 88, 1 siswa mendapatkan 90,
dan 1 siswa memperoleh 92. Dari hasil pengamatan yang penulis dapatkan,
hal tersebut disebabkan oleh kurangnya pemahaman materi yang diberikan
oleh guru serta minimnya penggunaan media pembelajaran yang dapat
mendukung proses pembelajaran.

Penelitian ini dilakukan berlandaskan hasil survei yang dilakukan

oleh OECD mengenai skor PISA 2018 yang menunjukkan bahwa Indonesia



menduduki posisi rendah dalam kemampuan literasi, matematika, dan sains,
yaitu pada peringkat ke-70 dari 78 negara. Selanjutnya didasarkan dari
temuan yang diperoleh penulis ketika pengamatan di lokasi penelitian
menunjukkan bahwa 33 siswa dari 39 siswa mendapatkan nilai rata-rata
dibawah 86. Hal ini menjadi pertimbangan bagi penulis untuk memberikan
penyelesaian kepada guru sekolah tersebut agar hasil belajar siswa
mendapatkan nilai yang lebih baik pada semester genap yang akan datang.
Salah satu penyelesaian yang dapat membantu guru untuk meningkatkan
hasil belajar siswa, terutama materi geometri luas bangun datar yaitu dengan
menciptakan media pembelajaran edukatif. Media pembelajaran edukatif
adalah sebuah strategi yang memungkinkan dilakukan oleh guru untuk
membantu siswa mencapai hasil belajar yang optimal. Dengan bantuan
media pembelajaran edukatif yang kreatif, siswa akan lebih fokus serta
mampu berpikir kritis dalam memecahkan masalah. Selain itu, penggunaan
media pembelajaran juga dapat melatih keterampilan dasar seperti kerja
sama tim, ketelitian, dan manajemen waktu.

Dalam penelitian ini menggunakan media pembelajaran Teka-Teki
Silang. Teka-teki silang adalah sebuah permainan yang melibatkan siswa
untuk melengkapi area kosong yang berupa kotak dengan jawaban yang
tepat, jawaban dapat berupa angka ataupun huruf. Pertanyaan yang
disediakan dibagi menjadi dua kategori yaitu mendatar dan menurun.
Alasan penulis memilih media pembelajaran ini adalah karena dapat
menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan serta mendorong
siswa untuk mengembangkan sifat kompetitif. Selain itu dengan
menggunakan media pembelajaran ini dapat meningkatkan rasa semangat
belajar serta percaya diri terhadap kemampuan diri sendiri. dan yang
terakhir dengan menggunakan media pembelajaran ini dapat meningkatkan
kemampuan berpikir kritis siswa serta dapat melatih ketelitian dalam
menjawab pertanyaan.

Studi terdahulu yang sesuai dengan penelitian ini adalah
pengamatan yang dilakukan oleh Noviana Maslukhah dengan judul
“Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Teka-Teki Silang Terhadap



Hasil Belajar IPS Siswa Kelas IV MIN 1 Yogyakarta”. Pendekatan
Kuantitatif dengan metode eksperimen desain pre-eksperimen yang hanya
menggunakan satu kelas sebagai eksperimen tanpa ada kelas kontrol yaitu
seluruh peserta didik kelas IV C MIN 1 Yogyakarta yang berjumlah 30
peserta didik. Bentuk pre-eksperimen yang digunakan dalam penelitian ini
adalah One Group Pretest dan Posttest. Data yang sudah didapat diuji
normalitas dan uji homogenitas. Kemudian uji hipotesis yang digunakan Uji
paired sample t-test. Hasil dari penelitian ini menunjukkan hasil yang
efektif. Terbukti dengan hasil uji paired sample t-test yang menunjukkan
bahwa nilai sig. (2-tailed) 0,000<0,05 maka Ho diterima. Artinya adanya
perbedaan nilai yang didapatkan sebelum dan setelah diberikan perlakuan
pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran teka-teki silang.
Hal tersebut dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran
teka-teki silang cukup efektif digunakan pada kelas IV MIN 1 Yogyakarta
serta dikuatkan dengan hasil N-Gain yang menunjukkan presentase sebesar
69,75% (Cukup Efektif) (Maslukhah, 2022). Hal yang selaras antara
penelitian terdahulu dengan yang akan diteliti berada pada penggunaan
media pembelajaran yang sama yaitu Teka-Teki Silang, tingkatan sekolah,
dan desain eksperimen yang digunakan. Selain itu, terdapat perbedaan dari
penelitian terdahulu yaitu lokasi penelitian yang berbeda namun tujuan
penelitiannya sama yaitu mengukur hasil belajar dan tingkat keefektifan
media pembelajaran teka-teki silang. Penelitian yang akan dilakukan oleh
penulis bertujuan mengukur peningkatan hasil belajar melalui pretest dan
posttest serta efektif atau tidaknya penggunaan media pembelajaran.
Kebaruan yang akan dilakukan oleh penulis ialah penulis memberikan soal
berupa angka dan juga materi yang digunakan berbeda yaitu matematika.

Dengan mengacu pada penjabaran diatas dan setelah
mempertimbangkan kelebihan dan kekurangan dari penggunaan media
pembelajaran teka-teki silang ini, maka penulis memberikan judul
“Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Teka-Teki Silang dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas 5 SDN 5
CIBADAK”.



1.2 Identifikasi Masalah

Adapun beberapa identifikasi masalah yang berkaitan dengan judul tersebut

yaitu :

1) Nilai rata-rata hasil evaluasi mata pelajaran matematika mayoritas
dibawah 86.

2) Kurangnya pemahaman materi yang dijelaskan oleh guru.

3) Kurangnya media pembelajaran untuk membantu proses pembelajaran.

1.3 Batasan Masalah

Dengan mengacu pada paparan sebelumnya dan identifikasi masalah diatas,

maka batasm dari penelitian ini yaitu :

1) Penelitian ini hanya membahas tentang pengaruh penggunaan media
pembelajaran teka-teki silang pada hasil belajar matematika siswa kelas
5 di SD Negeri 5 Cibadak.

2) Fokus penelitian ini adalah pada penggunaan media pembelajaran teka-
teki dalam materi geometri luas bangun datar.

3) Hasil belajar diukur dari pretest dan posttest.

1.4 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian ini ialah :

1) Apakah terdapat peningkatan hasil belajar matematika antara pretest dan
posttest menggunakan media pembelajaran teka-teki silang?

2) Apakah penggunaan media pembelajaran teka-teki silang efektif dalam

meningkatkan hasil belajar matematika?

1.5 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini ialah :

1) Untuk mengukur peningkatan hasil belajar matematika antara pretest
dan posttest menggunakan media pembelajaran teka-teki silang.

2) Untuk menganalisis efektivitas penggunaan media pembelajaran teka-

teki silang dalam meningkatkan hasil belajar matematika.



1.6 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa manfaat yaitu :

1. Bagi Sekolah
Diharapkan mampu memberikan bantuan dalam mengupayakan perbaikan
serta peningkatan proses pembelajaran sehingga dapat menunjang
tercapainya target yang diharapkan.

2. Bagi Guru
Hasil penelitian diharapkan menjadi salah satu penyelesaian dalam
menghadapi permasalahan siswa terutama pada pembelajaran Matematika
dengan menggunakan media pembelajaran teka-teki.

3. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan mampu menciptakan suasana proses pembelajaran
yang lebih menyenangkan namun siswa dapat memahami materi
pembelajaran matematika yang banyak menyajikan konsep abstrak
sehingga meningkatkan minat dan hasil belajar siswa.

4. Bagi Orang Tua
Hasil dari penelitian ini diharapkan orang tua mampu berpartisipasi aktif
dalam membantu proses pembelajaran dilingkungan rumah.

5. Bagi Penulis
Penelitian ini menjadi sarana untuk memenuhi tugas akhir sebagai salah satu
syarat kelulusan studi strata 1 sekaligus memperluas wawasan mengenai

dunia pendidikan sebagai bekal untuk menjalani profesi.



BAB YV
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Keputusan berikut dibuat berdasarkan hasil penelitian dan

analisis data yang dilakukan :

. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran teka-teki
silang secara signifikan mampu meningkatkan hasil belajar siswa SDN
5 Cibadak di kelas 5. Ini dibuktikan dengan hasil penghitungan uji
statistik Wilcoxon Signed Ranks Test perolehan nilai sig (2-tailed)
pretest dan posttest sebesar 0.007 yang jauh lebih kecil dari tingkat sig
yang ditetapkan (0.05) sehingga Ho ditolak dan Ha diterima, berarti
bahwa terdapat perbedaan rata-rata antara nilai pretest dan posttest.
Hasil ini menegaskan bahwa peningkatan hasil belajar bukan terjadi
secara kebetulan, melainkan disebabkan langsung dari penggunaan
media pembelajaran teka-teki silang yang digunakan.
. Penggunaan media pembelajaran teka-teki silang terbukti tidak efektif
dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas 5 SDN 5 Cibadak, seperti
yang terlihat dari hasil uji N-Gain score. Perbedaan hasil dari
pembelajaran sebelum dan setelah menggunakan media pembelajaran
teka-teki silang. Rata-rata nilai N-Gain pretest dan posttest sebesar
13.3859 atau 13.39 % yang menempatkannya dalam kategori
interpretasi efektivitas “Tidak Efektif” berdasarkan tabel kategori N-
Gain. Dengan demikian, penelitian ini menyimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran bukan penyelesaian yang tepat untuk
mengatasi peningkatan hasil belajar siswa.

5.2 Saran

Berdasarkan simpulan yang sudah dirumuskan diatas,

menunjukkan bahwa media teka-teki silang dapat meningkatkan
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hasil belajar secara signifikan (adanya perbedaan nyata antara
pretest dan posttest). Namun, peningkatannya tidak cukup efektif
secara keseluruhan. Hal ini mengindikasikan bahwa meskipun teka-
teki silang memiliki potensi, implementasinya perlu dioptimalkan,
terutama untuk materi matematika yang kompleks. Berikut beberapa
saran yang dapat dilakukan :
Bagi Sekolah
Evaluasi dan dukungan

Pihak sekolah perlu mengevaluasi media pembelajaran yang
digunakan secara berkala. Meskipun teka-teki silang menunjukkan
potensi, sekolah harus memastikan guru memiliki akses ke berbagai
media dan pelatihan untuk mengoptimalkan penggunaannya.
Pengembangan Kurikulum Adaptif

Pertimbangan  fleksibilitas  dalam  kurikulum  untuk
mengakomodasi penggunaan media pembelajaran inovatif,
sekaligus memastikan kesesuaian dan tingkat kompleksitas materi
dan kemampuan awal siswa.
Fasilitas Kolaborasi

Dorong guru untuk berkolaborasi dan berbagi praktik terbaik
mengenai penggunaan media pembelajaran, termasuk bagaimana
menyesuaikan teka-teki silang agar lebih efektif untuk mata
pelajaran seperti matematika.
Bagi Guru
Optimalisasi Desain dan Implementasi

Guru dapat terus menggunakan teka-teki silang, namun
dengan fokus pada desain yang mendalam. Namun terdapat
beberapa hal yang perlu dipertimbangkan seperti menyesuaikan
tingkat kesulitan soal dengan kemampuan kognitif mayoritas siswa,
memberikan clue yang lebih terarah tanpa menghilangkan
tantangan, mengintegrasikan teka-teki silang sebagai bagian dari

serangkaian aktivitas pembelajaran bukan sebagai satu-satunya
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metode, dan menggunakan teka-teki silang untuk konsep-konsep
tertentu yang lebih sesuai.
Identifikasi Kondisi Awal Siswa

Lakukan asesmen diagnostik untuk memahami kondisi awal
dan gaya belajar siswa. Ini akan membantu dalam menentukan
seberapa efektif suatu media atau kombinasi media akan bekerja.
Variasi Metode Pengajaran

Kombinasikan teka-teki silang dengan metode pengajaran lain
yang lebih interaktif dan mendalam untuk mencapai peningkatan
hasil belajar yang lebih signifikan, terutama pada materi matematika
yang kompleks seperti geometri.
Refleksi dan Adaptasi

Guru perlu secara aktif merefleksikan efektivitas media yang
digunakan dan siap mengadaptasi pendekatannya berdasarkan
respons dan kebutuhan siswa.
Bagi Siswa
Partisipasi aktif

Manfaatkan media pembelajaran yang diberikan oleh guru,
termasuk teka-teki silang, untuk berpartisipasi aktif dalam proses
belajar dan tanpa ragu untuk bertanya jika terjadi kesulitan.
Inisiatif Belajar Mandiri

Gunakan teka-teki silang sebagai alat untuk melatih daya ingat
dan pemahaman konsep secara mandiri. Hal ini akan membantu
siswa dalam memperkuat pemahaman materi.
Berikan Umpan Balik

Berikan umpan balik kepada guru mengenai pengalaman
menggunakan media pembelajaran. Hal ini akan membantu guru
untuk dapat melakukan penyesuaian yang lebih baik.
Bagi Orang Tua
Dukungan Lingkungan Belajar

Ciptakan lingkungan belajar yang kondusif di rumah dan

dorong anak untuk terlibat dalam kegiatan belajar.



b)

b)

d)

65

Pantau Perkembanga Anak

Berkomunikasi secara teratur dengan guru untuk memantau
kemajuan belajar anak dan memahami metode pembelajaran yang
digunakan di sekolah.
Berikan Motivasi

Berikan motivasi dukungan dan motivasi kepada anak agar
tidak mudah menyerah saat menghadapi tantangan dalam belajar
matematika.
Bagi Penelitian Selanjutnya
Studi Komparatif

Lakukan penelitian komparatif dengan membandingkan
efektivitas teka-teki silang dengan media pembelajaran lain pada
mata pelajaran matematika untuk mengidentifikasi metode yang
paling efektif. Fokus pada
Variabel Intervensi

Lebih teliti dalam faktor-faktor yang mempengaruhi
efektivitas seperti durasi intervensi, frekuensi penggunaan, jenis
soal, dan clue yang diberikan untuk menemukan kombinasi yang
optimal.
Karakteristik Siswa

Analisis lebih rinci tentang karakteristik awal siswa seperti
tingkat pemahaman awal, gaya belajar, dan motivasi intrinsik untuk
memahami bagaimana faktor-faktor tersebut mempengaruhi hasil.
Uji Coba pada Materi Berbeda

Lakukan penelitian serupa pada materi matematika lain yang
memiliki tingkat kompleksitas berbeda untuk melihat apakah
efektivitas teka-teki silang bervariasi.
Penelitian Kualitatif

Dalam penelitiannya sertakan pendekatan kualitatif seperti
wawancara dan pengamatan untuk mendapatkan pemahaman yang
lebih mendalam mengenai persepsi siswa dan guru terhadap

penggunaan teka-teki silang, serta tantangan yang dihadapi.
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