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ABSTRACT 

 

Ciletuh-Palabuhanratu Geopark has rich geological and cultural diversity, but 

information related to its tourist destinations is still limited. The information 

available on the official website is scattered on various pages, so users have to 

open many pages to get complete data about each destination. This research aims 

to build an interactive map that integrates all tourist destination information in 

one platform. The Web Scraping method is used to collect data from the official 

Ciletuh Geopark website. The data obtained is then visualized in an interactive 

map using Folium, with features of colored markers, marker clusters, and 

informative popups. The results showed that Web Scraping can be used effectively 

to collect and present tourist information in an integrated manner. The resulting 

interactive map allows users to access des-tination information in a single view, 

making data search easier for tourists and stakeholders. This research contributes 

to the development of digital based tourism information systems, improves data 

accessibility, and supports sustainable ecotourism planning in Ciletuh Geopark. 

 

Keywords: Geopark Ciletuh, Folium, Interactive Map, Internet, Python, Tourism 

Destinations, Web Scraping 
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ABSTRAK 

 

Geopark Ciletuh-Palabuhanratu memiliki keanekaragaman geologi dan budaya 

yang kaya, namun informasi terkait destinasi wisatanya masih terbatas. Informasi 

yang tersedia di situs web resminya tersebar di berbagai halaman, sehingga 

pengguna harus membuka banyak halaman untuk mendapatkan data lengkap 

mengenai setiap destinasi. Penelitian ini bertujuan untuk membangun peta interaktif 

yang mengintegrasikan semua informasi destinasi wisata dalam satu platform. 

Metode Web Scraping digunakan untuk mengumpulkan data dari situs web resmi 

Geopark Ciletuh. Data yang diperoleh kemudian divisualisasikan dalam peta 

interaktif menggunakan Folium, dengan fitur marker berwarna, cluster marker, 

serta popup informatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Web Scraping dapat 

digunakan secara efektif untuk mengumpulkan dan menyajikan informasi wisata 

secara terintegrasi. Peta interaktif yang dihasilkan memungkinkan pengguna 

mengakses informasi destinasi dalam satu tampilan, sehingga mempermudah 

pencarian data bagi wisatawan dan pemangku kepentingan. Penelitian ini 

berkontribusi pada pengembangan sistem informasi pariwisata berbasis digital, 

meningkatkan aksesibilitas data, serta mendukung perencanaan ekowisata 

berkelanjutan di Geopark Ciletuh. 

 

Keywords: : Destinasi Wisata, Folium, Geopark Ciletuh, Internet, Peta Interaktif, 

Python, Web Scraping 



viii 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

 
Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT Tuhan Yang Maha Esa atas 

limpahan nikmat, rahmat dan karunianya kepada kita semua, shalawat dan salam 

semoga tetap tercurah limpahkan kepada baginda Nabi Muhammad SAW beserta 

keluarganya, para sahabatnya dan kita sebagai para pengikutnya. Alhamdulillah 

dengan ini penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul : IMPLEMENTASI 

WEB SCRAPING DENGAN METODE ETL UNTUK PEMBUATAN PETA 

INTERAKTIF SEBARAN DESTINASI WISATA GEOPARK CILETUH 

MENGGUNAKAN PYTHON. 

 

Sehubungan dengan itu penulis menyampaikan penghargaan dan ucapan terima 

kasih yang sebesar-besarnya kepada : 

 

1. Bapak Dr. Kurniawan ST., M.Si., MM Selaku Rektor Universitas Nusa Putra. 

2. Bapak Anggy Pradiftha Junfithrana, S.Pd., MT Selaku Wakil Rektor I Bidang 

Akademik Universitas Nusa Putra. 

3. Bapak Ir. Paikun, S.T,, IPM,, ASEAN, Eng Selaku Dekan Fakultas Teknik 

Komputer dan Desain Universitas Nusa Putra. 

4. Bapak Falentino Sembiring, M.Kom selaku Ketua Program Studi Sistem 

Informasi Universitas Nusa Putra. 

5. Bapak Sudin Saepudin, M.Kom selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

meluangkan waktu, tenaga dan pikiran untuk memberikan bimbingan, arahan, 

pengetahuan, dan petunjuk yang sangat bermanfaat bagi penulis dalam 

penyusunan skripsi ini. 

6. Ibu Carti Irawan, M.Kom selaku Dosen Pembimbing II yang telah meluangkan 

waktu dan memberikan arahan penulisan skripsi kepada penulis. 

7. Seluruh Dosen Program Studi Sistem Informasi Universitas Nusa Putra yang 

tidak dapat disebutkan satu persatu, yang telah berjasa memberikan ilmu 

pengetahuannya. 

8. Rekan-rekan seperjuangan di jurusan Sistem Informasi Angkatan 2021 & 

2023. 



ix 

 

 

Penulis menyadari bahwa skripisi ini masih jauh dari kesempurnaan, oleh karena 

itu kritik dan saran yang membangun dari berbagai pihak sangat kami harapakan 

demi perbaikan. Amin Yaa Rabbal ’Alamiin. 



x 

 

 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

Sebagai sivitas akademik UNIVERITAS NUSA PUTRA, saya yang bertanda 

tangan dibawah ini : 

 

Nama : Fajar Sukarsa Dinata 

NIM 20230050006 

Program Studi : Sistem Informasi 

Jenis karya : Skripsi 

 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Nusa Putra Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul : 

IMPLEMENTASI WEB SCRAPING DENGAN METODE ETL UNTUK 

PEMBUATAN PETA INTERAKTIF SEBARAN DESTINASI WISATA 

GEOPARK CILETUH MENGGUNAKAN PYTHON. 

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Non 

Eksklusif ini Universitas Nusa Putra berhak menyimpan, mengalih media/format- 

kan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan 

memublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai 

penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

 

Dibuat di : Sukabumi 

Pada tanggal : 16 Juni 2025 

 

Yang menyatakan 

 

 

 

 

Fajar Sukarsa Dinata 



xi 

 

 

DAFTAR ISI 

PERNYATAAN PENULIS ................................................................................. iii 

PENGESAHAN SKRIPSI .................................................................................. iv 

HALAMAN PERSEMBAHAN .......................................................................... v 

ABSTRAK ........................................................................................................... vii 

KATA PENGANTAR ....................................................................................... viii 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ......................... x 

TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS ............................... x 

DAFTAR ISI ........................................................................................................ xi 

DAFTAR TABEL .............................................................................................. xiii 

DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... xiv 

DAFTAR LAMPIRAN....................................................................................... xv 

BAB I PENDAHULUAN ..................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang ..................................................................................... 1 

1.2. Rumusan Masalah ................................................................................ 5 

1.3. Batasan Masalah ................................................................................... 5 

1.4. Tujuan Penelitian ................................................................................. 6 

1.5. Manfaat Penelitian ............................................................................... 7 

1.6. Sistematika Penulisan .......................................................................... 8 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................ 10 

2.1. Penelitian Terkait ............................................................................... 10 

2.2. Landasan Teori ................................................................................... 11 

2.3. Kerangka Pemikiran .......................................................................... 16 

BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 18 

3.1. Tahapan Pengumpulan Data ............................................................. 18 

3.2. Tahap Studi Literatur ........................................................................ 20 

3.3. Tahap Pengelolaan Data .................................................................... 20 

3.4. Prosedur Scraping .............................................................................. 21 

3.5. Tempat Penelitian ............................................................................... 28 

3.6. Spesifikasi Perangkat dan Perangkat Lunak ................................... 29 

3.7. Jadwal Penelitian ................................................................................ 31 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................ 32 

4.1. Gambaran Umum Hasil Penelitian ................................................... 32 



xii 

 

 

4.2. Proses Web Scraping Destinasi Wisata di Ciletuh-Palabuhanratu 

Geopark ............................................................................................... 33 

4.1. Output Hasil Peta Interaktif .............................................................. 43 

4.2. Pengujian dengan Blackbox Testing .................................................. 47 

BAB V PENUTUP .............................................................................................. 50 

5.1. Kesimpulan ......................................................................................... 50 

5.2. Saran .................................................................................................... 51 

DAFTAR PUSTAKA ......................................................................................... 52 



xiii 

 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 4. 1 Hasil Pengambilan Data Dengan Web Scraping ................................. 32 

Tabel 4. 2 Penentuan Elemen dan Class Web Scraping ....................................... 34 

Tabel 4. 3 Hasil Pengujian Blackbox testing (Fungsionalitas) ............................. 48 



xiv 

 

 

DAFTAR GAMBAR 

 
Gambar 4. 1 Inisialisasi daftar URL yang akan di Scraping ................................ 33 

Gambar 4. 2 Permintaan Request pada Website ................................................... 33 

Gambar 4. 3 Kode Progrm Python untuk mengekstraksi data.............................. 35 

Gambar 4. 4 Kode Program Python Penyimpanan hasil ektraksi data. ................ 35 

Gambar 4. 5 Kode program Penyimpanan data ke CSV ..................................... 36 

Gambar 4. 6 Hasil ektraksi data menjadi File CSV. ........................................... 36 

Gambar 4. 7 List Data Koordinat ......................................................................... 37 

Gambar 4. 8 Kode Program Python Penambahan Koordinat Pada File CSV ...... 37 

Gambar 4. 9 Hasil Akhir File CSV. ..................................................................... 38 

Gambar 4. 10 Proses Baca File CSV Untuk Pembuatan Peta Interaktif .............. 39 

Gambar 4. 11 Penentuan Titik awal Peta Interaktif dengan folium ..................... 39 

Gambar 4. 12 Pembuatan Marker pada peta ......................................................... 40 

Gambar 4. 13 Pembuatan Icon Marker dan Judul pada peta ................................ 41 

Gambar 4. 14 Pembuatan Button pada peta......................................................... 42 

Gambar 4. 15 Pembuatan Styling Button pada peta ............................................. 42 

Gambar 4. 16 Penyimpanan hasil akhir File Html .............................................. 43 

Gambar 4. 17 Tampilan Peta Interaktif pada browser ......................................... 44 

Gambar 4. 18 Tampilan List Daftar Nama Destinasi Wisata .............................. 45 

Gambar 4. 19 Tampilan Marker Lokasi saat di klik ............................................ 46 



xv 

 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Daftar Riwayat Hidup… .................................................................................... 55 

Letter of Acceptance ........................................................................................... 56 



1 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Seiring dengan pesatnya pertumbuhan data di internet, kebutuhan akan 

sistem yang dapat mengumpulkan dan mengelola informasi secara efisien semakin 

meningkat. Proses pengindeksan web yang diterapkan oleh mesin pencari modern 

memerlukan mekanisme penyaringan yang efektif untuk menangani volume data 

yang sangat besar. Oleh karena itu, diperlukan metode otomatis yang dapat 

mengekstraksi informasi secara relevan dan sistematis guna memenuhi kebutuhan 

pengguna [1]. 

Data memiliki peran krusial dalam perkembangan bisnis modern, berfungsi 

sebagai aset berharga yang dapat dioptimalkan untuk mendukung pengambilan 

keputusan, meningkatkan efisiensi operasional, memahami preferensi pengguna, 

serta mendorong inovasi dalam berbagai sektor industri. Untuk memaksimalkan 

manfaatnya, data harus melalui proses pengolahan dan analisis yang sistematis. 

Salah satu pendekatan yang umum digunakan dalam pengelolaan dan pemanfaatan 

data adalah penerapan teknologi berbasis kecerdasan buatan, seperti machine 

learning, deep learning, dan data mining, yang memungkinkan ekstraksi pola dan 

wawasan yang relevan guna mendukung strategi bisnis yang lebih efektif [2]. 

Dibawah ini adalah grafik jumlah 10 Negara dengan pengunjung terbanyak 

pada website Geopark Ciletuh Hingga Januari Tahun 2025 

Gambar 1. 1 Grafik Data Jumlah Pengunjung Website 

Geopark Berdasarkan Negara 
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Gambar 1. 2 Grafik Data Jumlah Pengunjung Webiste Geopark dalam 

Presentase 

 

Berdasarkan grafik diatas jumlah pengunjung website Geopark Ciletuh 

semakin tahun akan semakin meningkat, tentu sebagai upaya peningkatan kualitas 

informasi kepada para pengunjung optimaliasai media informasi sangat perlu 

dilakukan guna memberikan kepuasan layanan kepada pengunjung website. 

Website Geopark Ciletuh-Palabuhanratu merupakan media digital utama 

dalam memperkenalkan keindahan alam dan budaya kawasan ini kepada 

masyarakat luas. Dengan lebih dari 70 destinasi wisata yang tersebar di berbagai 

lokasi, Geopark Ciletuh memiliki potensi besar sebagai destinasi wisata kelas 

dunia. Namun, berdasarkan data jumlah pengunjung website, terlihat adanya 

ketimpangan dalam distribusi asal negara pengunjung. Mayoritas pengunjung 

berasal dari Indonesia (10.971 pengunjung), disusul oleh Singapura (4.773) dan 

Amerika Serikat (2.259). Sementara itu, jumlah pengunjung dari negara lain relatif 

kecil. 

Selain itu, tantangan utama dalam website ini adalah banyaknya destinasi 

wisata yang harus diakses melalui berbagai halaman berbeda. Pengguna harus 

membuka halaman secara satu per satu dengan berbagai menu yang berbeda, yang 

dapat menurunkan pengalaman pengguna dan mengurangi efektivitas website 

sebagai pusat informasi wisata. Dengan kompleksitas navigasi seperti ini, 

wisatawan cenderung kesulitan menemukan informasi dengan cepat dan nyaman. 

Kurangnya eksposur Website Geopark Ciletuh secara global, menyebabkan 

rendahnya jumlah pengunjung internasional. sedangkan Navigasi yang tidak 

efisien akibat banyaknya destinasi wisata (69 lokasi) dengan halaman yang 
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tersebar, mengurangi pengalaman pengguna dan dapat menyebabkan wisatawan 

kehilangan minat untuk menjelajahi informasi lebih lanjut. 

Permasalahan utama dalam pengumpulan data dari internet adalah 

tersebarnya informasi di berbagai sumber yang tidak terstruktur, sehingga 

pencarian dan pengolahan data menjadi kurang efisien. Dalam konteks pariwisata, 

informasi mengenai destinasi wisata sering kali tersebar di berbagai halaman situs 

web tanpa format yang seragam, yang menyebabkan kesulitan dalam memperoleh 

data yang lengkap dan akurat. Hal ini menjadi kendala bagi wisatawan, peneliti, 

maupun pengelola wisata dalam mengakses informasi yang dibutuhkan secara 

cepat dan sistematis . 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, metode Web Scraping dapat 

digunakan untuk mengekstraksi data dari situs web secara otomatis [3]. Teknik ini 

memungkinkan pengambilan informasi dalam jumlah besar dengan cepat dan 

terstruktur, sehingga dapat digunakan untuk berbagai keperluan, seperti penelitian 

akademik, pengambilan keputusan bisnis, serta pengembangan sistem berbasis 

data [4]. Web Scraping bertujuan untuk mengekstraksi informasi spesifik dari 

suatu situs web secara otomatis, sehingga pengguna tidak perlu menyalinnya 

secara manual. Teknik ini memungkinkan pengambilan data dalam jumlah besar 

dengan efisien dan sistematis [5]. Dalam penelitian ini, Web Scraping diterapkan 

untuk mengumpulkan informasi tentang destinasi wisata di Geopark Ciletuh- 

Palabuhanratu, yang selanjutnya akan divisualisasikan dalam bentuk peta 

interaktif. Metode ini diharapkan dapat meningkatkan aksesibilitas informasi serta 

memberikan wawasan yang lebih baik bagi pengguna. 

Geopark Ciletuh-Palabuhanratu merupakan salah satu Geopark di Indonesia 

yang telah mendapatkan pengakuan internasional dan sertifikasi sebagai UNESCO 

Global Geopark (UGG) sejak tahun 2018. Terletak di bagian selatan Kabupaten 

Sukabumi, Provinsi Jawa Barat, kawasan ini mencakup wilayah seluas 126.100 

hektar atau setara dengan 1.261 km², yang terdiri dari 74 desa yang tersebar di 8 

kecamatan, yaitu Kecamatan Ciemas, Ciracap, Surade, Waluran, Simpenan, 

Palabuhanratu, Cikakak, dan Bantargadung [6]. 

Geopark Ciletuh-Palabuhanratu memiliki keunikan geologis yang terbentuk sejak 

lebih dari 65 juta tahun yang lalu, menjadikannya salah satu situs geologi tertua di 
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Pulau Jawa. Wilayah ini menawarkan berbagai keindahan alam, termasuk tebing 

purba, air terjun, pantai eksotis, serta perbukitan dengan lanskap yang 

menakjubkan. Selain itu, Geopark ini juga memiliki nilai ekologis yang tinggi, 

dengan keanekaragaman hayati yang mencakup flora dan fauna endemik yang 

dilindungi. Selain aspek geologi dan lingkungan, Geopark Ciletuh-Palabuhanratu 

juga kaya akan nilai budaya dan sejarah. Masyarakat lokal yang mendiami wilayah 

ini masih mempertahankan tradisi dan kearifan lokal, seperti seni musik gondang, 

seni ukir kayu, serta berbagai ritual adat yang berkaitan dengan penghormatan 

terhadap alam. Keberadaan Geopark ini tidak hanya berfungsi sebagai kawasan 

konservasi, tetapi juga sebagai pusat edukasi dan pengembangan ekowisata yang 

berkelanjutan. 

Dengan potensi yang dimilikinya, Geopark Ciletuh Palabuhanratu menjadi 

destinasi wisata unggulan yang menarik wisatawan domestik maupun 

mancanegara. Oleh karena itu, penyebaran informasi yang akurat dan terintegrasi 

mengenai destinasi wisata di kawasan ini menjadi sangat penting, guna 

mendukung pengelolaan wisata yang berkelanjutan serta meningkatkan 

kesejahteraan masyarakat setempat. Dalam upaya memperkenalkan keindahan dan 

kekayaan budaya kawasan ini ke seluruh dunia, Website Geopark Ciletuh hadir 

sebagai pusat informasi digital yang komprehensif. Situs ini dirancang untuk 

memberikan akses mudah bagi wisatawan domestik maupun mancanegara yang 

ingin mengeksplorasi lebih dalam tentang destinasi wisata di kawasan ini. 

Pengunjung dapat menemukan berbagai informasi penting, seperti daftar destinasi 

wisata lengkap dengan deskripsi, foto, serta lokasi geografisnya. Selain itu, 

website ini juga menyediakan berita dan agenda terbaru terkait kegiatan wisata, 

konservasi, serta pengembangan berkelanjutan yang dilakukan di Geopark 

Ciletuh. 

Penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi dalam meningkatkan 

aksesibilitas dan penyajian informasi di website resmi Geopark Ciletuh- 

Palabuhanratu. Dengan Web Scraping, data destinasi wisata yang sebelumnya 

tersebar di berbagai halaman kini dapat diintegrasikan dalam satu peta interaktif 

yang lebih mudah diakses dan dipahami, Berdasarkan uraian latar belakang diatas, 

maka penulis mengambil judul : 
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 “ Implementasi Web Scraping Dengan Metode ETL Untuk Pembuatan Peta 

Interaktif Sebaran Destinasi Wisata Geopark Ciletuh Menggunakan Python 

“ 

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan yang dapat menjadi bahan 

evaluasi untuk pengembangan lebih lanjut. Salah satu kelemahan utama adalah 

ketergantungan pada struktur website sumber data. Jika terdapat perubahan pada 

elemen HTML atau sistem keamanan situs, maka proses scraping dapat terganggu 

atau bahkan tidak dapat berjalan. Selain itu, metode scraping yang digunakan 

masih berbasis pengambilan data statis, sehingga belum mampu menangani data 

yang diperbarui secara real-time atau memproses informasi dari sumber yang lebih 

dinamis seperti AJAX atau JavaScript-rendered content 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan di latar belakang diatas, maka penulis merumuskan 

beberapa masalah diantaranya : 

a. Bagaimana Optimasi agar website Geopark Ciletuh lebih mudah ditemukan 

oleh wisatawan asing dengan implementasi Web Scraping ? 

b. Bagaimana penerapan Navigasi yang lebih efisien seperti Peta Interaktif yang 

memungkinkan pengguna melihat seluruh destinasi dalam satu tampilan untuk 

memberikan informasi tentang destinasi wisata ? 

c. Bagaimanaa Sistem Pencarian Terpadu yang memungkinkan wisatawan 

menemukan tempat wisata berdasarkan kategori (pantai, air terjun, perbukitan, 

dll.)? 

1.3. Batasan Masalah 

Agar penelitian lebih terarah dan tidak melebar, batasan masalah dalam penelitian 

ini ditetapkan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada aspek optimasi Website Geopark Ciletuh- 

Palabuhanratu, terutama dalam peningkatan aksesibilitas, navigasi, dan 

pengalaman pengguna (User Experience). 

2. Penelitian ini akan menggunakan teknik Web Scraping untuk mengumpulkan 

data terkait destinasi wisata dari berbagai sumber agar informasi dapat lebih 

terintegrasi dalam satu platform. 
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3. Penelitian ini tidak mencakup aspek promosi digital melalui media sosial atau 

pemasaran global secara langsung, tetapi hanya berfokus pada optimalisasi 

website dan tampilan informasi. 

4. Data yang digunakan dalam penelitian ini berasal dari website resmi Geopark 

Ciletuh dan sumber pendukung lainnya, tanpa melakukan survei langsung 

kepada wisatawan. 

5. Visualisasi interaktif berbasis peta akan digunakan sebagai alternatif sistem 

navigasi yang lebih efektif dalam menampilkan sebaran destinasi wisata 

adalah hasil akhir dari penelitian ini. 

 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini disusun berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan. 

1. Mengoptimalkan website Geopark Ciletuh-Palabuhanratu dalam aspek 

aksesibilitas, navigasi, dan pengalaman pengguna agar informasi destinasi 

wisata lebih mudah diakses oleh masyarakat.. 

2. Menggunakan teknik Web Scraping untuk mengumpulkan data destinasi 

wisata dari berbagai sumber agar informasi yang tersedia lebih terintegrasi 

dalam satu platform. 

3. Menyediakan alternatif sistem navigasi yang lebih efektif dengan 

menggunakan visualisasi interaktif berbasis peta untuk menampilkan 

persebaran destinasi wisata di kawasan Geopark Ciletuh-Palabuhanratu. 

4. Memastikan bahwa data yang digunakan berasal dari website resmi Geopark 

Ciletuh serta sumber pendukung lainnya, tanpa melakukan survei langsung 

kepada wisatawan. 

5. Memberikan kontribusi terhadap pengelolaan informasi destinasi wisata 

berbasis digital dengan fokus pada optimalisasi tampilan informasi di website 

tanpa mencakup aspek promosi digital melalui media sosial atau pemasaran 

global secara langsung. 
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1.5. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak, 

baik dari segi masyarakat, pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, serta 

peningkatan nilai ekonomi. 

1. Manfaat bagi Penulis 

a. Diharapkan penelitian ini meningkatkan pemahaman peneliti mengenai 

konsep dan implementasi Web Scraping, khususnya dalam 

mengekstraksi data secara otomatis dari situs web. 

b. Diharapkan penelitian ini melatih kemampuan peneliti dalam 

menganalisis, menginterpretasikan, serta menyusun data yang diperoleh 

menjadi informasi yang bermakna. 

c. Diharapkan peneliti lebih terampil dalam mengidentifikasi 

permasalahan terkait penyajian informasi dan menerapkan solusi 

berbasis teknologi untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi data. 

 

2. Manfaat bagi Masyarakat 

a. Mempermudah wisatawan dalam mengakses informasi tentang destinasi 

wisata Geopark Ciletuh dalam satu tampilan yang lebih interaktif dan 

mudah digunakan. 

b. Membantu wisatawan internasional dalam menemukan destinasi yang 

sesuai dengan preferensi mereka melalui sistem pencarian yang lebih 

efisien. 

 

3. Manfaat bagi Pengembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi 

a. Menyediakan studi kasus tentang penerapan Web Scraping dan 

visualisasi data berbasis peta interaktif dalam pengelolaan informasi 

wisata. 

b. Mengembangkan model optimasi navigasi website berbasis data, yang 

dapat diterapkan pada sistem informasi pariwisata lainnya. 
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4. Manfaat bagi Peningkatan Nilai Ekonomi 

a. Dengan adanya navigasi yang lebih baik, wisatawan lebih mudah 

menemukan destinasi yang menarik, sehingga dapat meningkatkan 

potensi kunjungan wisata ke Geopark Ciletuh. 

b. Website yang lebih informatif dan mudah diakses dapat menarik 

wisatawan mancanegara, yang pada akhirnya berdampak pada 

peningkatan ekonomi lokal melalui sektor pariwisata. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Sitematika penyusunan tugas akhir ini terbagi dalam beberapa bab yang di 

uraikan sebagai berikut : 

 

1. BAB I : PENDAHULUAN 

Bab Pendahuluan merupakan bagian awal dari skripsi, Bab ini mencakup 

beberapa bagian utama, yaitu: (1) latar belakang, (2) rumusan masalah, (3) 

batasan masalah, (4) tujuan penelitian, (5) manfaat penelitian, dan (6) 

sistematika penulisan. 

 

2. BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini memiliki isi yang serupa dengan bab landasan teori dalam proposal 

skripsi yang telah direview dalam Sidang Seminar Proposal dan disahkan 

oleh pembimbing. Namun, penambahan atau perubahan dalam bab ini 

dapat dilakukan jika selama penelitian ditemukan perkembangan dalam 

teori, hukum, dalil, teorema, aksioma, formula, atau asumsi yang 

mempengaruhi kerangka teori atau kerangka pemikiran rekayasa. Setiap 

perubahan harus dikonsultasikan dengan pembimbing dan disertai dengan 

argumentasi yang kuat, karena dapat berdampak pada metode penelitian 

yang digunakan. 

 

3. BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini memiliki isi yang serupa dengan bagian Metodologi Penelitian 

dalam proposal. Jika terjadi perubahan dalam metodologi, peneliti harus 

dapat memberikan justifikasi yang jelas serta argumentasi yang kuat 
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mengenai alasan perubahan tersebut, terutama jika metode yang 

direncanakan tidak dapat diterapkan seperti semula. Perbedaan utama 

antara metode dalam proposal dan skripsi terletak pada status 

pelaksanaannya metode dalam proposal merupakan rencana yang akan 

dijalankan, sedangkan dalam skripsi adalah metode yang telah diterapkan 

selama penelitian berlangsung. 

4. BAB IV : HASIL PEMBASAHAN 

Setiap penelitian bersifat unik, sehingga sistematika penyajian dapat 

bervariasi sesuai dengan karakteristik penelitian. Bab ini dapat terdiri dari 

beberapa bagian yang disusun berdasarkan tahapan dalam metode 

penelitian atau gabungan dari beberapa tahapan. Nama bab disesuaikan 

dengan isi, tidak harus sama dengan metode penelitian. Peneliti harus 

menjelaskan alat yang digunakan, data dan pihak yang terlibat, lokasi serta 

waktu penelitian, pengujian yang dilakukan, hingga langkah-langkah yang 

ditempuh untuk memperoleh hasil. 

Hasil penelitian sebaiknya disajikan dalam bab tersendiri, diikuti dengan 

pembahasan yang mengevaluasi ketercapaian tujuan penelitian. Jika hasil 

penelitian belum sepenuhnya menyelesaikan masalah, peneliti harus 

mengungkapkannya secara jujur beserta alasan yang mendasarinya, baik 

terkait teori yang digunakan maupun kendala teknis yang dihadapi. 

 

5. BAB V : PENUTUP 

Bab ini merangkum pembahasan hasil penelitian, khususnya terkait 

ketercapaian tujuan penelitian. Melalui bab ini, pembaca dapat memahami 

apakah penelitian berhasil menyelesaikan masalah yang dirumuskan atau 

belum. Oleh karena itu, penyajiannya sebaiknya mengikuti format rumusan 

masalah dan tujuan penelitian. Bab ini bukan sekadar ringkasan penelitian. 

Jika masih ada masalah yang belum teratasi atau kendala yang dihadapi, 

penulis dapat menyampaikannya sebagai saran untuk penelitian 

selanjutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 
5.1. Kesimpulan 

Penelitian ini berhasil mengimplementasikan teknik Web Scraping untuk 

mengumpulkan, mengolah, dan menampilkan informasi destinasi wisata di 

Geopark Ciletuh dalam bentuk peta interaktif menggunakan Folium. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa metode ini mampu mengintegrasikan informasi 

dari berbagai halaman dalam situs resmi Geopark Ciletuh ke dalam satu tampilan 

peta yang lebih intuitif dan mudah diakses. Dengan demikian, penelitian ini 

mendukung hipotesis bahwa penyampaian informasi destinasi wisata menjadi 

lebih efektif, cepat, dan terorganisir dibandingkan dengan metode pencarian 

manual melalui banyak halaman web. Selain itu, hasil penelitian ini juga 

mengonfirmasi hipotesis bahwa Web Scraping merupakan metode yang 

bermanfaat dalam integrasi dan penyampaian informasi secara otomatis. Proses 

ekstraksi data yang dilakukan memungkinkan pengumpulan informasi dalam 

jumlah besar dengan akurasi tinggi, sehingga meminimalkan kesalahan manusia 

dalam pencatatan data. Implementasi sistem ini membuktikan bahwa Web 

Scraping dapat dimanfaatkan dalam berbagai bidang, khususnya dalam penyajian 

data berbasis spasial seperti visualisasi sebaran destinasi wisata. Lebih lanjut, fitur 

interaktif yang diterapkan dalam peta, seperti marker cluster dan popup informasi, 

memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik dalam mengakses informasi. 

Selain meningkatkan aksesibilitas data bagi pengguna, hasil penelitian ini juga 

memiliki dampak positif dalam perbaikan proses penyediaan informasi pada 

website. Dengan adanya sistem otomatisasi dalam ekstraksi data, penyajian 

informasi dapat dilakukan dengan lebih cepat, terstruktur, dan konsisten, sehingga 

meningkatkan kualitas layanan informasi bagi wisatawan dan pihak terkait. 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan metode serupa dapat diterapkan dalam 

berbagai proyek pemetaan dan pengelolaan data berbasis web, sehingga semakin 

memperluas manfaat Web Scraping dalam pengolahan informasi secara otomatis 

dan efisien. 
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5.2. Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut, penelitian ini dapat ditingkatkan dengan 

beberapa aspek yang lebih kompleks dan interaktif. Salah satu perbaikan yang 

dapat dilakukan adalah peningkatan akurasi data dengan memanfaatkan API 

geolokasi agar koordinat destinasi lebih presisi, serta memperluas sumber scraping 

untuk memperkaya informasi yang tersedia. Selain itu, peta interaktif ini dapat 

dikembangkan lebih lanjut dengan fitur filtering berdasarkan kategori wisata, 

heatmap untuk menampilkan persebaran destinasi dengan lebih jelas, serta fitur 

pencarian agar pengguna dapat menemukan lokasi yang diinginkan dengan mudah. 

Tidak hanya itu, sistem ini dapat diintegrasikan ke dalam website berbasis Flask, 

sehingga pengguna dapat mengakses informasi secara langsung tanpa harus 

membuka file HTML secara manual. Pengembangan lebih lanjut juga dapat 

mencakup dashboard analisis statistik mengenai tren kunjungan wisata serta 

integrasi dengan sistem informasi pariwisata daerah. Dengan adanya fitur 

tambahan seperti ulasan dan rating pengguna, sistem ini akan semakin informatif 

dan dapat membantu wisatawan dalam memilih destinasi yang sesuai dengan 

preferensi mereka. Melalui pengembangan tersebut, diharapkan peta interaktif ini 

dapat menjadi alat yang lebih bermanfaat bagi wisatawan, pemerintah daerah, 

maupun pelaku industri pariwisata dalam pengelolaan dan promosi wisata di 

Geopark Ciletuh-Palabuhanratu 
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