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ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang berkembang, berbagai
aspek kehidupan manusia mengalami perubahan yang signifikan, termasuk di
bidang olahraga yang sangat diminati seperti bulutangkis. PB.Suryakencana
berkomitmen untuk membentuk atlet-atlet berbakat di Sukabumi menjadi fondasi
kuat dalam dunia olahraga nasional maupun internasional dan mendorong
perjalanan mereka menuju keberhasilan sebagai atlet profesional. Karena belum
adanya website resmi yang menyimpan data ke dalam database PB.Suryakencana,
tidak ada database yang menyimpan informasi atau dokumen penting secara
terorganisir. Ini merupakan kendala utama dalam pengelolaan data yang masih
bersifat manual. Metode perancangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini
adalah pendekatan prototype. Metode ini memberikan gambaran lebih jelas
tentang perancangan secara keseluruhan dan memberikan kerangka awal untuk
pembuatan model sistem yang sedang dikembangkan. Metode Decision Tree
digunakan untuk menempatkan atlet dalam kategori berdasarkan usia dengan
representasi visual yang jelas. Decision Tree memiliki keunggulan karena dapat
memberikan gambaran yang mudah dipahami tentang keputusan sistem. Untuk
memastikan bahwa sistem informasi PB.Suryakencana berjalan dengan baik,
langkah penting adalah melakukan evaluasi model menggunakan Confusion
Matrix. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa model memiliki akurasi sebesar 99%,
yang menunjukkan bahwa model dapat mengklasifikasikan atlet dengan tingkat
ketepatan yang cukup tinggi. Selain itu, pengujian dalam Black Box Tetsing

digunakan untuk pengujian fungsi sistem secara menyeluruh.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Bulutangkis, PB.Suryakencana, Prototype,

Decision Tree, Website.



ABSTRACT

Along with the development of information technology, various aspects of human
life are experiencing significant changes, including in sports that are very popular
such as badminton. PB.Suryakencana is committed to forming talented athletes in
Sukabumi into strong foundations in the world of national and international
sports and encouraging their journey towards success as professional athletes.
Because there is no official website that stores data in the PB.Suryakencana
database, there is no database that stores important information or documents in
an organized manner. This is the main obstacle in managing data which is still
manual. The system design method used in this research is the prototype
approach. This method provides a clearer picture of the overall design and
provides an initial framework for modeling the system being developed. The
Decision Tree method is used to place athletes into categories based on age with
clear visual representation. Decision Trees have the advantage of being able to
provide an easy-to-understand description of system decisions. To ensure that the
PB.Suryakencana information system runs well, an important step is to evaluate
the model using the Confusion Matrix. The evaluation results show that the model
has an accuracy of 99%, which shows that the model can classify athletes with a
fairly high level of accuracy. In addition, testing in Black Box Tetsing is used to

test system functions as a whole.

Keywords: Information Systems, Badminton, PB.Suryakencana, Prototype,

Decision Tree, Website
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
PB.Suryakencana, sebagai wadah olahraga bulutangkis di Sukabumi,
memiliki peran penting dalam mendukung pengembangan atlet
bulutangkis berbakat. Melalui komitmennya, PB.Suryakencana bertujuan
memberikan dukungan untuk menyalurkan dan memaksimalkan potensi
atlet dalam mencapai prestasi di tingkat nasional dan internasional.
Sebagai pusat pengembangan atlet, PB.Suryakencana tidak hanya
memfokuskan pada pembinaan fisik, tetapi juga memperhatikan
pembinaan karakter dan mental, menciptakan dasar yang kuat bagi atlet

untuk meraih keberhasilan sebagai profesional.

PB.Suryakencana menghadapi tantangan dalam pengelolaan data atlet
yang masih bersifat manual. Kendala ini terutama muncul akibat
ketidaktersediaan database terorganisir yang dapat menyimpan informasi
atau dokumen-dokumen penting secara efisien. Tanpa sistem penyimpanan
data yang terpusat, pengelolaan informasi atlet menjadi tidak optimal,
menghambat efisiensi dalam mengakses dan memanfaatkan data yang

diperlukan.

Dalam menanggapi hambatan pengelolaan data, penelitian ini mencoba
memberikan alternatif solusi melalui perancangan sistem informasi
berbasis website dengan metode pendekatan prototype. Pendekatan ini
memberikan kerangka awal yang jelas bagi pengembangan model sistem.
Metode Decision Tree dipilih sebagai alat klasifikasi untuk mengorganisir
kategori atlet berdasarkan usia, membentuk representasi visual yang
memudahkan pemahaman terhadap keputusan sistem. Evaluasi model
menggunakan Confusion Matrix dianggap sebagai langkah penting untuk
memastikan kinerja optimal dari sistem informasi PB.Suryakencana, dan
proses pengujian menggunakan black box testing dilakukan untuk
memverifikasi fungsi sistem secara menyeluruh. Dengan implementasi

solusi ini, diharapkan perancangan sistem informasi berbasis website



PB.Suryakencana dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan data atlet dan
memberikan  dampak  positif ~pada  perkembangan  atlet di

PB.Suryakencana.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang sistem informasi PB. Suryakencana berbasis
website menggunakan framework Laravel agar lebih efisien, beralih
dari proses manual ke komputerisasi?

2. Bagaimana mengimplementasikan metode Decision Tree dalam

mengklasifikasikan kategori atlet PB.Suryakencana berdasarkan usia?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Penggunaan metode Decision Tree difokuskan pada klasifikasi
kategori atlet PB.Suryakencana berdasarkan usia.

2. Penelitian ini tidak mencakup pengembangan aplikasi mobile dan
hanya fokus pada sistem informasi berbasis website.

3. Data sampel untuk penelitian ini mencakup informasi atlet
PB.Suryakencana, termasuk data usia dan keterangan lain yang

relevan.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian tugas akhir ini adalah:

1. Merancang dan mengembangkan sistem informasi PB.Suryakencana
berbasis website menggunakan framework Laravel agar proses
klasifikasi atlet berdasarkan usia menjadi lebih efisien, beralih dari
proses manual ke komputerisasi.

2. Mengimplementasikan metode algoritma Decision Tree untuk
mengklasifikasikan kategori usia atlet PB.Suryakencana dengan

tingkat akurasi yang optimal.



1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Bagi Peneliti

1.

Pengembangan keterampilan penelitian dalam perancangan dan
implementasi sistem informasi.
Peningkatan pemahaman terhadap penerapan metode Supervised

Learning dengan menggunakan model Decision Tree.

1.5.2 Bagi PB.Suryakencana

1.

Anggota PB.Suryakencana dapat dengan mudah dan cepat
mendapatkan informasi terkini melalui website secara langsung.

Proses pendaftaran anggota baru yang terintegrasi secara online dapat
meningkatkan daya tarik klub, dan memperluas jangkauan penerimaan

anggota baru.

. Meningkatkan kemudahan bagi pengurus PB.Suryakencana dalam

pengelolaan dan penyimpanan dokumen anggota.
Mengklasifikasikan kategori atlet berdasarkan usia untuk memudahkan
dalam penentuan kategori usia yang tepat dan membantu proses

pelatihan yang lebih efisien.

1.5.3 Bagi Masyarakat

1.

Memudahkan akses informasi seputar PB. Suryakencana, termasuk
beragam informasi terkait kegiatan dan lainnya.

Proses pendaftaran anggota yang lebih mudah dan efisien.

. Meningkatnya minat masyarakat terhadap olahraga bulutangkis

melalui eksposur yang lebih luas.

1.6 Sistematika Penulisan

Memberikan gambaran secara garis besar, dalam hal ini dijelaskan isi dari

masing masing bab dari tugas akhir ini. Sistematika penulisan dalam

pembuatan laporan ini sebagai berikut :

BABI: PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang mengapa penulis mengambil judul :



Pengembangan Website Sistem Informasi PB. Suryakencana dan
Implementasi Metode Supervised Learning untuk Klasifikasi kategori atlet
berdasarkan usia, rumusan masalah, tujuan, manfaat dan sistematika

penulisan.
BAB II : TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi tentang dasar teori dan penjelasan komponen

komponen yang akan digunakan.
BAB III : METODELOGI PENELITIAN

Pada bab ini berisi tentang pembahasan tahapan tahapan penelitian yang

dilakukan dan juga perancangan sistem
BAB 1V : HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisikan tentang poin poin pembahasan dan hasil

perancangan sistem
BAB YV : PENUTUP

Pada bab ini berisikan poin kesimpulan yang diperoleh melalui tahapan
analisa dan perancangan dari penelitian yang dilakukan dan serta saran
berupa usul untuk kemungkinan penelitian selanjutnya dimasa yang akan

datang



BABYV

PENUTUP

Berdasarkan hasil pengujian dan pembahasan yang telah diperoleh selama

penelitian, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1.

Sistem informasi PB. Suryakencana berbasis website yang dirancang
menggunakan framework Laravel berhasil meningkatkan efisiensi
dalam pengelolaan data anggota yang sebelumnya dilakukan secara
manual. Sistem ini memudahkan pengurus atau pengelola dalam
menginput data dengan lebih akurat, mengurangi kesalahan
pencatatan, menyimpan data secara aman, dan mempercepat proses
pengambilan informasi yang dibutuhkan.

Implementasi metode Decision Tree dalam sistem informasi PB.
Suryakencana berhasil mengklasifikasikan kategori atlet berdasarkan
usia dengan tingkat akurasi 99%. Setiap anggota dapat secara
otomatis terklasifikasi ke dalam kategori usia tertentu melalui proses
klasifikasi, yang membantu pengelolaan dan pembinaan atlet menjadi

lebih terstruktur dan efisien.

5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah dibuat maka saran yang akan

disampaikan penulis untuk meningkatkan sistem yang dirancang untuk

kebutuhan mendatang adalah sebagai berikut:

1.

Pengembangan sistem berbasis aplikasi mobile (Android dan iOS)
agar lebih mudah diakses oleh pengguna melalui smartphone atau
perangkat mobile lainnya.

Integrasi fitur absensi yang memungkinkan atlet untuk melakukan
pencatatan kehadiran pada setiap pertemuan latihan.

Penambahan fitur notifikasi untuk mengingatkan anggota atau

pengurus tentang jadwal latihan atau pertandingan yang akan datang.
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