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ABSTRACT 

Mountain climbing is a popular activity among the Indonesian community. In the 

current digital era, websites can serve as an effective platform to facilitate 

communication and collaboration among mountain climbers. This research aims 

to design and develop a website for the Indonesian mountain climbing community 

using PHP, HTML, and CSS programming languages, with a case study on Mount 

Gede Pangrango. The research methodology includes needs analysis, website 

design, and implementation. The waterfall method is employed in the system 

development, and testing is conducted using blackbox testing and usability 

methods. In the implementation phase, coding and page design are carried out 

according to the pre-established design, including color selection, typography, and 

layout settings. The result of this research is a website designed and built to 

facilitate climbers planning to ascend Mount Gede Pangrango. After a series of 

trials, the website received overwhelmingly positive responses from respondents, 

with an average rating of 90%. This indicates that the website effectively assists 

users in obtaining information related to climbing Mount Gede Pangrango. 

Keywords: Website, Mount Gede Pangrango Climbing, Waterfall. 
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ABSTRAK 

Pendakian gunung merupakan kegiatan yang populer di kalangan masyarakat 

Indonesia. Dalam era digital saat ini, website dapat menjadi platform yang efektif 

untuk memfasilitasi komunikasi dan kolaborasi antara pendaki gunung. Penelitian 

ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah website untuk komunitas 

pendaki gunung Indonesia menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML dan 

CSS, dengan studi kasus pada Gunung Gede Pangrango. Metodologi penelitian ini 

meliputi analisis kebutuhan, perancangan website, dan implementasi. Penelitian ini 

menggunakan metode waterfall dalam pengembangan sistemnya, sedangkan untuk 

pengujian dari sistem yang telah dikembangkan tersebut menggunakan metode 

blackbox testing dan usability. Dalam implementasi ini, dilakukan pengkodean dan 

desain halaman yang sesuai dengan perancangan sebelumnya, termasuk pemilihan 

warna, tipografi, dan pengaturan layout. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

website yang dirancang dan dibangun agar dapat mempermudah para pendaki yang 

akan melakukan pendakian ke Gunung Gede Pangrango. Setelah melalui 

serangkaian uji coba, website ini meraih respon positif yang luar biasa dari para 

responden, dengan rata-rata jawaban mencapai 90%. Hal ini menunjukkan bahwa 

website ini efektif membantu pengguna dalam mencari informasi seputar pendakian 

Gunung Gede Pangrango. 

Kata kunci: Website, Pendakian Gunung Gede Pangrango, Waterfall. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Sistem informasi adalah aplikasi yang diatur secara prosedural, metodis, 

dan sistematis, dan ketika digunakan, menciptakan informasi yang berharga dan 

menguntungkan untuk mengelola sebuah organisasi guna mencapai tujuannya. 

Salah satu instrumen yang membantu manajemen dalam memproses data 

organisasi dengan kapasitas yang cukup adalah sistem informasi. Manfaat dari 

sistem informasi ini meliputi kemudahan dan kecepatan dalam mencari data di 

seluruh kumpulan data besar, serta kecepatan dan akurasi dalam memproses data 

dengan kapasitas yang cukup besar. Sistem informasi ini sangat membantu untuk 

semua lembaga, baik swasta maupun publik, karena keuntungan dan kemudahan 

serta kecepatan dalam pemrosesan data.[1] 

Banyak masyarakat Indonesia khusunya anak muda menikmati olahraga 

mendaki gunung. Kebahagiaan yang datang dari mendaki gunung berasal dari 

beragam pengalaman, mulai dari menikmati keindahan alam yang luar biasa 

yang telah diciptakan oleh Tuhan hingga belajar pelajaran berharga dari 

pengalaman tersebut.[2] 

Salah satu gunung yang menarik para pendaki adalah Gunung Gede 

Pangrango. Gunung Gede merupakan bagian dari Taman Nasional Gede 

Pangrango, salah satu dari lima taman yang diakui secara resmi sebagai taman 

nasional di Indonesia pada tahun 1980, menurut Wikipedia. Gunung ini terletak 

di kabupaten Cianjur dan Sukabumi.[3] 

Situs web dapat menjadi alat yang berguna untuk mempromosikan 

komunikasi dan kerja sama di antara para pendaki gunung dalam era digital 

kontemporer. Sebuah situs web adalah jaringan halaman yang saling terhubung 

yang digunakan untuk menampilkan teks, gambar diam atau bergerak, animasi, 

suara, dan/atau kombinasi elemen-elemen tersebut dalam bentuk statis maupun 

dinamis.[4] 

Membangun Web Sistem Informasi objek pendakian merupakan suatu 

aplikasi yang dirancang untuk mengolah data objek pendakian, dapat diakses 
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secara langsung oleh para pendaki. Sistem ini bertujuan untuk menghasilkan 

informasi seputar pendakian di gunung Gede Pangrango agar dapat 

mempermudah para pendaki mendapatkan informasi khusunya bagi para 

pendaki pemula. 

Oleh karena itu, berdasarkan pemikiran diatas sekaligus sebagai bukti 

penyesuaian terhadap perkembangan teknologi informasi, maka dalam 

penelitian Skripsi ini diambil judul “Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pendakian Gunung Gede Pangrango Berbasis Web Menggunakan Metode 

Waterfall” 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana membuat sebuah website dengan UI yang mudah 

dimengerti menggunakan HTML dan CSS? 

b. Bagaimana mengimplementasikan website menggunakan bahasa 

pemrograman HTML dan CSS untuk membangun sebuah platform 

yang efektif bagi komunitas pendaki gunung? 

c. Apa saja fitur yang harus disediakan dalam website untuk 

mempermudah para pendaki gunung yang akan melakukan pendakian 

ke Gunung Gede Pangrango? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Batasan wilayah penelitian terkait dengan pendakian gunung hanya 

berfokus pada Gunung Gede Pangrango di Indonesia 

b. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP, HTML dan CSS 

c. Fitur-fitur yang akan diimplementasikan dalam website terkait 

informasi pendakian, basecamp, jalur pendakian, biaya simaksi, dan 

informasi terbaru seputar pendakian Gunung Gede Pangrango. 

d. Semua data yang penulis gunakan dalam pembuatan website 

bersumber dari website resmi BTNGGP (Balai Taman Nasional 

Gunung Gede Pangrango). 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Menyelidiki kebutuhan dan preferensi para pendaki yang akan 

melakukan pendakian ke Gunung Gede Pangrango. 

b. Menyediakan informasi yang relevan dan berguna tentang Gunung 

Gede Pangrango. 

c. Meningkatkan daya tarik bagi para pendaki. 

 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi beberapa pihak 

diantaranya sebagai berikut : 

1. Bagi Penulis 

a. Menerapkan dan mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang 

diperoleh selama menempuh pendidikan di Universitas Nusa Putra 

Sukabumi. 

b. Mengembangkan teknologi informasi berbasis website untuk dapat 

membantu dalam berbagi informasi terkait. 

c. Sebagai pembelajaran untuk mengatasi dan mengimplementasikan 

suatu masalah menjadi sebuah sistem informasi. 

2. Bagi Tempat Penelitian 

a. Dapat membantu dalam menyalurkan informasi menjadi lebih 

kompleks. 

b. Membantu dalam mempromosikan tempat wisata. 

3. Bagi Masyarakat 

a. Membantu masyarakat dalam meramaikan UMKM yang ada di 

sekitar. 

b. Membantu mempromosikan mata pencaharian masyarakat. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan pembaca dalam menganalisa dan memahami hasil 

dari penelitian yang dilakukan penulis, maka penulis membuat suatu 

sistematika penulisan yang dibagi atas beberapa bab sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 
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Bab ini berisi tentang hal-hal yang membahas tentang latar belakang 

pemilihan judul skripsi, rumusan masalah, batasan masalah, manfaat dan 

tujuan penelitian. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini dibahas mengenai: Penelitian terkait dan Kerangka 

Pemikiran. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam bab ini dibahas mengenai:Tahapan penelitian yang dilakukan 

serta pembahasan pengumpulan data. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBASAHAN 

Dalam bab ini dibahas mengenai:Hasil dan pembahasaan yang dilakukan 

selama penelitian. 

BAB V : PENUTUP 

Dalam bab ini dibahas mengenai: Jawaban terhadap tercapai atau 

tidaknya tujuan penelitian serta temuan- temuan baru yang diperoleh saat 

penelitian. 
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1.1 Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

Hasil dari penelitian ini menghasilkan sebuah situs web sistem informasi 

yang secara komprehensif menyajikan berbagai informasi terkait pendakian 

Gunung Gede Pangrango. Situs web ini dirancang untuk memberikan pengguna 

akses terperinci ke informasi mengenai rute pendakian, informasi seputar 

basecamp, berita terkini, dan berbagai aspek penting lainnya yang berkaitan 

dengan pengalaman pendakian ke Gunung Gede Pangrango. 

Hasil dari prosedur pengujian blacbox testing memenuhi persyaratan 

sistem. Website ini memiliki fitur-fitur diantaranya ada menu basecamp, menu 

jalur pendakian, menu media dan informasi, dan menu hubungi kami atau 

informasi seputar kontak yang dapat dihubungi. Fitur-fitur tersebut telah melalui 

beberapa rangkaian pengujian seperti pengujian fungsional dan hasil dari 

pengujian tersebut menunjukkan bahwa fitur-fitur yang ada sudah berfungsi 

dengan baik dan tidak ada kendala. Selain itu, dapat disimpulkan bahwa 

responden memberikan penilaian yang sangat tinggi terhadap sistem, dengan 

kriteria yang menunjukkan kesepakatan yang signifikan dengan sistem, 

berdasarkan hasil pengujian kemanfaatan yang menunjukkan persentase rata- 

rata sebesar 90%. Sehingga website ini dapat digunakan oleh pihak manapun 

yang ingin mengakses informasi seputar Gunung Gede Pangrango. 

 

1.2 Saran 

Beberapa rekomendasi telah diajukan berdasarkan temuan dan 

kesimpulan penelitian di atas, dan kemungkinan akan dipertimbangkan lebih 

lanjut dalam upaya berkelanjutan untuk meningkatkan kualitas sistem yang telah 

dibangun. Berikut adalah saran-saran tersebut: 

1. Mengembangkan kembali desain user interface agar terlihat lebih 

menarik dan mudah dipahami. 

2. Lebih sering melakukan update mengenai berita-berita terbaru 

seputar pendakian. 
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3. Website ini diharapakan dapat berkembang lebih baik lagi dan 

nantinya tidak hanya berisi informasi seputar pendakian saja tetapi 

lebih banyak informasi-informasi lainnya. 
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