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ABSTRACT

In line with advances in information technology, schools can also develop
effective and efficient information systems in order to improve the quality of
communication between students, parents, teachers and other stakeholders in the school
so that students and parents will be able to use the required information services
quickly. and easy. One of this information is information on payments for Educational
Development Contributions (SPP). Currently, tuition payment processing is mostly
manual and relies on spreadsheets which are ineffective for handling tuition payments
due to the limited spreadsheet columns which require officers to create a new version
every new school year, resulting in more time spent by officers to collect the necessary
information. Tuition payments at Putra Mandala Vocational School, Sukabumi Regency
are currently still manual so there are still several problems and errors when processing
financial data using spreadsheets. Apart from that, another problem at Putra Mandala
Vocational School, Sukabumi Regency is the delay in preparing financial reports which
takes up a lot of time, resulting in the officers' work being ineffective and if proof of
payment is damaged or lost it will cause problems for both the school and students. This
research uses a prototype system development method. The usability test was completed
by 10 respondents, the average percentage result obtained from the five questions given
was 90%, this percentage was in the strongly agree criteria according to the Likert
scale.

Keywords : SPP, Prototype, Usability
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ABSTRAK

Sejalan dengan kemajuan teknologi informasi, sekolah juga bisa mengembangkan
sistem informasi yang efektif dan efisien dalam rangka meningkatkan kualitas komunikasi
antara siswa, orangtua siswa, guru, dan pemangku kepentingan lainnya di sekolah sehingga
siswa dan orangtua akan dapat menggunakan layanan informasi yang diperlukan dengan
cepat dan mudah. Salah satu informasi tersebut adalah informasi pembayaran Sumbangan
Pembinaan Pendidikan (SPP). Saat ini, pemrosesan pembayaran SPP sebagian besar
bersifat manual dan mengandalkan spreadsheet yang tidak efektif untuk menangani
pembayaran SPP karena kolom spreadsheet terbatas yang mengharuskan petugas membuat
versi baru setiap tahun ajaran baru sehingga penggunaan waktu petugas lebih lama untuk
mengumpulkan informasi yang diperlukan. Pembayaran SPP di SMK Putra Mandala
Kab.Sukabumi saat ini juga masih bersifat manual sehingga masih ada beberapa masalah
dan kesalahan saat pengolahan data keuangan menggunakan spreadsheet. Selain itu,
permasalahan lain di SMK Putra Mandala Kab.Sukabumi adalah keterlambatan dalam
pembuatan laporan keuangan yang menghabiskan banyak waktu sehingga mengakibatkan
pekerjaan petugas menjadi tidak efektif dan apabila bukti pembayaran rusak atau hilang
akan menyebabkan masalah baik bagi pihak sekolah maupun siswa. Penelitian ini
menggunakan metode pengembangan sistem prototype. Pengujian usability diisi oleh 10
responden, didapatkan hasil persentasae rata-rata dari lima pertanyaan yang diberikan
sebesar 90%, persentase tersebut berada pada kriteria sangat setuju menurut skala likert.

Kata Kunci : SPP, Prototype, Usability
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sejalan dengan kemajuan teknologi informasi, sekolah juga bisa
mengembangkan sistem informasi yang efektif dan efisien dalam rangka
meningkatkan kualitas komunikasi antara siswa, orangtua siswa, guru, dan
pemangku kepentingan lainnya di sekolah sehingga siswa dan orangtua akan dapat
menggunakan layanan informasi yang diperlukan dengan cepat dan mudah. Salah
satu informasi tersebut adalah informasi pembayaran Sumbangan Pembinaan
Pendidikan (SPP)[1].

Saat ini, pemrosesan pembayaran SPP sebagian besar bersifat manual dan
mengandalkan spreadsheet yang tidak efektif untuk menangani pembayaran SPP
karena kolom spreadsheet terbatas yang mengharuskan petugas membuat versi baru
setiap tahun ajaran baru sehingga penggunaan waktu petugas lebih lama untuk
mengumpulkan informasi yang diperlukan. Pembayaran SPP di SMK Putra
Mandala Kab.Sukabumi saat ini juga masih bersifat manual sehingga masih ada
beberapa masalah dan kesalahan saat pengolahan data keuangan menggunakan
spreadsheet. Selain itu, permasalahan lain di SMK Putra Mandala Kab.Sukabumi
adalah keterlambatan dalam pembuatan laporan keuangan yang menghabiskan
banyak waktu sehingga mengakibatkan pekerjaan petugas menjadi tidak efektif dan
apabila bukti pembayaran rusak atau hilang akan menyebabkan masalah baik bagi
pihak sekolah maupun siswa.

Dengan demikian, dibutuhkan sistem pembayaran SPP baru yang dapat
membantu petugas dalam menyelesaikan pekerjaanya dengan lebih cepat sehingga
dapat mengurangi permasalahan dan tingkat keterlambatan yang akan mengganggu
stabilitas sekolah. Sistem pembayaran SPP berbasis web merupakan salah satu
sistem yang dapat membantu petugas, siswa mapun orang tua siswa karena dengan
menggunakan sistem ini petugas lebih mudah dalam mengerjakan administasi
pembayaran SPP serta untuk siswa dan orangtua lebih mudah mendapatkan

informasi mengenai pembayaran SPP.



Selain itu, dengan sistem pembayaran SPP berbasis website ini siswa atau
orangtua siswa tidak lagi harus membayar secara langsung dengan datang ke
sekolah tetapi sudah bisa menggunakan via transfer dan juga pembayaran SPP dapat
dicicil sehingga memudahkan siswa dan orangtua siswa dalam melakukan transaksi
pembayaran SPP.

Berdasarkan uraian diatas peneliti membuat judul “Implementasi Sistem
Pembayaran SPP dengan Metode Prototype Berbasis WEB di SMK Putra Mandala
1 Kab.Sukabumi”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah:
1. Bagaimana implementasi sistem pembayaran SPP dengan metode
prototype berbasis web di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi?
2. Bagaimana merancang dan membangun website sistem pembayaran SPP
dengan metode prototype di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi?
3. Bagaimana kehandalan sistem pembayaran SPP dengan metode prototype
berbasis web di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah bertujuan untuk memperjelas ruang lingkup permasalahan.
Adapun batasan masalah pada penelitian ini antara lain:

1. Sistem pembayaran SPP hanya bisa diakses dalam aplikasi web.

2. Sistem pembayaran SPP hanya bisa diakses oleh admin.

1.4 Tujuan Penelitian
Pada penelitian ini terdapat beberapa tujuan yang peneliti ingin raih, yaitu:
1. Mampu mengimplementasikan sistem pembayaran SPP dengan metode
prototype berbasis WEB di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi
2. Mampu merancang dan membangun website sistem pembayaran SPP

dengan metode prototype di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi.



3. Mengetahui kehandalan sistem pembayaran SPP dengan metode prototype
berbasis web di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi.

1.5 Manfaat Penelitian

Penilitian ini diharapkan bermanfaat bagi semua pihak diantaranya sebagai

berikut:

1. Bagi Penulis

a.

Menambah pengetahuan serta pengalaman khususnya bagi peneliti
dalam keilmuan Teknik Informatika terutama yaitu rancang bangun
sistem informasi pembayaran SPP berbasis web.

Sebagai penerapan ilmu yang telah dipelajari dan diperoleh selama
menempuh pendidikan di Universitas Nusa Putra Sukabumi.
Sebagai syarat untuk menempuh skripsi dijurusan Teknik

Informatika Universitas Nusa Putra.

2. Bagi Tempat Penelitian

a.

Membantu petugas tata usaha dalam pembayaran SPP yang masih
menggunakan metode pembayaran secara manual sekarang beralih
ke metode pembayaran online.

Membantu petugas tata usaha dalam penyusunan laporan
pembayaran SPP.

1.6 Sistematika Penulisan

Pada skripsi ini sistematika penulisan dilakukan untuk mempelajari lebih lanjut

mengenai skripsi ini dengan pengelompokan materi ke dalam sub bab. Adapun

sistematika penulisan skripsi ini antara lain:
BAB | Pendahuluan

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il Tinjauan Pustaka
Bab ini membahas mengenai penelitian terdahulu dan teori-teori yang relevan

dengan penelitian ini, serta membahas kerangka berpikir.



BAB 111 Metodologi Penelitian

Bab ini membahas mengenai metode penelitian, metode pengumpulan data,
metode pengembangan sistem, perancangan sistem, dan metode pengujian.
BAB IV Pembahasan

Bab ini membahas hasil penelitian yang peneliti peroleh saat melakukan
penelitian “Implementasi Sistem Pembayaran SPP dengan Metode Prototype
Berbasis web di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi”.
BAB V Penutup

Bab ini merupakan penutup dimana peneliti akan menarik kesimpulan dari
hasil penelitian yang sudah dilakukan. Selain itu peneliti juga akan memberikan

saran guna perbaikan dimasa mendatang.



Nusa Putra
—UNIVERSITY —




BAB V
PENUTUP
51  Kesimpulan
Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan oleh peneliti dengan judul
“Implementasi Sistem Pembayaran SPP dengan Metode Prototype Berbasis WEB
di SMK Putra Mandala 1 Kab.Sukabumi” maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Implementasi Sistem pembayaran spp pada penelitian ini sudah berjalan
dengan baik dimana sistem tersebut sudah membantu staff dalam
pembayaran SPP di SMK Putra Mandala 1.

2. Pengujian usability diisi oleh 10 responden, didapatkan hasil persentasae
rata-rata dari lima pertanyaan yang diberikan sebesar 90%, persentase

tersebut berada pada kriteria sangat setuju menurut skala likert.

52  Saran

Berdasarkan penelitian yang telah di lakukan, terdapat beberapa saran yang
dapat diberikan untuk lebih menyempurnakan hasil penelitian ini untuk di
kembangkan lebih lanjut adalah:

1. Sistem pembayaran SPP dapat dikembangkan menjadi aplikasi android.

2. Penambahan user untuk orangtua siswa

38
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