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ABSTRACT

Cianjur Regency is one of the most populous regencies in West Java. Therefore,
this research proposes the design of a Geographic Information System (GIS) mobile
application in an effort to increase the effectiveness of monitoring the distribution
of diseases in Cianjur Regency. This research uses a waterfall-based software
development methodology that includes the stages of analysis, design,
implementation, testing, and maintenance. At the analysis stage, the overall system
requirements were determined, including determining software and hardware
requirements. Data collection was obtained from health centers that use the medisy
application in 23 sub-districts. The design stage involves creating data flow
diagrams and user interface designs. Implementation was carried out using
Android-based mobile development technology by utilizing Kotlin Jetpack
Compose and Laravel. This application is equipped with key features such as an
attractive appearance, an interactive map that displays the distribution of disease
cases along with the education of each disease. Application testing is carried out
using functional methods (BlackBox) and Postman testing to ensure each function
runs according to predetermined specifications, namely the POST and GET
functions as needed in each function. The test results show that this application can
facilitate the monitoring of disease distribution quite well. Therefore, the result of
this research is an android-based disease distribution application that can help
related parties to prevent further disease spread and for the community to find out
the phenomenon of diseases that occur in their area along with the education of

each disease.

Keywords: Geographic Information System, Mobile Application, Disease
Monitoring, Cianjur Regency, Kotlin, Laravel



ABSTRAK

Kabupaten Cianjur merupakan salah satu kabupaten dengan jumlah penduduk
terbanyak di Jawa Barat. Oleh karena itu penelitian ini mengusulkan perancangan
sebuah aplikasi mobile Sistem Informasi Geografis (SIG) dalam upaya
meningkatkan efektivitas pemantauan sebaran penyakit di Kabupaten Cianjur.
Penelitian ini menggunakan metodologi pengembangan perangkat lunak berbasis
waterfall yang meliputi tahap analisis, desain, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Pada tahap analisis, ditentukan kebutuhan sistem secara keseluruhan,
antara lain dengan menentukan kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras.
Pengumpulan data diperoleh dari puskesmas yang menggunakan aplikasi medisy di
23 Kecamatan. Tahap desain melibatkan pembuatan diagram alur data dan desain
antarmuka pengguna. Implementasi dilakukan menggunakan teknologi mobile
development berbasis Android dengan memanfaatkan kotlin Jetpack Compose dan
Laravel. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur-fitur utama seperti tampilan yang
menarik, peta interaktif yang menampilkan sebaran kasus penyakit beserta edukasi
dari setiap penyakitnya. Pengujian aplikasi dilakukan dengan metode fungsionaltias
(BlackBox) dan Postman testing untuk memastikan setiap fungsi berjalan sesuai
dengan spesifikasi yang telah ditentukan yaitu fungsi POST dan GET sesuali
kebutuhan disetiap fungsinya. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini
dapat memfasilitasi pemantauan sebaran penyakit dengan cukup baik. Maka dari
itu hasil dari penelitian ini berupa aplikasi sebaran penyakit berbasis android yang
dapat membantu pihak terkait untuk mencegah sebaran penyakit lebih lanjut serta
bagi masyarakat dapat mengetahui fenomena penyakit yang terjadi di daerahnya

berikut dengan edukasi dari setiap penyakitnya.

Kata kunci: Sistem Informasi Geografis, Aplikasi Mobile, Pemantauan Penyakit,
Kabupaten Cianjur, Kotlin, Laravel
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kesehatan masyarakat merupakan salah satu pilar penting dalam pembangunan
suatu daerah, dan pemantauan penyakit menjadi krusial dalam menjaga
kesejahteraan masyarakat. Kabupaten Cianjur, sebagai sebuah wilayah yang
terletak di Provinsi Jawa Barat, Indonesia, memiliki luas wilayah yang cukup luas,
yaitu sekitar 3.614,35 kmz2. Kabupaten Cianjur juga memiliki jumlah penduduk
yang cukup besar, yaitu sekitar 2.5 juta jiwa pada tahun 2021[1]. Kabupaten Cianjur
juga memiliki keragaman kondisi geografis, mulai dari dataran rendah hingga
pegunungan. Kondisi ini membuat Kabupaten Cianjur rentan terhadap sebaran
penyakit, terutama penyakit yang ditularkan melalui air, udara, dan vektor.
Berdasarkan data dari Dinas Kesehatan Kabupaten Cianjur, pada tahun 2022
terdapat beberapa penyakit yang menjadi prioritas dalam pemantauan sebarannya,
yaitu Demam berdarah dengue (DBD), Malaria, Diare, ISPA dan HIV/AIDS[2].
Upaya pencegahan dan penanganan penyakit menjadi semakin mendesak, terutama

mengingat dinamika penyakit yang dapat menyebar dengan cepat dan efisien.

Saat ini, data sebaran penyakit umumnya dilakukan secara manual oleh petugas
kesehatan. Cara ini dinilai belum maksimal karena membutuhkan waktu dan tenaga
yang banyak. Selain itu, data yang diperoleh juga kurang akurat karena rentan
terhadap kesalahan manusia. Pemantauan sebaran penyakit dapat dilakukan dengan
berbagai cara, salah satunya dengan menggunakan Sistem Informasi Geografis
(SIG). SIG merupakan teknologi yang dapat digunakan untuk merepresentasikan
data spasial, seperti data lokasi, kepadatan penduduk, dan fasilitas kesehatan.
Dengan menggunakan SIG, sebaran penyakit dapat dianalisis secara spasial,
sehingga dapat memberikan gambaran yang lebih komprehensif tentang sebaran

penyakit.

Penggunaan aplikasi mobile memiliki banyak manfaat dan telah menjadi

bagian penting dalam kehidupan sehari-hari, karena lebih mudah dibawa dan



digunakan, lebih hemat waktu dan biaya, serta lebih personal dan interaktif.
Aplikasi mobile adalah perangkat lunak yang dirancang dan dikembangkan untuk
dijalankan pada perangkat bergerak, seperti ponsel pintar (smartphone) atau tablet.
Di masyarakat sekarang, tentunya penggunaan smartphone tidak bisa terlepas
dalam kehidupan sehari-hari. Dengan menggabungkan teknologi SIG dan aplikasi
mobile, penulis dapat membuat sebuah sistem pemantauan sebaran penyakit yang

memudahkan masyarakat bisa mengakses dimanapun dan kapanpun.

Maka dari itu, penulis memilih judul “Perancangan Aplikasi Mobile SIG
Untuk Pemantauan Sebaran Penyakit Di Kabupaten Cianjur” pada penelitian kali
ini. Data penyakit yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan data dari
Aplikasi Medisy. Aplikasi Medisy ini adalah sebuah aplikasi Rekam Medis
Elektronik (RME) yang berbasis WebBase. Aplikasi ini merupakan salah satu
produk dari PT. Madtive Studio yaitu tempat dimana penulis melaksanakan

Internship (magang) dan telah diberikan izin untuk mengolah datanya.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, masalah yang

ingin dikaji pada penelitian ini adalah :

1. Bagaimana cara membuat aplikasi mobile SIG untuk sebaran penyakit di
Kabupaten Cianjur?

2. Bagaimana mengintegrasikan fitur mapping, penggunaan teknologi SIG
melalui aplikasi mobile SIG?

3. Bagaimana agar aplikasi ini memberikan informasi sebaran penyakit beserta

edukasi disetiap penyakitnya di Kabupaten Cianjur?

1.3 Batasan Masalah
Perancangan Aplikasi Mobile SIG Untuk Pemantauan Sebaran Penyakit di
Kabupaten Cianjur ini merupakan suatu penelitian dengan cakupan luas, maka dari

itu ditetapkan batasan masalah sebagai berikut:

1. Data edukasi penyakit berfokus pada penyakit yang menjadi data 10 besar
penyakit di 23 Puskesmas.



Data geografis dan penyakit pada penelitian ini berfokus di 23 Kecamatan dari
32 Kecamatan yang ada di Kabupaten Cianjur berdasarkan 10 besar penyakit.
Data yang digunakan hanya dari aplikasi medisy yang digunakan di 23
Puskesmas pada 23 Kecamatan.

Aspek teknologi dalam pengembangan aplikasi mobile SIG hanya berbasis

android.

1.4 Tujuan Penelitian

Ada beberapa tujuan yang hendak dicapai oleh penulis dalam penelitian ini,

yaitu sebagai berikut:

1.

Mengembangkan aplikasi mobile SIG yang mudah digunakan untuk
pemantauan sebaran penyakit di Kabupaten Cianjur.

Mengintegrasikan fitur mapping dan penggunaan teknologi SIG melalui
aplikasi mobile.

Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan informasi tentang sebaran penyakit
di Kabupaten Cianjur, sehingga dapat membantu pemerintah dan tenaga
kesehatan untuk mengambil tindakan yang tepat untuk mencegah sebaran
penyakit lebih lanjut serta bagi masyarakat sekitar agar dapat mengetahui

fenomena apa yang terjadi di daerahnya.

1.5 Manfaat Penelitian

Ada beberapa manfaat yang akan didapatkan dari penelitian ini, yaitu sebagai

berikut:

1. Memberikan informasi kepada masyarakat, petugas kesehatan, dan pihak
terkait mengenai sebaran penyakit di Kabupaten Cianjur.

2. Meningkatkan kesadaran masyarakat tentang risiko kesehatan dan langkah-
langkah pencegahan yang dapat diambil.

3. Mempercepat respon pihak berwenang dalam penanganan penyakit dan
pengelolaan sumber daya kesehatan.

4. Sebagai syarat penulis untuk mendapatkan gelar S1 di Universitas Nusa Putra.



1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gambaran yang lebih jelas pada penulisan skripsi ini, maka
penulis membagi penulisan ke dalam beberapa bab dengan sistematika sebagai
berikut :

BAB | PENDAHULUAN
Dalam Bab ini akan dibahas dan diuraikan Latar Belakang,
Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat
Penelitian, Sistematika Penulisan.
BAB Il  TINJAUAN PUSTAKA
Dalam bab ini akan dibahas dan diuraikan secara teoritis
mengenai konsep-konsep yang dijadikan landasan teori
masalah, Penelitian Terkait, dan juga Kerangka pemikiran.
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Dalam bab ini akan membahas tentang metode metode seperti
metode penelitian, metode pengumpulan data, dan metode
perancangan sistem.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan membahas tentang analisis kebutuhan
sistem, desain, implementation, verification dan maintenance.
BAB V KESIMPULAN
Dalam bab ini akan membahas tentang kesimpulan hasil
penelitian dan saran tentang penelitian ini.
DAFTAR PUSTAKA
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kabupaten Cianjur merupakan salah satu daerah di Indonesia yang memiliki
tantangan dalam pemantauan sebaran penyakit. Sistem pemantauan yang ada masih
bersifat manual dan terpisah-pisah, sehingga sulit untuk mendapatkan data
mengenai sebaran penyakit. Keterbatasan ini mengakibatkan lambannya respons
terhadap wabah, kurang efektifnya pengambilan keputusan, serta sulitnya
masyarakat mendapatkan informasi yang diperlukan terkait fenomena yang terjadi
disekitarnya. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem informasi geografis (SIG)
yang terintegrasi dan mudah diakses melalui perangkat mobile untuk memantau
sebaran penyakit.

Proses perancangan aplikasi mobile Sistem Informasi Geografis (SIG) untuk
pemantauan sebaran penyakit di Kabupaten Cianjur melibatkan beberapa tahapan
seperti perumusan masalah yang dihadapi, pengumpulan data penyakit dan
referensi dari penelitian terkait untuk kelengkapan informasi yang akan digunakan,
desain sistem admin dan pengguna, implementasi sistem dilakukan dalam dua
platform yaitu web dan android serta pengujian sistem dilakukan secara
menyeluruh menggunakan BlackBox dan Postman untuk memastikan bahwa semua
fitur berfungsi dengan baik.

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah penulis lakukan, maka
dapat disimpulkan bahwa :

1. Penulis berhasil membuat aplikasi SIG sebaran penyakit di Kabupaten Cianjur
dengan menerapkan aplikasi admin yang berbasis web dan untuk user berbasis
mobile (android).

2. Penulis berhasil mengintegrasikan fitur mapping yang menggunakan Google
Maps Api langsung pada aplikasi android-nya dengan memberikan pointer
pada setiap kecamatan sesuai dengan data latitude dan longitude nya.

3. Penulis berhasil membuat aplikasi yang dapat memberikan informasi sebaran

penyakit beserta edukasi disetiap penyakit di Kabupaten Cianjur.
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5.2 Saran

Diharapkan aplikasi SIG sebaran penyakit ini dapat dikembangkan lebih lanjut,
seperti fitur maps bisa dimarker berdasarkan kecamatan, menambahkan data
edukasi disetiap penyakitnya, penambahan cakupan wilayah kabupaten lainnya
serta penyempurnaan fitur yang sudah ada. Masih banyak kekurangan dalam
perancangan aplikasi ini sehingga penulis sangat mengharapkan saran dan kritik
yang membangun untuk perkembangan aplikasi ini lebih lanjut.
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