
PENGEMBANGAN MUSEUM VIRTUAL MEGALODON 

SURADE BERBASIS DESKTOP MENGGUNAKAN UNITY 

DAN PHOTON FUSION 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 
CAMPAKA SEPUL AWALANSYAH 

20200040043 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK KOMPUTER DAN DESAIN 

UNIVERSITAS NUSA PUTRA 

SUKABUMI 

JUNI 2024 



PENGEMBANGAN MUSEUM VIRTUAL MEGALODON 

SURADE BERBASIS DESKTOP MENGGUNAKAN UNITY 

DAN PHOTON FUSION 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Dalam Menempuh 

Gelar Sarjana Teknik Informatika 

 

 
Campaka Sepul Awalansyah 

20200040043 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK KOMPUTER DAN DESAIN 

UNIVERSITAS NUSA PUTRA 

SUKABUMI 

JUNI 2024 

 

i 



 

 

 



 

 

 



iv 

 

 

HALAMAN PERUNTUKAN 

 
Dengan segala rasa syukur, saya mengucapkan puji dan syukur kepada Allah 

SWT, yang telah melimpahkan rahmat dan nikmat-Nya yang tak terhitung kepada 

saya. Dengan izin-Nya, saya diberikan kesempatan untuk menyelesaikan skripsi ini, 

suatu langkah penting dalam perjalanan akademik saya menuju gelar sarjana. 

Meskipun jauh dari kata sempurna, saya bersyukur telah mencapai titik ini, dan 

skripsi ini dapat selesai dengan baik. 

Skripsi ini saya persembahkan secara khusus kepada kedua orang tua saya, 

Ayahanda Usep dan Ibunda Aah Faridah serta Kakak saya Cahya Safeul Maulana. 

Mereka adalah sumber inspirasi bagi saya, yang telah dengan sabar membesarkan 

saya dan mengajarkan nilai-nilai kebaikan dan kebenaran. Meskipun mereka tidak 

sempat menyelesaikan pendidikan tinggi, namun mereka telah memberikan segala 

dukungan, motivasi, dan doa yang tak terhingga dalam perjalanan studi dan karier 

saya. Semua pencapaian saya, dari awal memasuki bangku kuliah hingga saat ini, 

adalah hasil dari dukungan, pengorbanan. cinta, dan doa mereka. 

Kepada Ayah dan Ibu serta Kakak, saya ingin menyampaikan rasa cinta dan 

terima kasih yang mendalam. Saya berdoa semoga Allah SWT senantiasa 

memberkati kalian dengan kesehatan, kebahagiaan, dan umur yang panjang, 

sehingga saya dapat terus mengabdi dan membalas segala kebaikan dan 

pengorbanan yang telah kalian berikan. 



v 

 

 

ABSTRACT 

The development of digital technology has brought significant changes to the 

museum world, one of which is the emergence of virtual museums. This research 

aims to develop a desktop-based Megalodon Surade virtual museum using Unity 

and Photon Fusion. Megalodon is an extinct species of ancient shark that is an 

intriguing study object for paleontologists. Meanwhile, Surade in Indonesia is rich 

in ancient shark fossils, making it an ideal location for developing this virtual 

museum. 

This research involves the development of a desktop-based Megalodon Surade 

virtual museum application using the Unity game engine, equipped with multiplayer 

features through the integration of Photon Fusion. The effectiveness of the 

application is evaluated through user trials and measurement of user satisfaction 

levels. The application features various elements such as 3D navigation, 

information about Megalodon, and multiplayer capabilities. However, the 

application does not include additional features like e-commerce and integration 

with museum information systems, and it can only be run on desktop devices. 

The benefits of this research are quite diverse. For users, this application is 

expected to enhance accessibility and understanding of Megalodon and the 

potential of Surade, while providing a more engaging and innovative learning and 

interaction experience. For academics, this research provides references and 

contributions to the development of desktop-based virtual museum applications 

using Unity and Photon Fusion, enriching the body of research in this field. For the 

government and museum managers, this application can serve as a means of 

promoting and preserving the potential of Surade, and encouraging the 

development of virtual museums as an innovation in the management and 

digitization of museum collections. 

The testing method used is user trials, with the expected result being the creation 

of the Megalodon Surade virtual museum application that can enhance accessibility 

and public understanding of Megalodon and the potential of Surade as a 

paleontological learning center, as well as providing a more engaging and 

innovative learning and interaction experience. 

Keywords : virtual museum, Megalodon, Surade, Unity, Photon fusion 
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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan signifikan dalam dunia 

museum, salah satunya melalui hadirnya museum virtual. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan museum virtual Megalodon Surade berbasis desktop 

dengan menggunakan Unity dan Photon Fusion. Megalodon adalah spesies ikan hiu 

purba yang telah punah dan menjadi objek studi yang menarik bagi para 

paleontolog. Sementara itu, Surade di Indonesia kaya akan fosil-fosil ikan hiu 

purba, menjadikannya lokasi yang ideal untuk pengembangan museum virtual ini. 

Penelitian ini mencakup pengembangan aplikasi museum virtual Megalodon 

Surade berbasis desktop menggunakan game engine Unity, yang dilengkapi dengan 

fitur multiplayer melalui integrasi Photon Fusion. Evaluasi efektivitas aplikasi 

dilakukan melalui uji coba dengan pengguna dan pengukuran tingkat kepuasan 

mereka. Aplikasi ini memiliki berbagai fitur seperti navigasi 3D, informasi 

mengenai Megalodon, dan kemampuan multiplayer. Namun, aplikasi ini tidak 

mencakup fitur tambahan seperti ecommerce dan integrasi dengan sistem informasi 

museum, serta hanya dapat dijalankan pada perangkat desktop. 

Manfaat penelitian ini cukup beragam. Bagi pengguna, aplikasi ini diharapkan 

dapat meningkatkan aksesibilitas dan pemahaman masyarakat tentang Megalodon 

serta potensi Surade, sekaligus memberikan pengalaman belajar dan interaksi yang 

lebih menarik dan inovatif. Bagi akademisi, penelitian ini memberikan referensi 

dan kontribusi dalam pengembangan aplikasi museum virtual berbasis desktop 

menggunakan Unity dan Photon Fusion, serta memperkaya khasanah penelitian di 

bidang ini. Bagi pemerintah dan pengelola museum, aplikasi ini dapat menjadi 

sarana promosi dan pelestarian potensi Surade, serta mendorong pengembangan 

museum virtual sebagai inovasi dalam pengelolaan dan digitalisasi koleksi 

museum. 

Metode pengujian yang digunakan adalah uji coba dengan pengguna, dengan hasil 

yang diharapkan adalah terciptanya aplikasi museum virtual Megalodon Surade 

yang mampu meningkatkan aksesibilitas dan pemahaman masyarakat tentang 

Megalodon dan potensi Surade sebagai pusat pembelajaran paleontologi, serta 

memberikan pengalaman belajar dan interaksi yang lebih menarik dan inovatif. 

Kata Kunci : Museum virtual, Megalodon, Surade, Unity, Photon fusion 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan signifikan dalam 

dunia museum. Salah satu inovasi yang sedang berkembang adalah museum virtual, 

yang memungkinkan pengunjung untuk menjelajahi koleksi museum secara digital 

tanpa harus datang langsung ke lokasi fisik[1]. Pengembangan museum virtual 

dapat dilakukan dengan memanfaatkan berbagai platform, salah satunya adalah 

Unity, sebuah game engine yang sering digunakan dalam pengembangan aplikasi 

berbasis desktop[2]. 

Dalam konteks ini, "Megalodon" merupakan salah satu spesies ikan hiu purba 

yang telah punah dan menjadi objek studi yang menarik bagi para paleontolog. 

Spesies ini dikenal dengan ukuran tubuh yang sangat besar, mencapai 18 meter[3]. 

Surade, sebuah daerah di Indonesia, memiliki potensi yang besar untuk dijadikan 

sebagai pusat pembelajaran mengenai Megalodon, mengingat daerah ini kaya akan 

fosil-fosil ikan hiu purba[4]. Surade telah diakui oleh UNESCO sebagai salah satu 

situs warisan alam yang penting untuk dilestarikan[5]. 

Untuk mewujudkan museum virtual Megalodon Surade, diperlukan integrasi 

antara Unity sebagai platform pengembangan dan Photon fusion, sebuah 

framework yang memungkinkan pengembangan aplikasi multiplayer[6]. Dengan 

menggunakan Unity dan Photon fusion, museum virtual Megalodon Surade dapat 

dirancang sedemikian rupa sehingga pengunjung dapat berinteraksi dan belajar 

secara virtual[7]. 

Penelitian terdahulu mengenai pengembangan museum virtual menggunakan 

Unity telah dilakukan, seperti studi yang dilakukan oleh I. M. Alfarizi and P. 

Yugopuspito, (2020) tentang "Pengembangan Museum Virtual reality Berbasis 

Inkuiri Dalam Pembelajaran Pendidikan Pancasila Dan Kewarganegaraan"[6] dan 

penelitian E. P. S. Rangkuti (2022) tentang "Virtual Tour Of Tjong A Fie Museum 

As A Heritage Tour In The Midst Of A Pandemic"[8]. Namun, belum ada penelitian 

yang secara spesifik mengembangkan museum virtual Megalodon Surade berbasis 

desktop dengan mengintegrasikan Unity dan Photon fusion. 
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Selain itu, akses ke daerah Surade yang jauh dan sulit ditempuh menjadi 

tantangan tersendiri bagi masyarakat umum untuk dapat mempelajari dan 

mengetahui potensi Megalodon di daerah tersebut. Oleh karena itu, pengembangan 

museum virtual Megalodon Surade berbasis desktop dapat menjadi solusi untuk 

meningkatkan aksesibilitas dan mempromosikan potensi Surade sebagai pusat 

pembelajaran Megalodon yang belum banyak dikenal[8]. 

Target aplikasi ini mencakup berbagai kalangan, mulai dari pelajar, mahasiswa, 

hingga para peneliti dan penggemar paleontologi. Bagi pelajar dan mahasiswa, 

aplikasi ini dapat menjadi sumber belajar yang interaktif dan menarik. Bagi para 

peneliti, aplikasi ini menyediakan akses mudah ke informasi penting mengenai 

Megalodon dan situs fosil di Surade. Sementara itu, bagi penggemar paleontologi 

dan masyarakat umum, aplikasi ini menawarkan pengalaman belajar yang inovatif 

dan menghibur. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan museum virtual 

Megalodon Surade berbasis desktop menggunakan Unity dan Photon fusion. 

Diharapkan dengan adanya museum virtual ini, pengetahuan tentang Megalodon 

dan potensi Surade sebagai pusat pembelajaran dapat lebih mudah diakses dan 

dipelajari oleh masyarakat luas. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, dapat dirumuskan 

beberapa masalah dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan museum virtual Megalodon 

Surade berbasis desktop menggunakan Unity? 

2. Bagaimana mengintegrasikan Photon fusion ke dalam aplikasi museum 

virtual Megalodon Surade untuk menghadirkan fitur multiplayer? 

3. Bagaimana mengevaluasi kualitas dan efektivitas aplikasi museum virtual 

Megalodon Surade berbasis desktop menggunakan Unity dan Photon 

fusion? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, dapat diberikan 

batasan masalah dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Pengembangan museum virtual Megalodon Surade berbasis  desktop 
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menggunakan game engine Unity versi 2021.3.30f1 atau yang lebih baru. 

2. Integrasi fitur multiplayer pada aplikasi museum virtual Megalodon Surade 

menggunakan Photon fusion. 

3. Teknologi multiplayer yang dipakai adalah Photon fusion. Jumlah pemain 

yang dapat berpartisipasi dalam sebuah sesi permainan adalah minimal 1 

pemain dan maksimal 20 pemain. 

4. Evaluasi efektivitas aplikasi museum virtual Megalodon Surade dilakukan 

melalui uji coba dengan pengguna dan mengukur tingkat kepuasan 

pengguna. 

5. Aplikasi museum virtual Megalodon Surade akan mencakup fitur-fitur 

dasar seperti navigasi 3D, informasi dan deskripsi Megalodon, serta fitur 

multiplayer untuk interaksi antar pengguna. 

6. Penelitian ini tidak mencakup pengembangan fitur-fitur tambahan seperti 

ecommerce, pembayaran digital, atau integrasi dengan sistem informasi 

museum lainnya. 

7. Aplikasi Virtual Museum Megalodon Surade tidak menyertakan sistem 

pencapaian (achievement) dan sistem profil pengguna. 

8. Aplikasi Virtual Museum Megalodon Surade hanya menampilkan objek- 

objek dan informasi terkait Megalodon dalam bentuk visual, audio, dan teks 

yang dapat diakses saat pengguna berinteraksi dengan objek fosil virtual. 

9. Aplikasi Virtual Museum Megalodon Surade akan dibangun dalam format 

eksekutabel (.exe) sehingga hanya dapat dijalankan pada perangkat desktop. 

10. Penelitian ini tidak mencakup aspek teknis pengembangan aplikasi, seperti 

pemrograman dan desain grafis. 

11. Penelitian ini tidak mencakup evaluasi kinerja Connect atau infrastruktur 

jaringan yang digunakan untuk mendukung fitur multiplayer. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, tujuan dari penelitian 

ini adalah: 

1. Merancang dan mengembangkan museum virtual Megalodon Surade 

berbasis desktop menggunakan Unity. 

2. Mengintegrasikan  Photon fusion ke  dalam aplikasi museum virtual 
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Megalodon Surade untuk menghadirkan fitur multiplayer. 

3. Mengevaluasi kualitas dan efektivitas aplikasi museum virtual Megalodon 

Surade berbasis desktop menggunakan Unity dan Photon fusion. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi Pengguna: 

a. Meningkatkan aksesibilitas dan pemahaman masyarakat tentang 

Megalodon dan potensi Surade sebagai pusat pembelajaran 

paleontologi. 

b. Memberikan pengalaman belajar dan interaksi yang lebih menarik 

dan inovatif melalui fitur multiplayer pada museum virtual. 

2. Bagi Akademisi: 

a. Memberikan referensi dan kontribusi dalam pengembangan aplikasi 

museum virtual berbasis desktop menggunakan Unity dan Photon 

fusion. 

b. Memperkaya khasanah penelitian di bidang pengembangan aplikasi 

museum virtual dan pemanfaatan teknologi game engine. 

3. Bagi Pemerintah dan Pengelola Museum: 

a. Menjadi salah satu sarana promosi dan pelestarian potensi Surade 

sebagai situs warisan alam yang diakui UNESCO. 

b. Mendorong pengembangan museum virtual sebagai inovasi dalam 

pengelolaan dan digitalisasi koleksi museum. 

1.6 Sistematik Penulisan 

Penulis membuat suatu sistematika penulisan yang dibagi atas beberapa bab 

yaitu : 

BAB I : PENDAHULUAN 

Dalam bab ini dibahas perihal : Latar belakang Masalah, Batasan 

Masalah,NRumusan Masalah,NTujuan dan Manfaat Penelitian,dan Sistematik 

Penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini dibahas mengenai : Penelitian terkait dan Kerangka Pemikiran. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 
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Dalam bab ini dibahas mengenai : Metodologi penelitian,tahapan penelitian 

dan pengumpulan data. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini memaparkan hasil pengembangan Virtual reality Museum Megalodon 

Surade dan pembahasan mengenai temuan penelitian. 

BAB V : PENUTUP 

Berisi kesimpulan akhir dan saran dari penelitian yang telah dilakukan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 
5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian aplikasi museum virtual 

Megalodon Surade berbasis Unity dengan integrasi Photon fusion, dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi museum virtual Megalodon Surade berbasis Unity dengan integrasi 

Photon fusion dapat meningkatkan aksesibilitas pengunjung dalam 

menjelajahi dan mempelajari koleksi museum. Pengunjung dapat 

mengakses dan menjelajahi lingkungan museum virtual tanpa terbatas oleh 

kendala fisik, waktu, atau jarak. 

2. Aplikasi museum virtual Megalodon Surade berbasis Unity dengan integrasi 

Photon fusion dapat memperkaya pengalaman pengunjung dalam 

berinteraksi dengan objek-objek museum secara virtual. Fitur-fitur 

interaktif, seperti informasi koleksi dan augmented reality, memberikan 

pengalaman belajar yang lebih menarik dan informatif bagi pengunjung. 

3. Aplikasi museum virtual Megalodon Surade berbasis Unity dengan integrasi 

Photon fusion dapat memfasilitasi kolaborasi antar pengunjung dalam 

mempelajari koleksi museum secara virtual. Fitur multiplayer yang 

diintegrasikan memungkinkan pengunjung untuk saling berdiskusi, berbagi 

informasi, dan bekerja sama dalam mempelajari koleksi museum. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, beberapa saran untuk pengembangan 

selanjutnya adalah: 

1. Menambahkan fitur Virtual reality (VR) pada aplikasi museum virtual 

Megalodon Surade, sehingga dapat memberikan pengalaman yang lebih 

immersif bagi pengunjung. 

2. Mengembangkan versi mobile dari aplikasi museum virtual Megalodon 

Surade, agar dapat diakses dengan lebih mudah oleh pengunjung melalui 

perangkat mobile. 
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3. Memperluas cakupan koleksi museum virtual, tidak hanya terbatas pada 

fosil Megalodon, tetapi juga menambahkan koleksi-koleksi lain yang 

dimiliki oleh museum Megalodon Surade. 

4. Melakukan evaluasi dan perbaikan berkelanjutan terhadap aplikasi museum 

virtual Megalodon Surade berdasarkan umpan balik dan kebutuhan 

pengguna yang terus berkembang. 
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