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ABSTRACT 

 

Tourism is a crucial economic sector in Indonesia with a target foreign exchange 

tourism GDP contribution of 4.1% by 2023. Even so, tourist destinations in West 

Java are still poorly known due to lack of information from local tourism managers 

and agencies. To overcome this, the chillgo application was created, an Android- 

based guide application that integrates information on tourist destinations and 

MSMEs in West Java Province, aiming to be a source of information for tourists, 

tourism managers, tourism offices, and MSME players. MSMEs here as objects of 

souvenirs for tourists such as food and souvenirs so that a travel route is made to 

get to business and tourism actors. The result of this thesis is a guide application 

with the application of the Branch and Bound algorithm that can help in simplifying 

the process of selecting the closest route to the location object in the application 

efficiently and accurately. The optimization results show that the closest route 

generated is 1-2-6-9-10-1 (PTBUG-AC-RF-NF-PMG-PTBUG) with a total 

distance of 54.57 km. With this application, it can provide a solution to the problem 

of finding tourist information and help improve the quality of local people's income 

in trading. 

Keywords: Tourism, MSMEs, Nearest Route, Branch and Bound, Android 
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ABSTRAK 

 

Pariwisata adalah sektor ekonomi krusial di Indonesia dengan target devisa 

kontribusi PDB pariwisata sebesar 4,1% pada tahun 2023. Meski begitu, destinasi 

wisata di Jawa Barat masih kurang dikenal karena kekurangan informasi dari 

pengelola dan dinas pariwisata setempat. Untuk mengatasi ini, dibuat aplikasi 

chillgo sebuah aplikasi pemandu berbasis Android yang mengintegrasikan 

informasi destinasi wisata dan UMKM di Provinsi Jawa Barat, bertujuan menjadi 

sumber informasi bagi wisatawan, pengelola wisata, dinas pariwisata, dan pelaku 

UMKM. UMKM disini sebagai objek oleh-oleh wisatawan seperti makanan dan 

cendera mata sehingga dibuatkan rute perjalanan untuk menuju pelaku usaha dan 

wisata. Hasil dari skripsi ini adalah sebuah aplikasi pemandu dengan penerapan 

algoritma Branch and Bound yang dapat membantu dalam mempermudah proses 

pemilihan rute terdekat menuju objek lokasi pada aplikasi dengan efisien dan 

akurat. Hasil optimasi menunjukkan bahwa rute terdekat yang dihasilkan adalah 1- 

2-6-9-10-1 (PTBUG-AC-RF-NF-PMG-PTBUG) dengan total jarak tempuh 54,57 

km. Dengan adanya aplikasi ini, dapat memberikan solusi bagi masalah pencarian 

informasi tempat wisata dan membantu meningkatkan kualitas pendapatan 

masyarakat setempat dalam berniaga. 

Kata Kunci : Pariwisata, UMKM, Rute Terdekat, Branch and Bound, Android 
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Pariwisata adalah salah satu sektor ekonomi yang paling penting dan 

berkembang pesat di Indonesia. UU No. 10 Tahun 2009 tentang Kepariwisataan 

diterbitkan oleh DPR RI untuk mendorong usaha kecil dan menengah dalam 

industri pariwisata berkelanjutan. Pembangunan pariwisata berkelanjutan, seperti 

disebutkan dalam Piagam Pariwisata Berkelanjutan (1995) adalah pembangunan 

yang dapat didukung secara ekologis, ekonomi, etika, dan sosial. Ini berarti bahwa 

pembangunan pariwisata harus melestarikan lingkungan, membangun infrastruktur 

yang memenuhi kebutuhan wisatawan dan masyarakat tuan rumah, serta 

mengurangi dampak negatif terhadap masyarakat luas [1]. Pariwisata di Jawa Barat 

mencakup berbagai jenis daya tarik seperti budaya, alam, petualangan, bisnis, dan 

religius. Setiap jenis menawarkan daya tarik unik, mulai dari warisan budaya 

hingga keindahan alam dan aktivitas petualangan. Dengan pilihan yang beragam, 

pariwisata memenuhi berbagai minat dan kebutuhan wisatawan. 

Menurut Badan Pusat Statistik (BPS), jumlah kunjungan wisatawan 

nusantara di Indonesia pada 2022 mencapai 734,86 juta, naik 19,82% dari tahun 

sebelumnya (613,30 juta kunjungan). Jawa Timur adalah provinsi yang paling 

banyak dikunjungi dengan 198,91 juta perjalanan, diikuti oleh Jawa Barat (128,66 

juta perjalanan) dan Jawa Tengah (103,99 juta perjalanan) [2]. 

Pada tahun 2023, target devisa dari kontribusi PDB pariwisata Indonesia 

adalah 4,1%. Provinsi Jawa Barat, dengan beragam destinasi wisata mulai dari 

pegunungan, pantai, hingga air terjun, menunjukkan potensi yang besar [3]. 

Namun, banyak destinasi wisata disana belum dikenal wisatawan, termasuk dalam 

pemilihan rute terdekat saat merencanakan perjalanan karena kurangnya informasi. 

Hal ini menghambat potensi pariwisata daerah ini, terbukti dari peringkat kedua 

Jawa Barat dalam jumlah kunjungan wisata, di bawah Jawa Timur. Dalam 

mengatur jalur rute terdekat, perlu solusi yang efektif dan mudah diakses bagi 

wisatawan untuk meningkatkan potensi pariwisata Jawa Barat. Kurangnya 

informasi juga mempengaruhi promosi dan perkembangan Usaha Mikro, Kecil, 

dan Menengah (UMKM) di sekitar destinasi wisata. UMKM adalah bagian penting 
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dari pengalaman wisata, namun sulit untuk berkembang karena kurangnya 

eksposur dan akses informasi. 

Di Provinsi Jawa Barat terdapat objek wisata terkenal seperti Curug Cikaso, 

Taman Hutan Raya Ir. H. Juanda, Tebing Keraton, Green Canyon Pangandaran, 

Geopark Ciletuh, Kebun Raya Cibodas [2]. Salah satu daya tarik utama wisata di 

Sukabumi adalah Geopark Ciletuh, yang dikenal sebagai taman bumi termasuk dan 

merupakan bagian dari kawasan konservasi. Wisatawan sering mengunjungi 

beberapa objek wisata dan UMKM sekaligus dalam waktu singkat saat melakukan 

perjalanan dengan menikmati keindahan alam dan kekayaan geologi yang 

ditawarkan. 

Penelitian ini sangat penting karena sektor pariwisata di Indonesia memiliki 

kontribusi signifikan terhadap pertumbuhan ekonomi dan devisa negara. Jawa 

Barat, sebagai salah satu provinsi dengan potensi pariwisata besar, masih memiliki 

banyak destinasi wisata yang kurang dikenal karena kurangnya informasi. 

Pengembangan aplikasi Chillgo bertujuan untuk mengatasi masalah ini dengan 

menyediakan informasi lengkap mengenai destinasi wisata dan UMKM di Jawa 

Barat. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan promosi pariwisata, membantu 

wisatawan dalam merencanakan perjalanan, dan mendukung perkembangan 

UMKM lokal yang berperan penting dalam ekonomi regional. 

Berdasarkan penelitian terkait yang dilakukan oleh Heraldi, Fachry Dennis 

pada tahun 2022 dengan judul “Penerapan Algoritma Branch and Bound dalam 

Menyelesaikan Travelling Salesman Problem (TSP) untuk Menentukan Rute 

Perjalanan 11 Kantor Camat di Kota Padang”. Penelitian tersebut menerapkan 

penentuan rute menggunakan algoritma Branch & Bound sehingga menghasilkan 

rute perjalanan saat mengunjungi 11 kantor camat kota padang dengan jarak 

tempuh 93.4 km [4]. Penelitian terkait selanjutnya oleh Pranata, Andika dan 

Hutrianto pada tahun 2022 yang berjudul “Rekayasa Perangkat Lunak Penentuan 

Jarak Terdekat Dalam Pengiriman Darah di PMI Kota Palembang Dengan 

Algoritma Branch dan Bound”. Implementasi dari penelitian ini menunjukan 

bahwa metode algoritma Branch and Bound menggunakan 7 data rumah sakit di 

kota Palembang menghasilkan rute yang baik dan efektik dengan jarak tempuh 

masing-masing simpul dengan metode tambahan yaitu FAST sebagai metode 
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pengembangan perangkat lunak [5]. Sedangkan penelitian ini berfokus pada 

pengembangan aplikasi Chillgo yang mengintegrasikan informasi destinasi wisata 

dan UMKM di Jawa Barat. Dengan menggunakan algoritma Branch and Bound, 

aplikasi ini menentukan rute terdekat untuk meningkatkan eksposur dan 

aksesibilitas informasi pariwisata dan UMKM. Tujuan utamanya adalah 

mendukung pengembangan ekonomi regional melalui promosi pariwisata yang 

lebih efektif. 

Permasalahan ini dapat diselesaikan menggunakan teknologi mobile sebagai 

perangkat yang digunakan dalam membuat aplikasi untuk mencari rute terdekat 

dengan akses internet, dan GPS. Pencarian rute terdekat ini menggunakan 

algoritma Branch & Bound untuk mencari rute terdekat. 

Berdasarkan paparan tersebut maka, penulis mempunyai ide dan gagasan 

penelitian yaitu “Optimasi Rute Terdekat: Algoritma Branch And Bound Pada 

Aplikasi Mobile Pemandu Wisata Serta Dukungan Umkm Di Jawa Barat 

(Studi Kasus: Geopark Ciletuh Palabuhan Ratu)”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan konteks yang telah diuraikan, penulis merumuskan permasalahan 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi untuk sistem informasi pariwisata dan 

UMKM di Jawa Barat? 

2. Bagaimana cara menerapkan algoritma Branch and Bound untuk 

memberikan rekomendasi rute terdekat menuju tempat wisata dan UMKM? 

3. Bagaimana menguji coba fitur pencarian rute menggunakan algoritma 

Branch and Bound ? 

1.3 Batasan Masalah 

Mengacu pada konteks masalah sebelumnya, penulis menetapkan sejumlah 

batasan untuk menjaga fokus dan relevansi dengan judul. Batasan-batasan 

penulisan ini mencakup: 

1. Aplikasi ini dikembangkan khusus untuk perangkat Android. 

2. UMKM yang dimaksud dalam aplikasi ini mencakup oleh-oleh berupa 

makanan, minuman atau cenderamata yang tersedia di sekitar tempat wisata 

di Provinsi Jawa Barat. 
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3. Aplikasi fokus pada penggunaan algoritma Branch and Bound sebagai 

metode pencarian rute terdekat, dengan memprioritaskan efisiensi dan 

akurasi. 

4. Informasi yang disajikan oleh aplikasi ini adalah destinasi wisata dan 

UMKM di Provinsi Jawa Barat. 

5. Aplikasi ini tidak memberikan informasi tentang kondisi aktual lalu lintas 

atau situasi terkini di lokasi tertentu. 

6. Pengelolaan dan pemeliharaan data oleh pihak pengelola aplikasi, termasuk 

pembaruan informasi destinasi dan UMKM, dilakukan secara langsung dan 

berkala. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penelitian tugas akhir ini adalah: 

1. Mengembangkan aplikasi berbasis seluler sebagai pemandu wisata dan 

informasi UMKM di Provinsi Jawa Barat. 

2. Merancang dan menerapkan Algoritma Branch and Bound untuk pencarian 

rute terdekat menuju destinasi wisata dan UMKM. 

3. Memulai dan menguji Location Based Services (LBS) pada perangkat 

bergerak Android. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapatkan dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Memperluas pemahaman dan pengetahuan wisatawan tentang destinasi 

wisata di Jawa Barat. 

2. Meningkatkan promosi dan pendapatan UMKM di sekitar destinasi wisata. 

3. Memberikan dukungan informasi yang cepat, efisien, dan akurat untuk 

pengelola tempat wisata. 

4. Menyediakan solusi inovatif untuk peningkatan sektor pariwisata dan 

ekonomi lokal di Jawa Barat. 

5. Menyumbangkan data dan informasi yang dapat digunakan oleh dinas 

pariwisata untuk pengembangan kebijakan yang lebih efektif. 

6. Meningkatkan kesadaran masyarakat akan potensi pariwisata lokal dan 

mendukung pertumbuhan ekonomi berkelanjutan. 
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7. Meningkatkan aksesibilitas informasi bagi wisatawan, pengelola tempat 

wisata, dinas pariwisata, dan pelaku UMKM di Jawa Barat. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Agar memudahkan pembaca penulis memberikan penjelasan singkat tentang 

apa yang dibahas dalam masing-masing bab dari tugas akhir ini. Sistematika 

penulisan yang digunakan selama pembuatan laporan ini adalah sebagai berikut : 

BAB I : PENDAHULUAN 

Berisi tentang latar belakang mengapa penulis mengambil judul penelitian dan 

latar belakang Algoritma Branch and Bound untuk aplikasi pemandu, rumusan 

masalah, tujuan, manfaat dan sistematika penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini membahas penelitian terkait, landasan teori, dan kerangka 

pemikiran. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas tahapan penelitian, pembahasan pengumpulan data, dan 

perancangan aplikasi. 

BAB IV : HASIL PENELITIAN DAN PENGUJIAN 

Membahas mengenai hasil penelitian dan hasil pengujian secara keseluruhan. 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini membahas poin penting pada penelitian yang dapat di papar kan 

melalui kesimpulan dan terdapat arahan untuk memaksimalkan penelitian ini 

yaitu saran. 
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5.1 Kesimpulan 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Dalam penelitian ini, aplikasi mobile pemandu wisata berbasis Android telah 

berhasil dikembangkan dengan menggunakan Algoritma Branch and Bound untuk 

mengoptimalkan rute terdekat. Implementasi algoritma ini menunjukkan hasil 

dengan cara merepresentasikan peta google maps untuk rute dalam bentuk graph 

berbobot dan berarah yang efektif dalam menentukan rute terdekat menuju destinasi 

wisata dan berbagai UMKM di Jawa Barat. Berdasarkan perhitungan dengan 

menggunakan Algoritma Branch and Bound diperoleh solusi rute kunjungan dari 

wisata ke beberapa UMKM dan kembali lagi ke wisata tersebut, Pantai Tenda Biru 

Ujung Genteng sampai kembali lagi ke Pantai Tenda Biru Ujung Genteng dengan 

Rute 1-2-6-9-1 (Pantai Tenda Biru Ujung Genteng – Anday's Cakes - Rosmadiana 

Food – Nuansa Fruits – Pawon Moghes (G-Opak) – Pantai Tenda Biru Ujung 

Genteng) dengan total jarak 54,57 Km. Aplikasi ini mampu memberikan informasi 

yang akurat dan efisien, serta meningkatkan aksesibilitas dan promosi bagi UMKM 

lokal. Pengujian sistem dengan metode Blackbox Testing menunjukkan bahwa 

semua fitur pada aplikasi berjalan dengan baik dan sesuai dengan yang diharapkan. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa 

rekomendasi yang bisa diberikan kepada peneliti yang akan datang: 

1. Aplikasi hanya menampilkan garis lurus. Sebaiknya tambahkan fitur 

penambahan marker manual pada peta agar pengguna bisa menandai lokasi 

spesifik, meningkatkan kompleksitas dan akurasi pencarian rute terdekat. 

2. Meskipun pengujian Black Box Testing telah dilakukan, pengujian White 

Box Testing atau load testing juga diperlukan untuk memastikan aplikasi 

dapat menangani jumlah pengguna yang besar dan tetap berkinerja baik. 

3. Mengumpulkan umpan balik dari pengguna aplikasi untuk mengetahui 

pengalaman mereka dan area yang perlu diperbaiki atau ditingkatkan. 

4. Peneliti selanjutnya dapat mengembangkan lebih luas lagi cakupannya 

hingga beberapa kota se Jawa Barat. 
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