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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh penggunaan bahan ajar yang kurang menarik 

sehingga peserta didik merasa bosan dan kesulitan dalam memahami materi 

bagian tubuh tumbuhan dan fungsinya, serta respon peserta didik yang kurang 

antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan bahan ajar berupa LKPD berbantuan aplikasi Wordwall 

menggunakan beberapa jenis permainan pada aplikasi Wordwall dalam 

memahami konsep bagian tubuh tumbuhan dan fungsinya yang valid dan layak. 

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian pengembangan Research and 

Development (R&D). Penelitian menghasilkan produk LKPD berbantuan aplikasi 

Wordwall pada materi tumbuhan, sumber kehidupan di bumi topik bagian tubuh 

tumbuhan di bumi. Prosedur penelitian yang digunakan yaitu model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Data yang dihasilkan berupa deskriptif 

kuantitatif. Data kuantitatif berasal dari skala validasi yang diberikan kepada 

validator ahli materi dan respon guru kelas IV SDN 2 Selabintana. Sedangkan 

data kualitatif berasal dari komentar dan saran-saran yang diberikan oleh validator 

dan guru selaku pendidik. Hasil pengembangan LKPD berbantuan aplikasi 

Wordwall diperoleh hasil uji kelayakan dari validasi ahli materi sebesar 90% 

dengan kategori Sangat Baik, sedangkan untuk hasil uji kelayakan dari hasil rata- 

rata instrumen penilaian respon pendidik dan peserta didik sebesar 98,2% dan 

97,4% dengan kategori Sangat Baik. 

 

Kata Kunci: Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), aplikasi Wordwall, Tumbuhan 

Sumber Kehidupan di Bumi 
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ABSTRACT 

This research is motivated by the use of teaching materials that are less 

interesting so that students feel bored and have difficulty in understanding the 

material of plant body parts and their functions, as well as the response of 

students who are less enthusiastic in participating in learning activities. This 

study aims to develop teaching materials in the form of LKPD assisted by the 

Wordwall application using several types of games on the Wordwall application 

in understanding the concept of plant body parts and their functions that are valid 

and feasible. The type of research used is Research and Development (R&D) 

development research. The research produces LKPD products assisted by the 

Wordwall application on plant material, sources of life on earth the topic of plant 

body parts on earth. The research procedure used is the ADDIE development 

model which consists of Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation. The data generated is quantitative descriptive. Quantitative data 

comes from the validation scale given to the material expert validator and the 

response of the fourth grade teacher of SDN 2 Selabintana. While qualitative data 

comes from comments and suggestions given by validators and teachers as 

educators. The results of the development of LKPD assisted by the Wordwall 

application obtained the results of the feasibility test of the material expert 

validation of 90% in the Very Good category, while for the results of the 

feasibility test of the average results of the response assessment instrument of 

educators and students of 98.2% and 97.4% in the Very Good category. 

 

Keywords: Learner Worksheet (LKPD), Wordwall application, Plant Sources of 

Life on Earth 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Kemajuan teknologi sudah ada sejak dulu karena manusia menggunakan 

akal untuk menciptakannya. Menggunakan akalnya, manusia ingin mencari solusi 

dari masalah, berkeinginan untuk hidup lebih baik, lebih aman, dan bahkan lebih 

berkuasa. Teknologi seperti alat hitung, lampu, mesin jahit, dan teropong 

merupakan hasil dari pikiran manusia yang ingin menyelesaikan masalah. 

Teknologi telah membawa manfaat bagi peradaban manusia, menggantikan 

pekerjaan fisik dengan mesin-mesin otomatis dan menggeser kemampuan otak 

manusia dalam berbagai bidang ilmu. 

Teknologi merupakan suatu sistem yang dirancang oleh manusia dengan 

tujuan untuk mempermudah dan menghasilkan tingkat efisiensi dan efektivitas 

dengan memberikan dampak yang besar tetapi dengan tenaga yang minimal. 

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat setiap harinya seiring dengan 

kemajuan ilmu pengetahuan. Teknologi memiliki peran yang sangat signifikan 

dalam merevolusi masa kini, memungkinkan orang-orang memperoleh akses 

terhadap informasi, komunikasi, kesehatan, konstruksi, terutama pada bidang 

pendidikan yang lebih luas dan lebih efektif. 

Revolusi industri 4.0 dimulai pada tahun 2010 an, dimana teknologi telah 

dikenal sejak masa kanak-kanak hingga saat ini, merupakan hasil interaksi 

generasi-generasi sebelumnya. Hal itu menyebabkan perubahan besar seperti 

perubahan sosial, manajemen organisasi industri, ekonomi makro dan teknologi, 

bahkan digunakan dalam dunia pembelajaran. Perkembangan konsep pendidikan 

di era 4.0 yang berorientasi pada kemampuan literasi berupa literasi data, 

teknologi, dan sumber daya manusia menjadi tuntutan tersendiri bagi dunia 

pendidikan. 

Sementara hakikat pembelajaran sesuai peraturan yang berlaku adalah 

bahwa pendidikan harus diselenggarakan dengan kondisi yang sadar dan 

terencana. Hakikat pembelajaran disebut dengan istilah "pendidikan merupakan 

usaha sadar dan terencana" di Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional. Perencanaan pendidikan dilakukan oleh semua 
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stakeholder yang berkepentingan, termasuk pemerintah pusat dan daerah, serta 

pihak sekolah. 

Standar Nasional Pendidikan (SNP) di Indonesia diselenggarakan oleh 

satuan pendidikan dengan mengacu pada delapan standar yang disusun oleh 

Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). Standar Nasional Pendidikan 

meliputi kompetensi lulusan, isi, proses, pendidikan dan tenaga kependidikan, 

sarana dan prasarana, pengelolaan, dan pembiayaan. Selain itu, kepala sekolah 

dan tenaga pendidik harus menjalankan proses standar pendidikan dalam 

mengupayakan kepentingan sekolah dengan serangkaian kegiatan atau komponen 

dalam rangka mencapai tujuan pendidikan secara efektif dan efisien. 

Berdasarkan Permendikbud 2016, standar proses dijabarkan sebagai suatu 

kriteria mengenai pelaksanaan pembelajaran pada satuan pendidikan untuk 

mencapai Standar Kompetensi Lulusan. Penyusunan tersebut dapat diketahui 

bahwa standar proses merupakan suatu tahapan proses pembelajaran yang 

menjabarkan mengenai kriteria. Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) 

diartikan sebagai suatu ukuran tertentu yang menjadi dasar penilaian atau 

penetapan sesuatu, kaitannya dengan pelaksanaan pembelajaran guna mencapai 

kompetensi lulusan. 

Oleh karena itu, proses pembelajaran pada satuan pendidikan harus 

diselenggarakan secara interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, 

memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif. Selain itu, memberikan ruang 

yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan bakat, 

minat, dan perkembangan fisik serta psikologis peserta didik. Permendikbud, 

2016 konsep pembelajaran ini mengandung konsep pendidikan yang berbasis 

kepribadian, kekeluargaan, pergaulan sosial, dan pendidikan sesuai dengan 

konsep merdeka belajar Ki Hajar Dewantara. 

Ki Hajar Dewantara berpendapat, mendidik dan mengajar adalah proses 

memanusiakan manusia, sehingga harus memerdekakan manusia dan segala aspek 

kehidupan baik secara fisik, mental, jasmani dan rohani. Ki Hajar Dewantara 

merasa yakin bahwa dasar-dasar pendidikan yang cocok untuk Indonesia 

bukanlah regering, tucht, en dan orde (perintah, hukuman, dan ketertiban). 

Melainkan  mengacu  pada  pendidikan  yang  memberikan  rasa  aman, 
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menyenangkan, tenang, dan memberikan rasa bahagia sehingga peserta didik 

tanpa paksaan dan secara alamiah mengganyang ilmu pengetahuan dengan 

maksimal (Susilo, 2018). 

Maksud di atas dapat disimpulkan bahwa proses belajar mengajar adalah 

adanya hubungan timbal balik dalam situasi pendidikan. Sebagian orang 

berpendapat bahwa keberhasilan pendidikan berada di tangan pendidik dan 

peserta didik sebagai pemeran utama dalam proses belajar mengajar. Realitanya 

tidak demikian, komponen lain yang perlu diperhatikan adalah metode 

pembelajaran, sumber belajar, media pembelajaran, dan evaluasi. Komponen 

pembelajaran menjadi salah satu unsur penting dalam sistem pembelajaran, karena 

melalui proses belajar mengajar dapat tergambar proses dan hasil belajar mengajar 

yang diharapkan dapat dicapai oleh peserta didik sesuai dengan Capaian 

Pembelajaran (CP). 

Pembelajaran saat ini menghadapkan sebuah tantangan bagi seorang 

pendidik untuk dapat menunjukkan segala kompetensi yang dimilikinya baik dari 

kompetensi pedagogik, kepribadian, profesional maupun sosial. Sesuai dengan 

Permendiknas No. 16 Tahun 2007 tentang Standar Kualifikasi Akademik dan 

Kompetensi Guru. Pendidik dituntut untuk dapat memanfaatkan dan menerapkan 

teknologi informasi dan komunikasi dalam pembelajaran yang diampu sesuai 

dengan kondisi dan situasi, sehingga terciptalah suasana pembelajaran yang 

menyenangkan. Pendidik juga harus menciptakan pembelajaran yang interaktif 

agar dapat membantu peserta didik dalam memahami materi lebih mudah, 

mempercepat proses belajar, dan meminimalisir kebosanan. 

Kemajuan yang terjadi dalam dunia teknologi komunikasi dan informasi 

memperkuatkan akses yang lebih luas terhadap konten multimedia yang lebih 

kaya, dan berkembangnya metode pembelajaran baru yang tidak lagi dibatasi oleh 

ruang dan waktu. Teknologi merevolusi pendidikan dengan meningkatkan metode 

pengajaran dan keterlibatan peserta didik. Integrasi teknologi pendidikan seperti 

komputer, smartphone, dan papan tulis digital telah memperluas penawaran 

kursus, meningkatkan motivasi peserta didik, dan memfasilitasi kolaborasi real- 

time antara guru dan peserta didik. 
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Pergeseran ke metode pedagogis digital selama krisis, telah menyoroti 

pentingnya pendidikan online dan perlunya pendekatan inovatif untuk 

mendokumentasikan proses verifikasi dan persetujuan di industri pendidikan. 

Secara keseluruhan, dampak teknologi pada pendidikan telah membuat 

pembelajaran lebih menyenangkan, efisien, dan dapat diakses, mengubah praktik 

pengajaran tradisional dan membuka kemungkinan baru untuk pembelajaran 

kolaboratif dan berbagi pengetahuan. Salah satu aplikasi yang mendapatkan 

popularitas adalah Wordwall, aplikasi yang disajikan dalam bentuk permainan 

yang bertujuan untuk mengikutsertakan peserta didik dalam menjawab kuis, 

diskusi, dan survei (Purnamasari et al., 2020). 

Wordwall merupakan salah satu aplikasi yang dapat digunakan sebagai 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang bertujuan sebagai alat penilaian atau 

asesmen formatif yang menyenangkan bagi peserta didik. Salah satu tujuan utama 

pengembangan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall adalah untuk meningkatkan 

keterlibatan pengguna. Menggabungkan fitur-fitur seperti gamifikasi, berbagi 

sosial, dan elemen interaktif, aplikasi dapat menciptakan pengalaman belajar yang 

lebih mendalam. Hal ini meningkatkan aksesibilitas dan kegunaan aplikasi, 

menjadikannya sumber daya berharga bagi pendidik. 

Selain itu, berdasarkan observasi dan hasil analisis kebutuhan guru 

terhadap lembar kerja peserta didik di SDN 2 Selabintana masih sedikit guru yang 

menggunakan aplikasi Wordwall dalam proses asesmen formatif. Penggunaan 

lembar kerja peserta didik yang berbasis online masih terbatas padahal aplikasi 

Wordwall jauh lebih menarik dan praktis dibandingkan platform lainnya. 

Selanjutnya, pengembangan lembar kerja peserta didik yang menggunakan media 

interaktif dalam pembelajaran masih sedikit, sehingga lembar kerja peserta didik 

biasanya tidak bervariasi dalam proses asesmen formatif. 

Wordwall ini hadir dengan berbagai macam jenis fitur yang sangat 

menarik dan menyenangkan. Salah satunya adalah match up untuk menguji 

pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran. Sementara itu, ada pula 

word search untuk menguji ketelitian peserta didik, teka-teki silang untuk 

menguji daya dan ketelitian peserta didik, dan fitur-fitur lainnya yang tentunya 

memiliki keunggulan masing-masing. Terdapat beberapa fitur aplikasi Wordwall 
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yang dapat dicetak untuk dapat dibagikan secara langsung ke peserta didik, seperti 

anagram, random wheel, drawing frame, writing frame, match up, dan quiz. 

Pengembangan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall dapat menjadi 

langkah yang sangat efektif dalam meningkatkan pengalaman pembelajaran 

interaktif. Misalnya, peserta didik dapat bersaing satu sama lain dalam kuis, 

membagikan skor mereka di media sosial, dan berinteraksi dengan konten 

multimedia. Elemen-elemen ini tidak hanya membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan tetapi juga meningkatkan pemahaman dan motivasi di antara 

peserta didik. Proses pengajarannya yang begitu sederhana juga memberikan 

wawasan berharga bagi seorang pendidik untuk mengetahui kemampuan, 

kemajuan, dan kinerja peserta didik. 

LKPD berbantuan aplikasi Wordwall dapat meningkatkan aktivitas belajar 

peserta didik dan motivasi di berbagai mata pelajaran. Studi telah menunjukkan 

dampak positif dari media pembelajaran Wordwall pada keterlibatan dan hasil 

peserta didik, seperti dalam studi sosial, biologi, sejarah, dan kimia. Penggunaan 

aplikasi Wordwall dalam pengaturan pendidikan dan penilaian telah disorot 

sebagai sarana untuk menciptakan pengalaman belajar yang terstruktur, menarik, 

dan inovatif, yang mengarah pada peningkatan minat dan kinerja peserta didik. 

Memasukkan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall ke dalam praktik pengajaran, 

pendidik dapat memanfaatkan strategi pembelajaran berbasis game untuk 

membuat proses pembelajaran lebih interaktif dan efektif, terutama dalam mata 

pelajaran seperti sains dan studi sosial atau yang biasa disebut dengan IPAS (Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial). 

Ilmu pengetahuan alam dan sosial merupakan salah satu mata pelajaran 

gabungan dari IPA dan IPS, yang dicapai sebagai satu mata pelajaran sejak 

Kurikulum 2013 berganti menjadi Kurikulum Merdeka. Keduanya dianggap 

memiliki ciri materi yang berbeda, tetapi dapat digabungkan karena keduanya 

memiliki materi yang berkaitan dengan kehidupan manusia. Pembelajaran IPAS 

diharapkan dapat membantu peserta didik memahami segala sesuatu secara utuh, 

terpadu, dan dapat mengelola lingkungan alam dan sosial dalam satu kesatuan. 

Serta membantu peserta didik dalam belajar aktif, kritis, dan kreatif sehingga 

minat dan hasil belajarnya meningkat. 
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Pendidikan IPAS memiliki peran dalam mewujudkan Profil Pelajar 

Pancasila sebagai gambaran ideal profil peserta didik Indonesia. IPAS adalah ilmu 

pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda mati di alam 

semesta serta interaksinya, juga mengkaji kehidupan manusia sebagai individu 

sekaligus sebagai makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya. Hal itu 

membantu peserta didik menumbuhkan keingintahuannya terhadap fenomena 

yang terjadi di sekitarnya, mengidentifikasi pola hidup yang menyebabkan 

terjadinya permasalahan lingkungan, dan memprediksi dampaknya terhadap 

kondisi sosial, kemasyarakatan, dan ekonomi (Adela, 2019). 

Berdasarkan studi pendahuluan yang telah dilakukan sebelumnya melalui 

teknik wawancara di SDN 2 Selabintana, peserta didik mengungkapkan bahwa 

mata pelajaran IPAS merupakan mata pelajaran yang sulit dipahami dan sulit 

dimengerti. Karena, banyaknya materi yang membutuhkan penalaran, 

pemahaman, dan hafalan mengakibatkan peserta didik tidak suka dan tidak 

tertarik pada pelajaran tersebut. Penyampaian materi yang dilakukan oleh 

pendidik menjadi pengaruh pula terhadap pemahaman peserta didik dalam 

pembelajaran IPAS di kelas IV (empat), terutama pada materi Tumbuhan, Sumber 

Kehidupan di Bumi topik Bagian Tubuh Tumbuhan dan Fungsinya. 

Materi tumbuhan, sumber kehidupan di bumi topik bagian tubuh 

tumbuhan dan fungsinya merupakan materi yang memiliki cakupan luas dan 

banyak meliputi bagian tubuh tumbuhan seperti akar, batang, dan daun. Sebagian 

tumbuhan memiliki bunga, spora, dan duri. (Tjitrosoepomo, 2016), tumbuhan 

dikelompokkan berdasarkan bentuk akar, batang, dan daunnya. Materi tubuh 

tumbuhan dan fungsinya tergolong materi yang sulit dipahami oleh peserta didik 

karena fungsi bagian tubuh dengan kebutuhan tumbuhan untuk tumbuh, 

mempertahankan diri, serta berkembang biak yang belum diketahui oleh peserta 

didik. 

Selain itu, lembar kerja peserta didik yang digunakan pada materi 

tumbuhan, sumber kehidupan di bumi topik tubuh tumbuhan dan fungsinya belum 

banyak dikembangkan oleh guru, sejauh ini lembar kerja peserta didik yang 

digunakan berupa lembar kerja manual berupa kertas. Adapun LKPD interaktif 

yang kebanyakan digunakan hanya berupa google form. Maka dari itu diperlukan 
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adanya pengembangan LKPD yang lebih interaktif dan praktis, serta dapat 

membuat peserta didik lebih memahami maksud dari soal yang diberikan. 

Menurut observasi dan analisis kebutuhan yang dilakukan oleh peneliti di 

SDN 2 Selabintana didapat bahwa lembar kerja peserta didik atau sering dikenal 

dengan LKPD. Biasanya digunakan oleh guru berupa pengerjaan soal di dalam 

buku paket/buku ajar, atau guru memberikan soal pada umumnya kepada peserta 

didik berupa kertas sebagai asesmen formatif. Selain itu, pengembangan LKPD 

dengan memanfaatkan teknologi pada mata pelajaran IPAS di SD tersebut masih 

terbatas, sehingga dapat dikatakan bahwasanya LKPD yang dibuat oleh guru 

belum bervariasi yang mengakibatkan peserta didik merasa bosan dan tidak 

tertarik. 

Berdasarkan analisis kebutuhan yang dilakukan peneliti dari sampel satu 

kelas di kelas IV SDN 2 Selabintana didapat bahwa peserta didik membutuhkan 

lembar kerja peserta didik yang lebih menarik dan menyenangkan dalam proses 

asesmen formatif pembelajaran IPAS. Penelitian pengembangan lembar kerja 

peserta didik berbasis Wordwall ini, penulis akan fokus pada materi kelas IV 

(empat) Sekolah Dasar Kurikulum Merdeka BAB 1. Tumbuhan, Sumber 

Kehidupan di Bumi pada topik Bagian Tubuh Tumbuhan dan Fungsinya. 

Bersumber pada fakta di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

yang berjudul “Pengembangan LKPD Berbantuan Aplikasi Wordwall Pada Materi 

Tumbuhan Sumber Kehidupan di Bumi Mata Pelajaran IPAS”. 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi beberapa 

masalah sebagai berikut. 

1. Peserta didik kelas IV SD tidak menyukai pelajaran IPAS. 

2. Peserta didik kelas IV SD mengalami kesulitan dalam memahami materi 

dikarenakan pendidik menerapkan pembelajaran secara konvensional. 

3. Pembelajaran pada mata pelajaran IPAS di kelas IV SD menggunakan LKPD 

yang kurang beragam dan interaktif. 

4. Pembelajaran pada mata pelajaran IPAS di kelas IV SD hanya berpatokan pada 

buku ajar yang didapatkan dari sekolah. 
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5. Pembelajaran pada mata pelajaran IPAS di kelas IV SD belum memaksimalkan 

teknologi dalam pembuatan dan pengerjaan LKPD. 

1.3. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, permasalahan yang 

teridentifikasi cukup luas sehingga perlu adanya pembatasan masalah. Melalui 

permasalahan tersebut, peneliti lebih memfokuskan masalah terkait dengan 

kurangnya penyediaan LKPD pada pembelajaran IPAS yang memadai di sekolah 

sehingga perlu dikembangkan LKPD seiring dengan perkembangan teknologi 

pada materi Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi pada topik Bagian Tubuh 

Tumbuhan dan Fungsinya mata pelajaran IPAS. 

1.4. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah dipaparkan 

sebelumnya, maka dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah proses pengembangan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall 

pada materi Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi pada topik Bagian Tubuh 

Tumbuhan dan Fungsinya mata pelajaran IPAS? 

2. Bagaimanakah kelayakan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall pada materi 

Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi pada topik Bagian Tubuh Tumbuhan 

dan Fungsinya mata pelajaran IPAS? 

1.5. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan yang 

ingin dicapai pada penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1. Mengetahui proses pengembangan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall pada 

materi Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi pada topik Bagian Tubuh 

Tumbuhan dan Fungsinya mata pelajaran IPAS. 

2. Mengetahui kelayakan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall pada materi 

Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi pada topik Bagian Tubuh Tumbuhan 

dan Fungsinya mata pelajaran IPAS. 

1.6. Manfaat Hasil Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini meliputi manfaat 

teoritis dan manfaat praktis yang akan dipaparkan sebagai berikut. 
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a. Manfaat Teoritis 

Adapun manfaat teoritis dalam penelitian ini yaitu diharapkan dapat membantu pendidik, 

pelatih, atau presenter sebagai wawasan dalam mengembangkan lembar kerja peserta didik serta 

berguna bagi perkembangan ilmu-ilmu mengenai teknologi pembelajaran maupun ilmu teknologi 

pendidikan. 

b. Manfaat Praktis 

Adapun manfaat praktis dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

(1) Bagi Peserta didik 

Hasil dari temuan penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas belajar peserta 

didik, sehingga mendorong minat dan antusias peserta didik untuk belajar. 

(2) Bagi Pendidik 

Hasil pengembangan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall dapat digunakan sebagai sarana 

untuk membantu dan mempermudah dalam kegiatan belajar mengajar pada mata pelajaran 

IPAS materi Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi, sehingga mampu menciptakan 

pembelajaran yang bermakna dan menyenangkan bagi peserta didik. 

(3) Bagi Kepala Sekolah 

Hasil dari temuan penelitian ini diharapkan dapat dijadikan masukan bagi kepala sekolah 

dalam mengambil kebijakan yang tepat untuk mengembangkan LKPD pada mata pelajaran 

IPAS materi Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi dengan perkembangan teknologi. 

(4) Peneliti Lain 

Penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi untuk melaksanakan penelitian yang serupa, 

serta dapat mengembangkan LKPD berbantuan aplikasi Wordwall yang dapat disesuaikan 

dengan kebutuhan peserta didik. 



 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Kesimpulan dari pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

berbantuan aplikasi Wordwall pada materi tumbuhan, sumber kehidupan di bumi 

mata pelajaran IPAS diketahui bahwa hasil penelitian dan pengembangan berupa 

LKPD yang berisi soal-soal dengan 3 tipe soal yang terdiri dari tipe Labelled 

Diagram, tipe Group Sort, dan tipe Find the Match. Soal yang digunakan dalam 

penelitian ini berjumlah 1 soal Labelled Diagram, 5 soal tipe Group Sort, dan 15 

soal Find the Match. Soal-soal tersebut berkaitan pada materi tumbuhan, sumber 

kehidupan di bumi topik bagian tubuh tumbuhan dan fungsinya untuk peserta 

didik kelas IV SDN 2 Selabintana dengan menggunakan bantuan website 

Wordwall yang dikembangkan menggunakan model pengembangan ADDIE Dick 

and Carry (1996). 

Produk ini telah dilakukan uji validitas melalui penilaian validator yakni 

ahli materi dan telah dilakukan uji coba kepada pendidik dan peserta didik untuk 

mengetahui respon pada LKPD berbantuan aplikasi Wordwall yang telah dibuat. 

Hasil analisis validasi ahli materi memperoleh rata-rata skor 90 dengan persentase 

90% berkategori “Sangat Baik” ditinjau dari aspek judul, petunjuk belajar, waktu 

penyelesaian, tugas, dan penilaian. Hasil analisis uji responden yang dilakukan 

oleh pendidik mengenai LKPD berbantuan aplikasi Wordwall pada materi 

tumbuhan, sumber kehidupan di bumi mata pelajaran IPAS mendapatkan respon 

positif atau sangat baik. Dilihat dari hasil angket respon pendidik setelah 

melakukan uji coba pada LKPD yang dikembangkan memperoleh rata-rata skor 

68,6 dengan persentase 98,2% berkategori “Sangat Baik”. Hasil analisis uji 

responden yang dilakukan oleh peserta didik mengenai LKPD berbantuan aplikasi 

Wordwall pada materi tumbuhan, sumber kehidupan di bumi mata pelajaran 

IPAS memperoleh rata-rata skor 68,16667 dengan persentase 97,4% berkategori 

“Sangat baik”. Menurut responden, LKPD berbantuan aplikasi Wordwall 

memiliki tampilan sangat menarik, menyenangkan, memotivasi peserta didik, 

inovatif, modern, dan praktis. 
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Secara keseluruhan berdasarkan skor rata-rata penilaian dari ahli materi 

dan respon pendidik dapat disimpulkan bahwa LKPD berbantuan aplikasi 

Wordwall pada materi tumbuhan, sumber kehidupan di bumi mata pelajaran IPAS 

ini mendapatkan hasil yang sangat baik dan layak digunakan sebagai bahan ajar 

pendukung pada materi tumbuhan, sumber kehidupan di bumi mata pelajaran 

IPAS. 

5.2. Saran 

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan sebuah produk, yakni 

“LKPD berbantuan aplikasi Wordwall pada materi tumbuhan, sumber kehidupan 

di bumi mata pelajaran IPAS”. Diharapkan penelitian pengembangan ini dapat 

dimanfaatkan dengan baik dan benar sesuai kebutuhan serta dilakukan penelitian 

lanjutan untuk mengetahui respon peserta didik dan keefektifan LKPD. 

Kemudian, diharapkan pula bahwa produk LKPD berbantuan aplikasi Wordwall 

sebagai bahan ajar pendukung ini dilakukan penelitian lanjutan untuk 

disempurnakan menjadi bahan ajar utama. 
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