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ABSTRACT

Indonesia has various kinds of cultural diversity that we can see, such as traditional
clothes, artifacts, music, dance, and others. One of the Indonesian cultures in West
Java is the Sundanese script. Sundanese script is also one of the cultural elements
that is preserved without exception for children with special needs such as blind
people. As well as article 6 paragraph 6 of the Law of the Republic of Indonesia
No. 4 of 1997 concerning persons with disabilities, namely Every person with
disabilities has the same right to develop their talents, abilities and social life,
especially for children with disabilities in the family and community environment.
Therefore, to cultivate and develop Sundanese script for the blind using tactile book
media or tactile books. Tactile book is a book that has visual illustrations that can
be read with the sense of touch. The method applied in this study is a qualitative
descriptive method using data collection methods through literature studies and
interviews. The results of the research are in the form of designing a tactile book
as a learning medium for Sundanese script for the visually impaired. It is hoped
that the results of this study can provide useful information for the blind in

preserving Sundanese script culture in Sukabumi.

Keywords: Sundanese script; Tunanetra; Tactile book.



ABSTRAK

Indonesia memiliki macam — macam keragaman budaya yang dapat kita lihat,
seperti baju adat, artefak, musik, tarian, dan lain-lainnya. Salah satu kebudayaan
Indonesia yang ada di Jawa Barat yaitu aksara sunda. Aksara sunda juga menjadi
salah satu unsur budaya yang dilestarikan tanpa terkecuali anak berkebutuhan
khusus seperti tunanetra. Serta pasal 6 ayat 6 UU RI No. 4 Tahun 1997 tentang
penyandang cacat yaitu setiap penyandang cacat memiliki hak yang sama untuk
mengembangkan bakat, kemampuan dan kehidupan sosialnya, terutama bagi
penyandang cacat anak dalam lingkungan keluarga dan masyarakat. Oleh karena
itu, untuk membudidayakan dan mengembangkan aksara sunda untuk tunanetra
menggunakan media tactile book atau buku taktil. Tactile book adalah buku yang
memiliki visual ilustrasi yang dapat dibaca dengan indra peraba. Metode yang
diaplikasikan dalam penelitian ini adalah metode deskriptif kualitatif dengan
menggunakan metode pengumpulan data melalui studi literatur dan wawancara.
Adapun hasil penelitian berupa perancangan tactile book sebagai media
pembelajaran aksara sunda untuk tunanetra. Diharapkan hasil penelitian ini dapat
memberikan informasi yang berguna bagi tunanetra dalam melestarikan budaya

aksara sunda di Sukabumi.

Kata Kunci: Aksara sunda; Tunanetra; Tactile book.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia memiliki macam — macam keragaman budaya yang dapat
kita lihat, seperti baju adat, artefak, musik, tarian, dan lain — lainnya. Hal ini
membuktikan bahwa Indonesia memiliki banyak budaya yang harus
dilestarikan. Menurut UUD 1945 pasal 32 ayat 2 amandemen keempat, yaitu
negara memajukan kebudayaan nasional Indonesia di tengah peradaban dunia
dengan menjamin  kebebasan masyarakat dalam memelihara dan
mengembangkan nilai-nilai budayanya. Melestarikan budaya adalah cara upaya
untuk melindungi agar tidak hilang atau musnah dari perkembangan zaman.
Pemerintah dan masyarakat juga perlu menjadi peran dalam melestarikan
budaya di Indonesia.

Salah satu kebudayaan Indonesia yang ada di Jawa Barat yaitu aksara
sunda. Aksara sunda yakni tulisan yang digunakan oleh orang sunda dalam
bahasa dan tulisan sunda. Aksara sunda yang digunakan di Jawa Barat masih
belum banyak dikenal masyarakat luas dan aksara sunda juga menjadi salah satu
unsur budaya yang dilestarikan tanpa terkecuali anak berkebutuhan khusus
seperti tunanetra.

Tunanetra atau sering dikenal dengan gangguan penglihatan yang
dapat mengganggu penglihatan ke otak. Tunanetra memiliki keterbatasan dalam
indra penglihatan, maka proses belajar menggunakan indra lain, seperti indra
peraba dan pendengaran. Menurut pasal 6 ayat 1 UU RI No. 4 Tahun 1997
tentang penyandang cacat yaitu Setiap penyandang cacat berhak memperoleh
Pendidikan pada semua sektor, jalur, jenis dan jenjang pendidikan. Serta pasal
6 ayat 6 UU RI No. 4 Tahun 1997 tentang penyandang cacat yaitu Setiap
penyandang cacat memiliki hak yang sama untuk mengembangkan bakat,
kemampuan dan kehidupan sosialnya, terutama bagi penyandang cacat anak
dalam lingkungan keluarga dan masyarakat. Tunanetra memiliki keterbatasan
penglihatan terhadap membaca tulisan, maka dari itu tunanetra menggunakan

huruf braille untuk menerima informasi berupa tulisan. Menurut (lagita, 2014)



pada buku “Strategi Mengajar Siswa Tunanetra’ yakni braille adalah kegiatan
membaca taktil dan sistem penulisan yang tidak mewakili bentuk atau ukuran
cetak.

Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan penulis di
Sekolah Luar Biasa (SLB) A Budi Nurani Kota Sukabumi, menurut Bapak
Ilham Sahibudin selaku Guru Bahasa Sunda di sekolah tersebut mengatakan
bahwa proses pengajaran Bahasa daerah khususnya pengenalan aksara Sunda
untuk tunanetra mengalami kesulitan. Hal tersebut disebabkan oleh beberapa
faktor, antara lain keterbatasan penglihatan, keterbatasan penafsiran bentuk, dan
keterbatasan kemampuan guru dalam menyampaikan materi aksara Sunda.
Akibatnya, proses pembelajaran aksara Sunda untuk tunanetra belum berjalan
dengan baik di SLB A Budi Nurani. Di SLB A Budi Nurani, saat ini hanya ada
pembelajaran tanda baca khusus pada bahasa Sunda yang mencakup e, €', dan
eu yang memiliki tanda khusus pada braille. Hal ini dikarenakan tidak
tersedianya media yang mendukung proses pembelajaran aksara sunda secara
lebih lengkap.

Karena itu, dalam upaya melestarikan aksara sunda bagi tunanetra,
digunakan media buku taktil atau tactile book. Buku taktil adalah bentuk media
pendidikan yang tidak hanya menarik, tetapi juga lebih interaktif karena mampu
memberikan visualisasi yang dapat diraba melalui tekstur dan interaksi pada
setiap elemen sehingga tactile book sangat menarik bagi tunanetra (D’ Angiulli
dkk., 1998).

Dalam uraian permasalahan latar belakang diatas menarik perhatian
penulis untuk melakukan penelitian yang berjudul “Perancangan Tactile Book
Sebagai Media Pembelajaran Aksara Sunda Untuk Tunanetra”. Diharapkan
hasil penelitian ini dapat memberikan informasi yang berguna bagi tunanetra

dan masyarakat dalam melestarikan budaya aksara sunda di Sukabumi.



1.2 Rumusan Masalah

Selama proses pembelajaran pada materi aksara sunda bagi tunanetra
mengalami kesulitan, karena mengetahui bentuk dari aksara yang menjadi
keterbatasan penglihatan bagi tunanetra. maka dari itu dengan adanya
perancangan media pembelajaran berupa tactile book ini dapat menjadi
alternatif media selama proses pembelajaran tentang aksara sunda bagi
tunanetra. Berdasarkan permasalahan di atas, maka ditemukan rumusan
masalah penelitian sebagai berikut :

1. Bagaimana konsep pembuatan ilustrasi tactile book sebagai media
pembelajaran aksara sunda untuk tunanetra?.
2. Bagaimana proses perancang media tactile book sebagai media

pembelajaran aksara sunda untuk tunanetra?.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dibuat batasan masalah
penelitian agar penciptaan dapat fokus dan tidak meluas kepada pembahasan
yang diluar dari rumusan masalah. Berikut ini batasan masalah dalam penelitian
yaitu:

1. Perancangan media tactile book aksara sunda menggunakan braille.

2. Perancangan ini ditujukan untuk pelajar siswa atau siswi tunanetra
Sukabumi Siswa SMPLB dan SMALB SLB A Budi Nurani.

3. Perancangan ini hanya mengenalkan bentuk aksara sunda bagi tunanetra.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penulisan penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1) Mendeskripsikan analisis kebutuhan tunanetra terhadap media
pembelajaran tulisan braille dalam pengenalan aksara sunda.
2) Membuat media pembelajaran tactile book menggunakan tulisan braille dan

taktil dalam pengenalan aksara sunda untuk tunanetra.



1.5 Manfaat Penelitian

Diharapkan penelitian ini tidak hanya dapat menghasilkan buku
tactile book yang berjudul “Perancangan Tactile Book Sebagai Media
Pembelajaran Aksara Sunda Untuk Tunanetra”. Serta penelitian ini juga
diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoritis, yaitu :

a. Bagi Program Studi Desain Komunikasi Visual
Diharapkan penelitian ini dapat menjadi bahan referensi keilmuan
Desain Komunikasi Visual tentang tactile book aksara sunda untuk
tunanetra.
b. Bagi Mahasiswa
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan tentang
perancangan sebuah buku ilustrasi yang berhubungan dengan seorang
berkebutuhan khusus.
c. Bagi Tunanetra
Diharapkan penyandang tunanetra dapat mengenal bentuk dari
aksara sunda.

1.6 Kerangka Penelitian

Kerangka penelitian disusun dalam bentuk bagan yang dijadikan
acuan alur dalam menyelesaikan masalah penelitian yang dilakukan penulis
serta kerangka penelitian dibuat untuk mempermudahkan penulis dalam
membuat perancangan tactile book untuk tunanetra.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Perancangan tactile book ini dibuat berdasarkan fenomena dan
permasalahan yang terjadi di SLB A Budi Nurani yaitu proses pengajaran
Bahasa daerah khususnya pengenalan aksara Sunda untuk tunanetra
mengalami kesulitan. Hal tersebut disebabkan oleh beberapa faktor, antara lain
keterbatasan penglihatan, keterbatasan penafsiran bentuk, dan keterbatasan
kemampuan guru dalam menyampaikan materi aksara sunda. Akibatnya,
proses pembelajaran aksara sunda untuk tunanetra belum berjalan dengan baik.
Oleh karena itu, penulis mengambil kesimpulan untuk membuat perancangan
tactile book aksara sunda untuk tunanetra.

Konsep perancangan juga dibuat dengan mempertimbangan warna
dan indra peraba bagi penglihatan rendah (low vision) atau buta total. buku ini
telah di uji coba dan mendapatkan feedback positif yakni tactile book aksara
sunda memiliki efektivitas dalam membantu anak-anak tunanetra dalam
memahami aksara sunda. Bentuk tiga dimensi dari aksara Sunda yang
didukung oleh huruf braille memberikan manfaat positif dalam pembelajaran.
Meskipun ada beberapa kendala terkait penggunaan braille dalam menulis
aksara sunda, secara keseluruhan buku ini berhasil memberikan manfaat yang
signifikan dalam pengenalan dan pembelajaran aksara sunda bagi siswa dengan

tunanetra dan penglihatan rendah.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian di atas penulis memberi saran dari
kesimpulan ini adalah sebagai berikut:

- Merekomendasikan agar tactile book ini lebih diproduksi secara luas,

sehingga tunanetra bisa lebih mudah mengenal bentuk dan objek yang

seperti dilihat oleh orang awas.



Menyarankan agar pemilihan bahan, konsep ilustrasi, pemilihan warna,
tipografi, dan elemen-elemen budaya pada buku ilustrasi taktil tetap dijaga
untuk menciptakan pengalaman merasakan dan menjelajahi isi buku
dengan lebih mendalam.

Menggarisbawahi bahwa "tactile book™ memiliki potensi besar dalam
membantu pengenalan dan pembelajaran aksara Sunda terutama bagi
siswa dengan tunanetra dan penglihatan rendah, meskipun masih ada

beberapa kendala yang perlu diatasi.
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