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ABSTRACT 

 

Agro Widya Wisata Ilmiah (AWwI) is one of the tourist attractions in Sukabumi 

Regency which has an educational tourist attraction for visitors with tourism 

characteristics that have quality and standardized income from crops and 

postharvest products from upstream to downstream so that it is known as a plant 

that has a good selling point. However, the development and management of agro- 

tourism as educational tourism have not reached optimal levels, so development is 

needed to improve information facilities or means to support the attractiveness of 

educational tourism. So the purpose of this study is to design an Environmental 

Graphic Design (EGD) as a comprehensive, communicative, and educative 

information medium in Agro Widya Wisata Ilmiah (AWwI). The method used in this 

design is descriptive qualitative in the form of observations, interviews, and 

documentation with SWOT analysis with the concept of "Modern Agriculture". The 

results of the EGD design succeeded in creating a comprehensive, communicative, 

and educative information media, and succeeded in creating a visual atmosphere 

with the identity and theme of modern agriculture. To provide a fun and educational 

travel experience for visitors in understanding and developing insights about the 

land in AWwI. 

Keywords: Agro-tourism, Environmental Graphic Design, Information Design. 
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ABSTRAK 

 
Agro Widya Wisata Ilmiah (AWwI) menjadi salah satu objek wisata di Kabupaten 

Sukabumi yang memiliki daya tarik wisata edukasi bagi para pengunjung dengan 

karakteristik wisata yang memiliki penghasilan tanaman dan produk pascapanen 

yang bermutu dan terstandar mulai dari hulu sampai hilir, sehingga dikenal sebagai 

tanaman yang memiliki nilai jual baik. Tetapi, pengembangan dan pengelolaan 

agrowisata sebagai wisata edukasi belum mencapai tingkat optimal, sehingga 

dibutuhkannya pengembangan untuk meningkatkan fasilitas atau sarana informasi 

sebagai penunjang daya tarik wisata edukasi. Maka tujuan dari penelitian ini yaitu 

merancang Environmental Graphic Design (EGD) sebagai media informasi yang 

komprehensif, komunikatif, dan edukatif di Agro Widya Wisata Ilmiah (AWwI). 

Metode yang digunakan pada perancangan ini yaitu deskriptif kualitatif berupa 

observasi, wawancara, dan dokumentasi dengan analisis SWOT dengan konsep 

“Modern Agriculture”. Hasil dari perancangan EGD ini berhasil menciptakan 

media informasi yang komprehensif, komunikatif dan edukatif, serta berhasil 

menciptakan suasana visual yang sesuai dengan identitas dan tema pertanian 

modern. Sehingga memberikan pengalaman berwisata yang menyenangkan dan 

edukatif bagi pengunjung dalam memahami serta mengembangkan wawasan 

tentang pertanian di AWwI. 

 

Kata kunci: Agrowisata, Environmental Graphic Design, Desain Informasi 
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BAB I 

 
PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 
Agrowisata atau wisata pertanian merupakan rangkaian perjalanan wisata 

yang memanfaatkan lokasi atau sektor pertanian mulai dari awal produksi hingga 

diperoleh produk pertanian dalam berbagai sistem dan skala dengan tujuan 

memperluas pengetahuan, pemahaman, pengalaman, dan rekreasi di bidang 

pertanian. Agrowisata merupakan salah satu objek wisata yang memiliki daya tarik 

wisata serta kesenangan dan juga sebagai wisata edukasi bagi para pengunjung 

(Andini, 2013). Selain itu agrowisata adalah suatu bisnis yang dilakukan para petani 

yang bekerja di sektor pertanian. 

Di Indonesia, pertanian merupakan sektor penting yang menyerap tenaga 

kerja dan memberi pendapatan bagi sebagian besar masyarakat kawasan (Budiarti 

et al., 2013). Selain itu seiring dengan perkembangan zaman, tuntutan konsumen 

terhadap produk pertanian semakin meningkat, baik dari segi kualitas maupun 

kuantitas (Arifin, 2004). Salah satu upaya meningkatkan kualitas dan kuantitas 

petani yaitu dengan mengembangkan pertanian sebagai objek wisata, karena 

dengan pengembangan agrowisata dapat melestarikan sumber daya, meningkatkan 

pendapatan petani atau masyarakat sekitar agrowisata, melestarikan kearifan dan 

teknologi lokal (Lestariningssih et al., 2018). 

Adanya pengembangan agrowisata diharapkan bisa memberi manfaat bagi 

masyarakat agar bisa memahami dan memberikan apresiasi pada bidang pertanian 

serta menjadi sarana edukasi (Budiarti et al., 2013). Selain itu, pengembangan 

sektor pariwisata dimaksudkan dapat meningkatkan pertumbuhan ekonomi, 

meningkatkan kesejahteraan rakyat, menghapus kemiskinan, dan mengatasi 

pengangguran (Yuyun Mardiyani, 2015). Secara tidak langsung pengembangan 

aktivitas agrowisata dapat meningkatkan persepsi positif bagi petani serta 

masyarakat akan arti penting pelestarian sumber daya lahan pertanian. 

Ditinjau dari sektor pariwisata, Kabupaten Sukabumi yang berada di Provinsi 

Jawa barat yang tergabung dalam destinasi wisata Geopark Ciletuh – Pelabuhan 
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Ratu memiliki potensi yang sangat besar dalam bidang pariwisata (Hindersah et al., 

2017). Salah satunya yaitu Agro Widya Wisata Ilmiah (AWwI) di wilayah Desa 

Sundawenang, Kecamatan Parungkuda. Balai Pengujian Standar Instrumen 

Tanaman Industri dan Penyegar (BPSI TRI) merupakan lembaga yang bertanggung 

jawab dalam melakukan pengujian standar instrumen tanaman industri dan 

penyegar (Badan Standardisasi Instrumen Pertanian). Dimana agrowisata tersebut 

merupakan salah satu objek wisata yang berpotensi untuk dikembangkan menjadi 

suatu wisata yang akan diminati banyak masyarakat. 

Karakteristik dari AWwI yaitu memiliki penghasilan tanaman dan produk 

pascapanen yang bermutu dan terstandar mulai dari hulu sampai hilir tanaman 

dengan komoditas khusus, dimana tanaman industri dan penyegar seperti tanaman 

kakao dan kopi yang telah dikenal oleh masyarakat sebagai tanaman yang memiliki 

nilai jual yang baik. Tetapi, upaya pengembangan dan pengelolaan agrowisata 

belum mencapai tingkat optimal karena masih terkendala oleh keterbatasan dana 

dan sarana yang tersedia, terutama pada objek wisata yang memiliki daya tarik dan 

ciri khasnya tersendiri, sehingga diperlukan penanganan yang lebih serius guna 

meningkatkan daya tarik wisatawan. 

Pengembangan AWwI yaitu dengan meningkatkan fasilitas agrowisata di 

BPSI TRI dapat meningkatkan pemahaman masyarakat tentang produk pertanian. 

Fasilitas agrowisata dapat memberikan kesempatan bagi masyarakat untuk belajar 

tentang tanaman industri dan penyegar secara langsung. Namun, masih ada kendala 

dalam memaksimalkan potensi dari fasilitas agrowisata tersebut, antara lain yaitu 

masih banyak display dan papan informasi yang kurang baik, tidak ada kesatuan 

antar kluster dan antar ruang. Maka, diperlukannya grafis lingkungan untuk menata 

identitas dan sarana informasi sebuah lingkungan agar informasi dan tanda-tanda 

petunjuk yang disediakan memberikan dampak rasa nyaman dan keamanan pada 

pengunjung. Tanda-tanda petunjuk yang berupa signage dan wayfinding 

merupakan bagian dari grafis lingkungan. 

Environmental Graphic Design (EGD) atau dikenal dengan grafis lingkungan 

merupakan segala bentuk grafis yang berada di sebuah lingkungan, diantaranya 

adalah petunjuk arah, papan informasi dan ornamen grafis termasuk tulisan atau 

nama pada bangunan dengan bentuk dua maupun tiga dimensi (Saputra et al., 2022). 
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EGD dalam sebuah kawasan khususnya agrowisata sangat diperlukan karena 

informasi yang disampaikan secara menarik akan meningkatkan minat dan 

pengetahuan pengunjung (Chris Calori & Vanden-Eynden, 2015) Selain 

meningkatkan pengetahuan pengunjung, pengembangan agrowisata AWwI juga 

akan meningkatkan pengetahuan civitas akademik, petani, dan menambah devisa 

negara dalam bidang pertanian. Sehingga menelusuri informasi ilmiah tentang 

pengelolaan tanaman industri dan penyegar dari hulu sampai hilir merupakan motif 

untuk memperluas pengetahuan masyarakat yang dapat ditinjau secara langsung di 

papan informasi dalam bentuk Infografis maupun diagram. 

Untuk meningkatkan ilmu pengetahuan tentang agrowisata tanaman industri 

dan penyegar di AWwI diperlukannya peningkatan fasilitas informasi edukasi 

agrowisata, karena media informasi yang edukatif di agrowisata tersebut masih 

sangat terbatas berdasarkan observasi di lapangan secara langsung. Oleh karena itu, 

dalam merancang EGD di AWwI dengan menguatkan image potensi lingkungan 

sebagai sarana eduwisata melalui media komunikasi visual sangat diperlukan. 

Produk perancangan yang dihasilkan, berupa pedoman sistem identitas termasuk 

eksplorasi dalam perancangan bentuk, warna, tipografi dan keseluruhan rangkaian 

signage, identification sign, information sign, direction sign dan aplikasinya. 

Penguatan image potensi lingkungan sebagai sarana eduwisata menjadi acuan 

utama dalam perancangan ini, sehingga peneliti mempunyai harapan dapat 

menunjukan keunikan dan kekuatan dari AWwI di BPSI TRI. 



4 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan Uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan antara lain yaitu: 

1. Bagaimana perancangan EGD sebagai media informasi yang komprehensif 

di AWwI? 

2. Bagaimana perancangan EGD sebagai media informasi yang komunikatif di 

AWwI? 

3. Bagaimana efektivitas perancangan EGD sebagai media informasi wisata 

edukasi di AWwI? 

 
1.3 Batasan Masalah 

 
Berdasarkan paparan rumusan masalah di atas maka ditentukan batasan- 

batasan permasalahan sehingga penelitian ini dapat lebih fokus dan tidak meluas. 

Batasan masalah tersebut sebagai berikut: 

1. Perancangan hanya membahas tentang EGD di AWwI yang meliputi 

Wayfinding System, Outdoor Interpretation Sign, Directional Information. 

2. Media Pendukung yakni berupa: Minimap, Infografis, Branded 

Environmental, Walls Graphics, Konten Informasi. 

3. Peneliti difokuskan membuat perancangan media informasi edukatif dengan 

studi lokasi di wilayah Agro Widya Wisata Ilmiah yang berada di Pakuwon, 

kabupaten Sukabumi. 

 
1.4 Tujuan Penelitian 

 
Tujuan dari perancangan EGD sebagai Media Informasi AWwI wisatawan 

berbasis sains perkebunan adalah : 

1. Menghasilkan EGD sebagai media informasi yang komprehensif di AWwI. 

2. Menghasilkan EGD sebagai media informasi yang komunikatif di AWwI. 

3. Menghasilkan EGD sebagai media informasi wisata edukasi di AWwI yang 

efektif. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

 
Hasil dari perancangan EGD sebagai Media Informasi AWwI yang di 

kolaborasikan dengan wisata edu yang berbasis perkebunan harapan perancang 

ialah: 

 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

1. Membantu pendidikan khususnya bidang pertanian dapat dijadikan referensi 

akademik keilmuan pertanian. 

2. Dapat menjadi referensi peneliti lain atau perancang desain akan melanjutkan 

media promosi. 

 
1.5.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Agro Widya Wisata Ilmiah (AWwI), penelitian ini bermanfaat sebagai 

bahan referensi dan memasukan untuk meningkatkan daya tarik pengunjung. 

2. Dengan adanya perancangan EGD di AWwI ini dapat menambah aware 

masyarakat daerah sekitar sukabumi maupun daerah lain menjadi sumber 

inspirasi dan contoh mengenai EGD juga dapat memberikan informasi 

kepada pengunjung. 
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1.6 Kerangka Penelitian 
 

 

Bagan 1.1 Kerangka Penelitian 

(Sumber: Dokumentasi penulis) 
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BAB V 

 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
 

5.1   Kesimpulan 

Hasil dari perancangan EGD dengan konsep "Modern Agriculture" yang 

diimplementasikan di AWwI telah berhasil menciptakan media informasi yang 

memiliki dampak positif dalam mendukung tujuan edukatif tentang pertanian 

modern. Penelitian ini menunjukkan bahwa EGD mampu menyajikan informasi 

dengan jelas, menarik, dan komprehensif, serta berhasil menciptakan suasana visual 

yang sesuai dengan identitas merek dan tema pertanian modern. Selain itu 

perancangan EGD secara signifikan telah meningkatkan pengunjung tentang 

pertanian modern dan produk-produknya, serta menghasilkan ketertarikan yang 

lebih besar dalam memahami teknologi pertanian. 

Melalui pendekatan desain yang terintegrasi dengan brand identity dan 

pemilihan material yang tepat, EGD tidak hanya memberikan pengalaman 

berwisata yang interaktif dan edukatif, tetapi juga berhasil mengembangkan 

pemahaman yang lebih mendalam dan minat berkelanjutan terhadap pertanian 

modern. Kesimpulan ini menunjukkan bahwa perancangan EGD di AWwI telah 

mampu menghubungkan aspek visual yang menarik dengan informasi edukatif 

yang kuat, menciptakan pengalaman yang bermakna bagi pengunjung dalam 

memahami serta mengembangkan wawasan mereka tentang pertanian modern. 

5.1 Saran 

Penelitian dari perancangan EGD ini telah berhasil menciptakan media visual 

dengan informasi edukatif tentang pertanian modern bagi pengunjung AWwI. 

Berdasarkan temuan tersebut, peneliti memberikan saran kepada penelitian 

selanjutnya agar dapat mengembangkan penelitian ini dengan beberapa isu seperti 

pengembangan teknologi interaktif seperti augmented reality (AR) atau virtual 

reality (VR) untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih mendalam dan 

menarik. Sehingga perancangan EGD terus berlanjut agar dapat menyediakan 

media pembelajaran edukasi yang menarik dan relevan dalam menghadapi 

perkembangan teknologi informasi masa kini. 
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