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ABSTRACT

Agro Widya Wisata llmiah (AWwl) is one of the tourist attractions in Sukabumi
Regency which has an educational tourist attraction for visitors with tourism
characteristics that have quality and standardized income from crops and
postharvest products from upstream to downstream so that it is known as a plant
that has a good selling point. However, the development and management of agro-
tourism as educational tourism have not reached optimal levels, so development is
needed to improve information facilities or means to support the attractiveness of
educational tourism. So the purpose of this study is to design an Environmental
Graphic Design (EGD) as a comprehensive, communicative, and educative
information medium in Agro Widya Wisata llmiah (AWwl). The method used in this
design is descriptive qualitative in the form of observations, interviews, and
documentation with SWOT analysis with the concept of "Modern Agriculture™. The
results of the EGD design succeeded in creating a comprehensive, communicative,
and educative information media, and succeeded in creating a visual atmosphere
with the identity and theme of modern agriculture. To provide a fun and educational
travel experience for visitors in understanding and developing insights about the
land in AWwI.

Keywords: Agro-tourism, Environmental Graphic Design, Information Design.



ABSTRAK

Agro Widya Wisata lImiah (AWwlI) menjadi salah satu objek wisata di Kabupaten
Sukabumi yang memiliki daya tarik wisata edukasi bagi para pengunjung dengan
karakteristik wisata yang memiliki penghasilan tanaman dan produk pascapanen
yang bermutu dan terstandar mulai dari hulu sampai hilir, sehingga dikenal sebagai
tanaman yang memiliki nilai jual baik. Tetapi, pengembangan dan pengelolaan
agrowisata sebagai wisata edukasi belum mencapai tingkat optimal, sehingga
dibutuhkannya pengembangan untuk meningkatkan fasilitas atau sarana informasi
sebagai penunjang daya tarik wisata edukasi. Maka tujuan dari penelitian ini yaitu
merancang Environmental Graphic Design (EGD) sebagai media informasi yang
komprehensif, komunikatif, dan edukatif di Agro Widya Wisata limiah (AWwl).
Metode yang digunakan pada perancangan ini yaitu deskriptif kualitatif berupa
observasi, wawancara, dan dokumentasi dengan analisis SWOT dengan konsep
“Modern Agriculture”. Hasil dari perancangan EGD ini berhasil menciptakan
media informasi yang komprehensif, komunikatif dan edukatif, serta berhasil
menciptakan suasana visual yang sesuai dengan identitas dan tema pertanian
modern. Sehingga memberikan pengalaman berwisata yang menyenangkan dan
edukatif bagi pengunjung dalam memahami serta mengembangkan wawasan
tentang pertanian di AWwl.

Kata kunci: Agrowisata, Environmental Graphic Design, Desain Informasi



KATAPENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah

melimpahkan segala rahmat-nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi

dengan judul "Perancangan Environmental Graphic Design Sebagai Media

Informasi Agro Widya Wisata llmiah (AWwI) di Sukabumi” guna memenuhi

sebagian persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana Desain program studi Desain

Komunikasi Visual pada Fakultas Teknik, Komputer, dan Desain Universitas Nusa

Putra.

Penulis menyadari kelemahan serta keterbatasan yang ada, sehingga dalam

menyelesaikan skripsi ini memperoleh bantuan dari berbagai pihak. Dalam

kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1.

Bapak Dr. H. Kurniawan, ST., M.Si., MM. Selaku Rektor Universitas Nusa
Putra Sukabumi atas kesempatan dan fasilitas yang diberikan untuk
menempuh pembelajaran di program studi S1 Desain Komunikasi Visual.
Bapak Anggy Pradiftha J., S.Pd., M.T. Selaku Wakil Rektor | Bidang
Akademik Universitas Nusa Putra Sukabumi atas kesempatan dan fasilitas
yang diberikan untuk menempuh pembelajaran di program studi S1 Desain
Komunikasi Visual.

Bapak Ir. Paikun, S. T., M.T., IPM. ASEAN Eng. Selaku Dekan Fakultas
Teknik, Komputer, dan Desain Universitas Nusa Putra atas kesempatan dan
fasilitas yang diberikan untuk menempuh pembelajaran di program studi S1
Desain Komunikasi Visual.

Bapak Agus Darmawan, S.Sn., M.Sn. Selaku Kepala Program Studi Desain
Komunikasi Visual Universitas Nusa Putra Sukabumi sekaligus Pembimbing
| yang selalu memberikan waktu bimbingan dan arahan selama penyusunan
skripsi ini.

Bapak Rifky Nugraha S.Pd., M.Ds. Selaku Dosen Pembimbing Il yang selalu
memberikan waktu bimbingan dan arahan selama penyusunan skripsi ini.
Bapak Mochamad Ficky Aulia, S.Ds, M.Sn. Selaku Dosen Penguji yang telah
memberikan nasehat-nasehat dan meluangkan waktu menguji skripsi ini.
Para Dosen Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Nusa Putra

Sukabumi yang telah memberikan ilmunya kepada penulis.

Vi



8. Bapak Dr. Tedy Dirhamsyah S.P., M.A.B. selaku kepala balai BPSI TRI yang
telah mengizinkan lokasi penelitian.

9. Bapak Muhammad Firdaus Oktafiyanto S.P., M.Si. Selaku penanggung jawab
AWwI yang sudah memberikan informasi terkait penelitian.

10. Segenap Staff BPSI TRI yang telah meluangkan waktunya untuk membantu
penulis mendapatkan data-data seputar Agro Widya Wisata Ilmiah serta data-
data lainnya yang digunakan untuk menunjang perancangan Tugas Akhir ini.

11. Almarhum Bapak dan Ibu tercinta beserta keluarga yang telah mendukung
saya dalam hal menuntut ilmu sedari dini.

12. Terima kasih kepada Staff Yantek dan Jaslit BPSI TRI Dwi Astutik, S.P.,
M.Sc., Hapsah Adawiyatul Qodir, S.P., M.Si., Komarudin, S.E. Sidyani
Rahma Sidik, A.Md.T., dan Siska Ema Ardiyanti, S.P., M.Si. yang selalu
memberi support tiada henti.

13. Terima kasih kepada lda Komariah, A.Md. selaku penanggung jawab
Bioindustri Kopi dan Kakao BPSI TRI yang telah membantu membuat media
pendukung display pameran.

14. Serta Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah

memberikan bantuan dukungan kepada peneliti selama ini.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan, oleh
karena itu kritik dan saran yang membangun dari berbagai pihak sangat kami

harapkan demi perbaikan. Amin YaaRabbal ’Alamiin.

Sukabumi, 15 Agustus 2023

Muhamad Dery Kurniawan

vii



HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademik UNIVERSITAS NUSA PUTRA, saya yang
bertandatangan di bawah ini:

Nama - Muhamad Dery Kurniawan

NIM - 20190060038

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenis Karya : Tugas Akhir/Skripsi

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Nusa Putra Hak Bebas Royalti Non eksklusif (NVNon-exclusive Royalty
Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul :

PERANCANGAN ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN SEBAGAI MEDIA
INFORMASI AGRO WIDYA WISATA ILMIAH (AWwI) DI SUKABUMI

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Non
eksklusif int Universitas Nusa Putra berhak menyimpan, mengalih media/format-
kan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan
mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai

penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
Dibuat di : Universitas Nusa Putra

Pada tanggal : 15 Agustus 2023

Yang menyatakan

Muhamad Dery Kurniawan

viii




DAFTARISI

Halaman

HALAMAN JUDUL ..ottt i
PERNYATAANPENULIS ... i
PENGESAHAN SKRIPSH ... I
LEMBAR PERSEMBAHAN ..o ii
ABSTRACT ettt ettt st et e e s b e e b e e b e reennne e iv
ABSTRAK e %
KATAPENGANTAR ..ot Vi
HALAMAN PERNYATAAN ..o viii
DAFTAR IST ..t iX
DAFTAR TABEL ...t s Xii
DAFTAR BAGAN ... Xiii
DAFTAR GAMBAR ...t Xiv
DAFTAR ISTILAH. ... XVii
BAB I PENDAHULUAN ... ..ot 1
1.1 Latar BelaKang ....ccooiiiiieiiiiiieiie s 1

1.2 Rumusan Masalah .........ccocoieieiiiiinie s 4

1.3 Batasan Masalah ..........ccoeiiiiiiiiiiisiie i 4

1.4 Tujuan Penelitian.......cccceiiii i 4

1.5 Manfaat PeNelitian .........cccooiiiiiiiiiiiiec e 5

1.5.1 Manfaat TEONILIS .....ovverveiiiiiiiece s 5

1.5.2 Manfaat PraKiiS.........ccceiiiiiiiiiiinieie e 5

1.6 Kerangka Penelitian............cooviiiiiiiiiieieiiiieeeee s 6

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ... 7
2.1 Desain INFOrMAEST .....ooveieeiiiiiieiee e 7

2.2 Environmental Graphic DeSigN ........ccccovviiieiiicii e 8

2.3 Signage and Wayfinding .........ccccereiiiiiieieieeee e 9

2.3.1 Macam — Macam SigN.......c.cccueviverieieeseeieese e ee e 10

2.3.2 BENtUK SIGN ..ot 12

2.4 PrinSiP DESAIN.......couiiiieiie ettt ettt 14

241 WaAIMA ..ot 16

2.4.2 LAYOUL.....oiiiiiecie e 16

2.4.3 TIPOGIAfi..ccciivieiiec i 16



A T I=To ] (I CTE] v- 1 TR 18

2.6 AQIOWISALA ....evivieiietesiisiie ettt 19
2.6.1 Definisi AQroWiSata.........cceveriiiiieiie e 19

2.6.2 PrinsSip-prinsip AgroWIiSata ..........coocuvverienierinieenieneseeeenie e 20

2.6.3 Kriteria AQrOWISALA .........covvrveiieriiriieieiesie e 21

2.6.4 Ruang LingKup AQroWISata...........ccveververeniniieeneseeeeee e 21

2.6.5 Pengembangan AgrowiSata ..........ccccveeveereeieiieesiie e e e 22

2.7 Tanaman Industri dan PENYEGAr ........ccccvveieeiieie e 22
2.7. 10 TANAMEAN ..ottt 22

2.7.2 Tanaman KOPi.....ccoueiieiiieiie it se et s 24

2.7.3 Tanaman KaKa0.........cccovvieiierierienieienie s 24

R T LT - 10| =T o 25
2.9  Penelitian Terdahulu...........ccoooiiiiiiiiie e 25
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ..ot 27
3.1 Metodologi Penelitian......cccccveiiiiiiiiiriiie e srie e s 27
3.2 Metode Pengumpulan Data...........ccereriiiinieiiininisiee e 27
3.2.1 ODSEIVASI ..veveireerieitiireaniesiesteaseeseestestesseeseestesteaseeeesresneeneeseesnenneas 27

3.2.2 WAWANCAIA ... vveiieiieitieiitieaiteeaiee s sieeesieeasieeesteeesteeetae s saeeeseneenseee e 28

3.2.3 DOKUMENTASI....eeveiieiieeie i ctee e 28

3.3 Metode ANalisiS Data........cccueiieiieiiiireiie i 28
3.4 ODbjek PENelitian .....ccccueiieiie i 29
3.5 Metode dan Konsep peranCangan ...........cocvecvererereeniereseseeneeseesnenneas 29
3.4.1 Metode PeranCangan..........cccccveiveveeieeieeseeseeseese s sre e sve e 29

3.4.2 Konsep dan Strategi Pesan atau Komunikasi.............cccccceeveennen. 30

3.4.3 Konsep dan Strategi Kreatif...........c.cooviiiiiiiieiiieece 32

3.4.4 Konsep dan Strategi Media..........cccccvvvevieiiiie e 34

3.4.5 Konsep dan Strategi Visual...........ccccoevevveiiinieeiiiene e 41

3.6 Alatdan Bahan Yang Digunakan ...........ccccccevvevieieiiesie e 42
N A o - To Y. - T o S 43
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 46
4.1 Hasil dan AnalisisS Data..........ccceieiiiiiieiieiierie e 46
4.1.1 HaSil ODSEIVASH ..ecveiiieiiieiiiiiie e 46

A.1.2 WAWANCAIA.....eiieeiitieitee ettt eiee et e et et e sbe et et e e seneeseee e 47

4.1.3 HaSil DOKUMENTAST ....eovveieiiiiiieiieiiesiiseeie e e 48

4.2 ANALISIS DALA ..ot s 52



421 REAUKSI DALA ...eeeeeeeeeeeeeee et e e e 52

4.2.2 Penyajian Dat........ccccceeveiiiiieiie e 52

4.2.3 Kesimpulan Penyajian Data............cooeveriiiiieniiiiieeseeias 53

4.3 Konsep dan KeYWOI. .......c.coueiiiiiiiiiie e 54

4.3.1 Analisis Segmentasi, Targeting, Positioning (STP) ..........c......... 54

4.3.2 Analisis Unique Selling Proposition (USP) ..........ccccocvvvviininnns 55

4.4.3 ANALISIS SWOT ..ottt 56

4.4.3 Solving Analisis SWOT .......oociiiiieie e 58

4.4.5 Key Communication MESSage.........ccvververeereerieerieesieesieeveenens 60

4.4 Konsep Perancangan Karya........cccccovviiiiiiiesiiiee e siee e 61

4.4.1 Tujuan Kreatif .......ccoooviiiiie e 61

4.4.2 Strategi Kreatif..........ccooovviiiii e 61

4.4.3 Hasil PErancangan .........c.ccccevvvvvieiieiieciee e 62

444 Pembahasan ..........cccoiiiiiiiiiec e 115

445 Efektivitas Media .......cccoviriiiiiiiiiniineee e 116

BABYV KESIMPULAN DAN SARAN ......ccciiiiiiiieeeee e 118
5.1 KESIMPUIAN. ...ttt ae e enae s 118

51 Saran................| s Qe el SOl e 118
DAFTAR PUSTAKA .ttt ettt nnna s 119



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian yang sedang diteliti dalam penulisan karya ilmiah ........................... 26
Tabel 3.2 Kategori DIFECIOIY.......ccviiie ittt st sreenae s 35
Tabel 3.3 Kategori REQUIALOIY .........cviiiiiiiiiiiee e 36
Tabel 3.4 Kategori 1dentification...........ccceeiiiiiiii i e 37
Tabel 4.5 ANALISIS SWOT .....oc.oiiiiiiiiieei s 57
Tabel 4.6 SoIvINg ANaliSis SWOT ......ooiiiiiiiice e 59

xii



Bagan 1.1 Kerangka Penelitian

Bagan 2.1 Kerangka Teori .......
Bagan 4.3 keyword ..................

DAFTAR BAGAN

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 DireCtional SIgNS ........coiieeiiie e 10
Gambar 2.2 1dentifiCation SIGNS ........coiviiiiiiieiee e 11
Gambar 2.3 INformational SIgNS .........ccveiiiiiieieie e 11
Gambar 2.4 RegUIALONY SIONS .....ciiiiiieciie et e e e s e e sr e e sne e e sreeennes 12
Gambar 2.5 Contoh Pemasangan Freestanding Sign ..........cocoveiiiinininneneneseene e 13
Gambar 2.6 Contoh Suspended-mounted SIgN.........ccceieriiiiieiine e 13
Gambar 2.7 Contoh Project atau Flag-mounted Sign .........ccccoveviieiiiiniienie e 14
Gambar 2.8 Contoh Flat Wall-mounted Sign ..........ccooeiiriiiiiiieeec e 14
Gambar 3.9 Hasil BrainStorming.........ccccveiiiiiiie i se e sre e se e srne e see s snee e 33
Gambar 3.10 RO MAP ......ccveeieeie ettt sttt be e re e nreere s 43
Gambar 4.11 Kunjungan Sekolah VOKasi IPB............cccooiriiiiiiiiiiiieescse e 47
Gambar 4.12 Hasil Wawancara dengan Pengelola............ccooviiiiiiinnne e 48
Gambar 4.13 Pintu masuk Agro Widya Wisata limiah (AWWI) .........cccceeveviiviiiiicieennn 49
Gambar 4.14 KONAiSi AWWI ........c.oiiiiiiee ettt nre e 49
Gambar 4.15 Kondisi Perbeninan. ..o 50
Gambar 4.16 Kondisi INfOrmation Sign ..........ccccovviieiiiiii i 50
Gambar 4.17 Kondisi Regulatory SIgN..........coooviiiiieiie et 51
Gambar 4.18 Kondisi DIireCtion SIgN ......cocviiiiiiiiiiciece et sre e 51
Gambar 4.19 Arti Logo Kementerian Pertanian .........c.ccocvveveiieiienninesiee e seeseesee e 62
Gambar 4.20 Pola Bentuk dan Jejaring 1de ..........ccocovieiiiiiinieieece e 63
Gambar 4.21 KONSEP WAINA .......civeiiieiieeiiieie et eiestie e seestaesteesaeesaaestaesreesteesreesreenne s 65
Gambar 4.22 KONSEP TIPOGIafi ......eoieieiiiiiiiieiiest it 66
Gambar 4.23 Material Plat GalVanis ..........cccooiiiiiiiiine e 66
Gambar 4.24 Material AIUMUNIUM . ..o 67
Gambar 4.25 Material BetOn .........cooiioiiiiiece et 68
Gambar 4.26 Brand Identity Kementerian Pertanian Rl ...............cccoccoviiiniiciinccec e, 68
Gambar 4.27 lustrasi Kopi dan Kakao ... 69
Gambar 4.28 Tata Letak dan KOMPOSISI ......c.veveieiiiieiiiiiiieieie e 69
Gambar 4.29 QR Code Tanaman KOIEKSI ........cceevvveiiiiiiiiece e 70
Gambar 4.30 SKetsa PICIOGIAM ........coiviiiiiiiieiesie st 71
Gambar 4.31 Sketsa Orientation/Map .......ccooveiieeiiec i 72
Gambar 4.32 Sketsa ReguIatory SigN..........cccvoiiiiiiieic e 72
Gambar 4.33 Sketsa Identification Sign Kebun Benih ... 73
Gambar 4.34 Sketsa Identification Sign Kebun KOIeKSi..........ccoeviveiiieiiiiiiiec e, 73
Gambar 4.35 Sketsa Identification Sign Fasilitas ...........ccccovvviiiiiiiiicviese e 74
Gambar 4.36 Sketsa Hanging Identification Sign..........cccocvvvieiiniiiniiic e 74
Gambar 4.37 SKetsa DIreCtion SIgN .........ccveiiiiiiiecie e sre e 75
Gambar 4.38 Sketsa INformation Stand...........cccoovveieiiii e 75
Gambar 4.39 Sketsa luar gUIde Map .......cooeeiieie e 76
Gambar 4.40 Sketsa dalam guide Map ......ccocveiiiiice e 76
Gambar 4.41 SKetsa INFOGrafisS .........ccooviiiiiiieeiieee e 77
Gambar 4.42 Sketsa Branded Environmental .............ccccooiiiiiiiiiiiinee e 78
Gambar 4.43 Sketsa Walls GraphiCs.........cccoiiiiiiiiiiecic e 79
Gambar 4.44 Sketsa Konten INfOrMasi.........cccooviieiieiiii s 79
Gambar 4.45 Final Desain PiCtOgramM........cccviiiieiiie e sie e sre e see e srre e s 81
Gambar 4.46 Desain Orientation/Map SigN........cccooviieiiiiniiieiee e 81



Gambar 4.47 Implementasi Orientation/Map SIgN.........ccocevirieiiiininiee e 82

Gambar 4.48 Desain Regulatory SIgN........ccceiieiee i se s 82
Gambar 4.49 Implementasi Regulatory Sign..........cccveviiiiiieiic e 83
Gambar 4.50 Desain Identification Sign Kebun benih 1........cccoooiiiiiiiiiiiee, 83
Gambar 4.51 Implementasi Identification Sign Kebun benih 1..........cccoooiiiiiiiiininnns 84
Gambar 4.52 Desain Identification Sign Kebun benih 2..........ccccocoviviiiiiiiiccevee, 84
Gambar 4.53 Implementasi Identification Sign Kebun benih 2............ccccoooiiiiiniinnnn, 85
Gambar 4.54 Desain Identification Sign kebun koleksi kakao BL50............cccccceeviveennee. 85
Gambar 55 Implementasi Identification Sign kebun koleksi kakao BL50........................ 86
Gambar 4.56 Desain Identification Sign kebun koleksi Kopi Liberika Meranti ............... 86
Gambar 4.57 Implementasi Identification Sign kebun koleksi Kopi Liberika Meranti.....87
Gambar 4.58 Desain Identification Sign FasilitaS ..........cccccoovvviiininiiniii e 87
Gambar 4.59 Implementasi Identification Sign BioiNdUStri ...........cccovvveiiniiiiicncienen, 88
Gambar 4.60 Implementasi Identification Sign Bioindustri KOPi ........cccocevvveviieiiicinennn, 88
Gambar 4.61 Implementasi Identification Sign Bioindustri kakao..............cc.cceoeninennnen. 89
Gambar 4.62 Implementasi Identification Sign Toilet..........ccooooviiiiiiiinii i 89
Gambar 4.63 Implementasi Identification Sign Toilet Pria..........cccoocvviviiiiiiiiciicieen, 90
Gambar 4.64 Implementasi Identification Sign Toilet Wanita .............cccccoovviiicicnennnen. 90
Gambar 4.65 Implementasi Identification Sign Petugas Keamanan...........c.ccccoeevevveennne. 91
Gambar 4.66 Desain Hanging ldentification Sign..........cccccovvviiiiiiiiciic s 91
Gambar 4.67 Implementasi Hanging Identification Sign Kopi Liberika .............c.cc.cc...... 92
Gambar 4.68 Implementasi Hanging Identification Sign Kopi Robusta...............cc.cc..... 92
Gambar 4.69 Implementasi Hanging Identification Sign Setek Berakar ..............c..c........ 93
Gambar 4.70 Desain Direction Sign AI€a L .........ccocvviieriiiiiiiieiiseeeeeese e 93
Gambar 4.71 Implementasi Direction Sign Area L.........ccccovveiieieiiiiiniie e 94
Gambar 4.72 Desain Direction Sign ATBA 2 .......coeiviiierieriniiieiiesie et 94
Gambar 4.73 Implementasi Direction Sign Ar€a 2..........c.cooovvvevininiinieiene e 95
Gambar 4.74 Desain Information Stand Tanaman Koleksi kopi Arabika .............c........... 95
Gambar 4.75 Desain Information Stand Tanaman Koleksi Var Sigarar Utang.................. 96
Gambar 4.76 Desain Information Stand Tanaman Koleksi kopi Robusta......................... 96
Gambar 4.77 Desain Information Stand Tanaman Koleksi kopi Liberika........................ 97
Gambar 4.78 Desain Information Stand Tanaman Koleksi Kopi LIberika Var. LIM 1.....97
Gambar 4.79 Desain Information Stand Tanaman Koleksi Kopi Llberika Var. LIM 2.....98
Gambar 4.80 Desain Information Stand Tanaman Koleksi Kopi Excelsa ........................ 98
Gambar 4.81 Implementasi Information Stand Tanaman Koleksi Kopi...........cccccceevene. 99
Gambar 4.82 Desain Information Stand Tanaman Koleksi Kakao ............c.ccocvveniniennnen. 99
Gambar 4.83 Implementasi Information Stand Tanaman Koleksi Kakao....................... 100
Gambar 4.84 Wayfinding Implementation Size and Visibility ........c.ccccccoviviviiiiiieiinns 100
Gambar 4.85 Implementation Regulatory RUIES .........ccccvviviiviiiic e, 101
Gambar 4.86 Alur Pengguna AWW ...t 102
Gambar 4.87 Implementation Eye LeVel.........ccoooviii e 103
Gambar 4.88 Desain Depan MiNIMAaP .........cccveueiiiiiieieiesieie e 105
Gambar 4.89 Desain Dalam MiNiMap........cocoiiriieiiieiieiee e 105
Gambar 4.90 Implementasi Depan Minimap........ccccceiieieiiecie s 106
Gambar 4.91 Implementasi Dalam Minimap ..........cccocoveiiiii i 106
Gambar 4.92 Desain Infografis Kopi dan Kakao ............cccoocveiiiiiiininie e 107
Gambar 4.93 Implementasi Infografis Kopi dan Kakao.............ccccoecvviiieiiiciicvecnieee, 107
Gambar 4.94 Desain Branded Environmental .............cccocoveveeieeie e 108
Gambar 4.95 Implementasi Branded Environmental.............c.ccooeeviiiiin e cniee e 108

XV



Gambar 4.96 Desain Walls Graphics Cafe ..o 109

Gambar 4.97 Implementasi Walls Graphics Cafe..........cccccveviiiiiiciii i 109
Gambar 4.98 Desain Konten INfOrmasi..........ccocoviiiiiiieiiiiiieeeseeee s 111
Gambar 4.99 Implementasi Konten INfOrmasi ...........ccoovviiiiieieniniec e 111
Gambar 4.100 Data Efektifitas Kurun Waktu Pendek .............ccooeiiiiiiiniinieeee 112
Gambar 4.101 Data Efektifitas Kurun Waktu Panjang...........cccocevvivieiiniie s, 113
Gambar 4.102 Book Graphic Standard Manual..............ccocovrieiininiinieeeee e 114

XVi



SINGKATAN

EGD
AWwI
BPSI TRI

SWOT

USP
STP

QR
RI
GSM

AR
VR

DAFTARISTILAH

Nama

Environmental Graphic Design
Agro Widya Wisata lImiah

Balai Pengujian Standar Instrumen
Tanaman Industri dan Penyegar
Strength, Weaknesses, Opportunities,
Threats

Unique Selling Proposition
Segmentasi, Targeting, dan Positioning
Quick Response

Republik Indonesia
Graphic Standar Manual

Augmented Reality
Virtual Reality

XVii

Pemakaian
pertama kali
pada halaman

3

2

3

23
27

28
39

55
103

112
112



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Agrowisata atau wisata pertanian merupakan rangkaian perjalanan wisata
yang memanfaatkan lokasi atau sektor pertanian mulai dari awal produksi hingga
diperoleh produk pertanian dalam berbagai sistem dan skala dengan tujuan
memperluas pengetahuan, pemahaman, pengalaman, dan rekreasi di bidang
pertanian. Agrowisata merupakan salah satu objek wisata yang memiliki daya tarik
wisata serta kesenangan dan juga sebagai wisata edukasi bagi para pengunjung
(Andini, 2013). Selain itu agrowisata adalah suatu bisnis yang dilakukan para petani
yang bekerja di sektor pertanian.

Di Indonesia, pertanian merupakan sektor penting yang menyerap tenaga
kerja dan memberi pendapatan bagi sebagian besar masyarakat kawasan (Budiarti
et al., 2013). Selain itu seiring dengan perkembangan zaman, tuntutan konsumen
terhadap produk pertanian semakin meningkat, baik dari segi kualitas maupun
kuantitas (Arifin, 2004). Salah satu upaya meningkatkan kualitas dan kuantitas
petani yaitu dengan mengembangkan pertanian sebagai objek wisata, karena
dengan pengembangan agrowisata dapat melestarikan sumber daya, meningkatkan
pendapatan petani atau masyarakat sekitar agrowisata, melestarikan kearifan dan
teknologi lokal (Lestariningssih et al., 2018).

Adanya pengembangan agrowisata diharapkan bisa memberi manfaat bagi
masyarakat agar bisa memahami dan memberikan apresiasi pada bidang pertanian
serta menjadi sarana edukasi (Budiarti et al., 2013). Selain itu, pengembangan
sektor pariwisata dimaksudkan dapat meningkatkan pertumbuhan ekonomi,
meningkatkan kesejahteraan rakyat, menghapus kemiskinan, dan mengatasi
pengangguran (Yuyun Mardiyani, 2015). Secara tidak langsung pengembangan
aktivitas agrowisata dapat meningkatkan persepsi positif bagi petani serta
masyarakat akan arti penting pelestarian sumber daya lahan pertanian.

Ditinjau dari sektor pariwisata, Kabupaten Sukabumi yang berada di Provinsi

Jawa barat yang tergabung dalam destinasi wisata Geopark Ciletuh — Pelabuhan



Ratu memiliki potensi yang sangat besar dalam bidang pariwisata (Hindersah et al.,
2017). Salah satunya yaitu Agro Widya Wisata Ilmiah (AWwl) di wilayah Desa
Sundawenang, Kecamatan Parungkuda. Balai Pengujian Standar Instrumen
Tanaman Industri dan Penyegar (BPSI TRI) merupakan lembaga yang bertanggung
jawab dalam melakukan pengujian standar instrumen tanaman industri dan
penyegar (Badan Standardisasi Instrumen Pertanian). Dimana agrowisata tersebut
merupakan salah satu objek wisata yang berpotensi untuk dikembangkan menjadi
suatu wisata yang akan diminati banyak masyarakat.

Karakteristik dari AWwI yaitu memiliki penghasilan tanaman dan produk
pascapanen yang bermutu dan terstandar mulai dari hulu sampai hilir tanaman
dengan komoditas khusus, dimana tanaman industri dan penyegar seperti tanaman
kakao dan kopi yang telah dikenal oleh masyarakat sebagai tanaman yang memiliki
nilai jual yang baik. Tetapi, upaya pengembangan dan pengelolaan agrowisata
belum mencapai tingkat optimal karena masih terkendala oleh keterbatasan dana
dan sarana yang tersedia, terutama pada objek wisata yang memiliki daya tarik dan
ciri khasnya tersendiri, sehingga diperlukan penanganan yang lebih serius guna
meningkatkan daya tarik wisatawan.

Pengembangan AWwI yaitu dengan meningkatkan fasilitas agrowisata di
BPSI TRI dapat meningkatkan pemahaman masyarakat tentang produk pertanian.
Fasilitas agrowisata dapat memberikan kesempatan bagi masyarakat untuk belajar
tentang tanaman industri dan penyegar secara langsung. Namun, masih ada kendala
dalam memaksimalkan potensi dari fasilitas agrowisata tersebut, antara lain yaitu
masih banyak display dan papan informasi yang kurang baik, tidak ada kesatuan
antar Kluster dan antar ruang. Maka, diperlukannya grafis lingkungan untuk menata
identitas dan sarana informasi sebuah lingkungan agar informasi dan tanda-tanda
petunjuk yang disediakan memberikan dampak rasa nyaman dan keamanan pada
pengunjung. Tanda-tanda petunjuk yang berupa signage dan wayfinding
merupakan bagian dari grafis lingkungan.

Environmental Graphic Design (EGD) atau dikenal dengan grafis lingkungan
merupakan segala bentuk grafis yang berada di sebuah lingkungan, diantaranya
adalah petunjuk arah, papan informasi dan ornamen grafis termasuk tulisan atau

nama pada bangunan dengan bentuk dua maupun tiga dimensi (Saputra et al., 2022).



EGD dalam sebuah kawasan khususnya agrowisata sangat diperlukan karena
informasi yang disampaikan secara menarik akan meningkatkan minat dan
pengetahuan pengunjung (Chris Calori & Vanden-Eynden, 2015) Selain
meningkatkan pengetahuan pengunjung, pengembangan agrowisata AWwI juga
akan meningkatkan pengetahuan civitas akademik, petani, dan menambah devisa
negara dalam bidang pertanian. Sehingga menelusuri informasi ilmiah tentang
pengelolaan tanaman industri dan penyegar dari hulu sampai hilir merupakan motif
untuk memperluas pengetahuan masyarakat yang dapat ditinjau secara langsung di
papan informasi dalam bentuk Infografis maupun diagram.

Untuk meningkatkan ilmu pengetahuan tentang agrowisata tanaman industri
dan penyegar di AWwI diperlukannya peningkatan fasilitas informasi edukasi
agrowisata, karena media informasi yang edukatif di agrowisata tersebut masih
sangat terbatas berdasarkan observasi di lapangan secara langsung. Oleh karena itu,
dalam merancang EGD di AWwI dengan menguatkan image potensi lingkungan
sebagai sarana eduwisata melalui media komunikasi visual sangat diperlukan.
Produk perancangan yang dihasilkan, berupa pedoman sistem identitas termasuk
eksplorasi dalam perancangan bentuk, warna, tipografi dan keseluruhan rangkaian
signage, identification sign, information sign, direction sign dan aplikasinya.
Penguatan image potensi lingkungan sebagai sarana eduwisata menjadi acuan
utama dalam perancangan ini, sehingga peneliti mempunyai harapan dapat
menunjukan keunikan dan kekuatan dari AWwI di BPSI TRI.



1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan Uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan

permasalahan antara lain yaitu:

1.

1.3

Bagaimana perancangan EGD sebagai media informasi yang komprehensif
di AWwI?

Bagaimana perancangan EGD sebagai media informasi yang komunikatif di
AWwI?

Bagaimana efektivitas perancangan EGD sebagai media informasi wisata
edukasi di AWwI?

Batasan Masalah

Berdasarkan paparan rumusan masalah di atas maka ditentukan batasan-

batasan permasalahan sehingga penelitian ini dapat lebih fokus dan tidak meluas.

Batasan masalah tersebut sebagai berikut:

1.

1.4

Perancangan hanya membahas tentang EGD di AWwI yang meliputi
Wayfinding System, Outdoor Interpretation Sign, Directional Information.
Media Pendukung yakni berupa: Minimap, Infografis, Branded
Environmental, Walls Graphics, Konten Informasi.

Peneliti difokuskan membuat perancangan media informasi edukatif dengan
studi lokasi di wilayah Agro Widya Wisata lImiah yang berada di Pakuwon,

kabupaten Sukabumi.

Tujuan Penelitian

Tujuan dari perancangan EGD sebagai Media Informasi AWwI wisatawan

berbasis sains perkebunan adalah :

1.
2.
3.

Menghasilkan EGD sebagai media informasi yang komprehensif di AWwl.
Menghasilkan EGD sebagai media informasi yang komunikatif di AWwl.
Menghasilkan EGD sebagai media informasi wisata edukasi di AWwI yang
efektif.



1.5 Manfaat Penelitian

Hasil dari perancangan EGD sebagai Media Informasi AWwl yang di
kolaborasikan dengan wisata edu yang berbasis perkebunan harapan perancang

ialah:

1.5.1 Manfaat Teoritis
1. Membantu pendidikan khususnya bidang pertanian dapat dijadikan referensi
akademik keilmuan pertanian.
2. Dapat menjadi referensi peneliti lain atau perancang desain akan melanjutkan

media promosi.

1.5.2 Manfaat Praktis
1. Bagi Agro Widya Wisata IiImiah (AWwI), penelitian ini bermanfaat sebagai
bahan referensi dan memasukan untuk meningkatkan daya tarik pengunjung.
2. Dengan adanya perancangan EGD di AWwI ini dapat menambah aware
masyarakat daerah sekitar sukabumi maupun daerah lain menjadi sumber
inspirasi dan contoh mengenai EGD juga dapat memberikan informasi

kepada pengunjung.



1.6 Kerangka Penelitian

/ PerSiapan \

Studi Lapangan

Studi Literatur

Identifikasi Masalah

Rumusan Masalah

Revisi

Pengempulan Data

(Observasi, Wawancara, Dokumentasi)

Perancangan

Reduksi Data

Kesimpulan

Bagan 1.1 Kerangka Penelitian
(Sumber: Dokumentasi penulis)
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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Hasil dari perancangan EGD dengan konsep "Modern Agriculture” yang
diimplementasikan di AWwI telah berhasil menciptakan media informasi yang
memiliki dampak positif dalam mendukung tujuan edukatif tentang pertanian
modern. Penelitian ini menunjukkan bahwa EGD mampu menyajikan informasi
dengan jelas, menarik, dan komprehensif, serta berhasil menciptakan suasana visual
yang sesuai dengan identitas merek dan tema pertanian modern. Selain itu
perancangan EGD secara signifikan telah meningkatkan pengunjung tentang
pertanian modern dan produk-produknya, serta menghasilkan ketertarikan yang

lebih besar dalam memahami teknologi pertanian.

Melalui pendekatan desain yang terintegrasi dengan brand identity dan
pemilihan material yang tepat, EGD tidak hanya memberikan pengalaman
berwisata yang interaktif dan edukatif, tetapi juga berhasil mengembangkan
pemahaman yang lebih mendalam dan minat berkelanjutan terhadap pertanian
modern. Kesimpulan ini menunjukkan bahwa perancangan EGD di AWw!I telah
mampu menghubungkan aspek visual yang menarik dengan informasi edukatif
yang kuat, menciptakan pengalaman yang bermakna bagi pengunjung dalam

memahami serta mengembangkan wawasan mereka tentang pertanian modern.

5.1 Saran

Penelitian dari perancangan EGD ini telah berhasil menciptakan media visual
dengan informasi edukatif tentang pertanian modern bagi pengunjung AWwI.
Berdasarkan temuan tersebut, peneliti memberikan saran kepada penelitian
selanjutnya agar dapat mengembangkan penelitian ini dengan beberapa isu seperti
pengembangan teknologi interaktif seperti augmented reality (AR) atau virtual
reality (VR) untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih mendalam dan
menarik. Sehingga perancangan EGD terus berlanjut agar dapat menyediakan
media pembelajaran edukasi yang menarik dan relevan dalam menghadapi

perkembangan teknologi informasi masa kini.
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