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ABSTRACT 
 

 

 

 

Garbage is leftover material from both animals, humans and plants that is no 

longer used and is released into nature in the form of solid, liquid or gas. The people 

of Bantar Muncang Village, Rt 001/002, Parakansalak Sub-District, still often 

litter, not many even dispose of waste according to the type of waste. Therefore we 

need IoT-based organic and non-organic trash cans and mobile applications to 

solve the waste problem in the village, IoT-based organic and non-organic bins and 

mobile applications use smart sensors installed in each trash can. This sensor can 

detect and distinguish between organic and non-organic waste, thus enabling users 

to dispose of waste properly. Data from these sensors is sent through the IoT 

network to the connected mobile app, providing real-time information about the 

status and capacity of the bin. This makes it easier for users to find out whether the 

trash can is full or can still be used. Users can also get information about what type 

of waste should be disposed of in a particular trash can through the guide provided 

in the application. These bins not only provide benefits to users, but also help in 

overall waste management. The test results from 10 there were 3 failed organic 

waste tests, the sensor did not detect the waste because the organic waste still 

contained chemicals in the waste. The results of the waste volume test proved that 

the waste increased by 10% when the waste was filled in the trash. The design of 

organic and non-organic waste bins is proven to be able to help create a cleaner, 

healthier and more sustainable environment. 

 
Keywords: trash bin, organic, inorganic, IoT, mobile application, waste 

management 
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ABSTRAK 
 

 

 

Sampah merupakan material sisa baik dari hewan, manusia maupun tumbuhan yang 

tidak terpakai lagi dan dilepaskan ke alam dalam bentuk padatan, cair ataupun gas. 

Masyarakat Kampung Bantar muncang Rt 001/002 kecamtan parakansalak masih 

sering membuang sampah sembarangan, bahkan tidak banyak yang membuang 

sampah sesuai dengan jenis sampahnya. Oleh sebab itu di butuhkan tempat sampah 

organik dan non organik berbasis Iot dan mobile application untuk mengatasi 

permasalahan masalah sampah yang ada di kampung tersebut, tempat sampah 

organik dan non-organik berbasis IoT dan mobile application ini menggunakan 

sensor pintar yang terpasang pada setiap tempat sampah. Sensor ini dapat 

mendeteksi dan membedakan antara sampah organik dan non-organik, sehingga 

memungkinkan pengguna untuk membuang sampah dengan tepat. Data dari sensor 

tersebut dikirim melalui jaringan IoT ke mobile app yang terhubung, memberikan 

informasi real-time tentang status dan kapasitas tempat sampah. Hal ini 

memudahkan pengguna untuk mengetahui apakah tempat sampah penuh atau masih 

bisa digunakan. Pengguna juga dapat memperoleh informasi tentang jenis sampah 

apa yang harus dibuang ke tempat sampah tertentu melalui panduan yang 

disediakan dalam aplikasi. Tempat sampah ini tidak hanya memberikan manfaat 

bagi pengguna, tetapi juga membantu dalam pengelolaan sampah secara 

keseluruhan. Hasil pengujian dari 10 terdapat 3 kali pengujian sampah organik yang 

gagal, sensor tidak mendeteksi sampah tersebut karena sampah organic yang masih 

mengandung zat kimia pada sampah tersebut, Adapun hasil pengujian volume 

sampah terbukti bahwa sampah naik per 10% Ketika sampah terisi pada tempat 

sampah tersebut. Rancang bangun tempat sampah organik dan non organik terbukti 

dapat membantu dalam menciptakan lingkungan yang lebih bersih, sehat dan 

berkelanjutan. 

 

Kata kunci: tempat sampah, organik, anorganik, IoT, aplikasi mobile, pengelolaan 

sampah 
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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat merambah ke setiap aspek 

kehidupan membuat masyarakat harus melihat teknologi[1]. Dengan teknologi 

dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan sampah. Salah satu 

teknologi yang dapat dimanfaatkan adalah Internet of Things (IoT) dan Aplikasi 

Mobile[2]. Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi memotivasi manusia untuk 

berusaha mengatasi masalah yang timbul di sekitarnya. Manusia merupakan 

makhluk hidup yang menginginkan segala sesuatu yang tampak bersih dan indah, 

salah satunya kebersihan lingkungan[3]. Banyak manusia yang tidak sadar akan 

kepeduliannya terhadap kebersihan lingkungan di sekitarnya, hal ini dapat dilihat 

seperti banyaknya sampah yang berceceran[4] 

Sampah adalah masalah yang terus meningkat di seluruh dunia, terutama di 

kota-kota besar. Sampah Organik dan Non-organik yang tidak dikelola dengan baik 

dapat menyebabkan pencemaran lingkungan, penyakit, dan bahkan bencana alam. 

Sampah organik ialah jenis sampah yang berasal dari makhluk hidup, baik manusia, 

tumbuhan, maupun hewan. Sampah organik ini umumnya masih bisa dipakai 

apabila dikelola menyesuaikan dengan prosedur yang benar, sedangkan Sampah 

anorganik adalah jenis sampah yang sulit untuk terurai[5]. Berbeda dengan sampah 

organik, sampah ini pada umumnya tidak berasal dari makhluk hidup. Sampah 

anorganik ialah sampah yang berasal dari bahan non hayati yang juga meliputi 

produk sintesis dan hasil proses teknologi dari pengolahan bahan tambang[6]. Oleh 

karena itu, pengelolaan sampah yang efektif dan efisien sangat penting untuk 

menjaga lingkungan dan kesehatan manusia, dalam mengoptimalkan pengelolaan 

sampah adalah dengan memanfaatkan teknologi Internet of Things (IoT) dan 

aplikasi seluler/Aplikasi Mobile[7]. bergerak seperti ponsel. Dengan memanfaatkan 

teknologi IoT dan Aplikasi Mobile pengelola sampah dapat memantau dan 

mengelola tempat sampah secara lebih efektif dan efisien, mengurangi biaya 

operasional, serta meningkatkan kualitas hidup masyarakat. Salah satu 

implementasinya adalah tempat sampah otomatis yang akan terbuka tanpa disentuh 

menggunakan tangan, hal itu mempermudah pekerjaan manusia dalam membuang 
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sampah dan mencegah bakteri jahat serta virus masuk kedalam tubuh manusia, 

tempat sampah ini bisa mendeteksi sampah organik dan anorganik yang akan 

dibuang dengan menggunakan sensor, Ketika sampah didekatkan dengan sensor itu, 

maka sampah tersebut akan divalidasi apakah organik atau anorganik, Jika tidak 

sesuai dengan sampah yang di buang,tempat sampah tidak akan membuka secara 

otomatis. Oleh karena itu,berdasarkan pemikiran diatas maka dalam penelitian 

skripsi ini di ambil judul “Rancang Bangun Tempat Sampah Organik dan Non 

Organik Berbasis IoT dan Mobile Application” 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana cara merancang tempat sampah yang bisa mendeteksi jenis 

sampah organik dan anorganik ? 

b. Bagaimana cara mengetahui volume sampah pada tempat sampah 

tersebut dengan menggunakan Aplikasi Mobile ? 

c. Bagaimana mengimplementasikan tempat sampah tersebut terintegrasi 

dengan IoT dan Aplikasi Mobile ? 

 
1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, penulis menggunakan batasan 

penulisan agar di dalam pembahasan dan isi yang ada di dalam penulisan 

ini tidak melebar dan menyimpang dari judul. Adapun Batasan – batasan 

yang diberikan adalah sebagai berikut: 

a. Sensor mendeteksi sampah menggunakan Sensor Proximity Infrared, 

Induktif, Kapasitif dan micro servo sebagai alat untuk membuka tutup 

tempat sampah 

b. Jenis sampah yang akan diproses dari sampah organik meliputi: Tissue, 

buah-buahan, daun-daunan, dan kapas. Sedangkan jenis sampah 

anorganik meliputi : Penggaris, plastik, besi, handphone, dan kaca 

dengan Ukuran sampah organik dan anorganik dari 5-15 cm 

c. Setiap sampah yang di masukan pada tempat sampah, maka akan 

muncul notifikasi pada smartphone. 
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1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Untuk mengetahui cara merancang tempat sampah yang bisa 

mendeteksi jenis sampah organik dan anorganik 

b. Untuk mengetahui volume sampah pada tempat sampah tersebut dengan 

menggunakan Aplikasi Mobile 

c. Untuk mengimplementasikan tempat sampah tersebut terintegrasi 

dengan IoT dan Aplikasi Mobile 

 
1.4.2 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu : 

1. Manfaat untuk Penulis: 

a. Penelitian ini dapat meningkatkan pengetahuan dan keterampilan 

penulis dalam mengembangkan sistem IoT dan aplikasi mobile 

b. Penelitian ini dapat memperluas pengalaman penulis dalam 

melakukan riset dan inovasi teknologi. 

c. Penelitian ini dapat meningkatkan reputasi dan kredibilitas penulis 

di bidang teknologi dan lingkungan sekarang menjadi lebih teratur 

dalam membuang sampah 

2. Manfaat Untuk Masyarakat : 

a. Menumbuhkan rasa tanggung jawab dan kesadaran lingkungan pada 

masyarakat: Penggunaan tempat sampah yang terkelola dengan baik 

dan menggunakan teknologi IoT dapat memberikan contoh dan 

menumbuhkan rasa tanggung jawab pada masyarakat untuk 

menjaga kebersihan lingkungan sekitar. 

b. Dengan teknologi IoT yang digunakan pada tempat sampah dan 

aplikasi mobile yang memberikan informasi secara real-time, dapat 

membantu pengelolaan sampah yang lebih efisien dan mengurangi 

biaya yang dibutuhkan dalam pengelolaan sampah. 

c. Meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap dampak sampah 

terhadap kesehatan: Dengan informasi yang disampaikan melalui 
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aplikasi mobile dan program edukasi yang dilakukan, masyarakat 

dapat lebih menyadari dampak sampah terhadap kesehatan dan 

kebersihan lingkungan sekitar. 

d. Meningkatkan partisipasi masyarakat dalam pengelolaan sampah: 

Dengan adanya aplikasi mobile yang dapat digunakan oleh 

masyarakat untuk memantau dan memberikan informasi tentang 

tempat sampah, masyarakat dapat lebih mudah dan aktif 

berpartisipasi dalam pengelolaan sampah. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan pembaca dalam menganalisa dan memahami hasil dari 

penelitian yang dilakukan penulis, maka penulis membuat suatu sistematika 

penulisan yang dibagi atas beberapa bab sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang hal-hal yang membahas tentang latar belakang 

pemilihan judul skripsi, rumusan masalah, batasan masalah, manfaat dan 

tujuan penelitian. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Merupakan landasan teoritis yang digunakan dalam penelitian, dan tugas 

akhir ini, yaitu Tinjauan Pustaka dan Dasar Teori serta Kerangka Pemikiran. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas mengenai langkah penelitian, tempat pelaksanaan, alat 

dan bahan, proses kerja penelitian dan penanggulangan yang akan terjadi 

pada saat pelaksanaan penelitian. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBASAHAN 

Dalam bab ini dibahas mengenai hasil dan pembahasaan yang dilakukan 

selama penelitian. 

BAB V : PENUTUP 

Bab ini berisikan tentang kesimpulan yang dapat diambil dari penulisan dan 

saran untuk kesempurnaan dari proses analisis data ini. 



 

 

 
 

5.1 Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

 

Berdasarkan penguian yang telah di lakukan oleh peneliti dengan 

judul “ Tempat Sampah Organik dan Non Organik Berbasib IOT dan 

Aplikasi Mobile Pada” maka dapat disimpulkan bahwa tempat sampah bisa 

mendeteksi jenis sampah organik dan anorganik namun tidak dapat 

mendeteksi sampah kurang dari 3cm dari sensor, tong sampah ini juga dapat 

mengetahui volume sampah pada tempat sampah tersebut dengan aplikasi 

mobile, tong sampah ini sudah dapat memfilter sampah dengan tingkat 

akurasi 90% lebih seperti yang ada pada pengujian, ketinggian tong sampah 

sendiri berdasarkan pembacaan sensor setinggi 67 cm. 

 
 

5.2 Saran 

Berdasarkan uraian dari kesimpulan, maka kelebihan dan kekurangan di 

atas dapat menjadi pelajaran serta referensi untuk ke depannya. Saran-saran yang 

dapat dipertimbangkan untuk kedepan yaitu : 

1. Pengembangan mobile apps yang lebih user-friendly: Penting untuk 

memastikan bahwa mobile apps yang digunakan mudah dipahami dan 

digunakan oleh masyarakat umum juga dapat meningkatkan partisipasi 

pengguna dalam melaporkan tempat sampah yang penuh. 

2. Peningkatan jaringan internet: Keterbatasan jaringan internet di beberapa 

daerah dapat menjadi kendala dalam penggunaan teknologi ini. Oleh karena 

itu, diperlukan upaya untuk meningkatkan kualitas jaringan internet di 

daerah tersebut, baik melalui pengembangan infrastruktur maupun 

penggunaan teknologi lain seperti jaringan nirkabel atau satelit. 

3. Evaluasi dan pemantauan secara berkala: Perlu dilakukan evaluasi dan 

pemantauan secara berkala terhadap implementasi ini untuk 

mengidentifikasi kendala dan melakukan perbaikan yang diperlukan. 
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