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ABSTRACT

Current technological developments are very influential to help get information
easily. Including when looking for information about boarding houses. Because
with this technology users can find it easier, simpler and more flexible in finding
their boarding house.The design of a boarding house search system using the
Federal Enterprise Architecture Framework (FEAF) method helps make it easier
for those howare looking for boarding houses around Cibolang, Sukabumi Regency.
Manual searches are sometimes an obstacle, especially if there is minimal
information about the exact location of the boarding house you are looking for. Not
only that, sometimes the time and money they spend looking for boarding houses is
wasted if they don't find the boarding house they want. By using FEAF as the design
model used, where this method facilitates the preparation of system designs that are
made. This design only uses 4 of the 6 components, namely the Current Architecture
Component, Model Architecture Component, Standard Component, Target
Architecture Component.

Keywords: Federal Enterprise Architecture Framework (FEAF), Boarding House,

System Design, Information Systems, Enterprise Architecture
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi saat ini sangatlah berpengaruh untuk membantu
mendapatkan informasi secara mudah. Termasuk pada saat mencari informasi
tentang kosan. Karena dengan adanya teknologi tersebut pengguna dapat lebih
mudabh, lebih simple dan lebih fleksibel dalam mencari kosan mereka. Perancangan
sistem pencarian kosan dengan mengguanakan metode Federal Enterprice
Architecture Framework (FEAF) ini membantu memudahkan mereka yang sedang
mencari kosan disekitaran Cibolang, Kabupaten Sukabumi. Pencarian yang
dilakukan secara manual terkadang menjadi kendala, terutama jika minim nya
informasi tentang letak pasti dari kosan yang dicari. Bukan hanya itu, terkadang
juga waktu dan biaya yang mereka keluarkan untuk mencari kosan terbuang sia-sia
apabila tidak menemukan kosan yang di inginkan. Dengan mengguanakan FEAF
sebagai model perancangan yang digunakan, dimana metode ini memudahkan
penyusunan rancangan sistem yang di buat. Perancangan ini hanya menggunakan 4
dari 6 komponen saja, yaitu Komponen Current Architecture, Komponen Model

Architecture, Komponen Standard, Komponen Target Architecture.

Kata Kunci: Federal Enterprice Architecture Framework (FEAF), Kosan,

Perancangan sistem, Sistem Informasi, Enterprice Architecture
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan teknologi informasi telah mengubah hampir setiap
kehidupan manusia. Peran teknologi ini menjadi salah satu solusi terpenting
untuk menjangkau dan membantu masyarakat dalam kehidupannya.[1]
Kecanggihan teknologi semakin berkembang pesat dan masyarakat selalu
didorong untuk melakukan berbagai inovasi dan pengembangan untuk
mempermudah segala sesuatunya. Banyak cara untuk memenuhi kebutuhan
informasi tersebut, wsalah satunya adalah komunikasi yang efektif terhadap
informasi yang dibutuhkan melalui pemanfaatan teknologi melalui media
mobile.[2] Sebagai contoh pemanfaatan teknologi tersebut adalah dalam bidang
penyedia jasa inap atau tinggal sementara seperti kosan ini. Teknologi ini sangat
bermanfaat bagi mereka yang memang sedang mencari rumah kos. Karena
dengan adanya teknologi seperti ini memungkinkan mereka untuk tidak harus
datang ke lokasi langsung sehingga lebih efisien[3]

Rumah kos atau kosan merupakan tempat penyedia jasa tinggal atau
penginapan yang sangat umum di Indonesia. Kos adalah jenis kamar sewa yang
disewakan untuk jangka waktu tertentu dengan harga yang disepakati oleh
pemilik kamar, biasanya pertahun ataupun perbulan. Kosan tersebut biasa di
tempati atau di tinggali oleh orang-orang yang sedang merantau, Yyaitu
mengemban pendidikan maupun pekerjaan dan mereka jauh dari kampung
halaman atau rumah mereka, jadi mereka melakukan alternatif lain yaitu dengan
menyewa hunian sementara bagi mereka yang disebut sebagai rumah kos. [4]
Dan permasalahan yang sering terjadi terutama di kosan yang berada di
kawasan Cibolang ini yaitu sulit ditemukan, karena keadaan kosan yang
jaraknya terpisah dan tidak adanya plang atau tanda. Terutama bagi mahasiswa
yang mahasiswa yang berkuliah di Universitas Nusa Putra, karena penyewa
kosan di daerah tersebut di doninasi oleh mahasiswa. Walaupun memang tidak

sedikit juga karyawan yang menyewa kosan di sana.



Kecamatan Cibolang kaler menjadi fokus utama dalam penelitian ini,
dikarenakan daerah tersebut dekat dengan satu perguruan tinggi yang bernama
Universitas Nusa Putra. Tepatnya daerah tersebut merupakan sebuah desa yang
berada di kecamatan Cisaat, Kabupaten Sukabumi. Salah satu yang menjadi
permasalahan di tempat tersebut adalah sulitnya menemukan kosan yang
tersedia karena tidak ada papan nama pada setiap kosan. Penelitian di tempat
tersebut juga dilakukan guna membantu para mahasiswa Universitas Nusa
Putra, para karyawan maupun masyarakat yang ingin mencari kosan. Karena
dilansir bahawa dalam perkiraan kurun waktu 5 tahun kedepan dimana
mahsiswa yang kuliah atau mengemban pendidikan di Universitas Nusa Putra
ini semakin tinggi, karena adanya peningkatan jumlah mahasiswa setiap tahun,
dan berakhirnya masawpandemiwcovid 19 yang mengharuskan para mahasiswa
belajar offline seperti biasanya. Begitupula dengan para karyawan yang tidak
lagi bekerja secara WFH dan harus dating langsung ke kantor. Hal tersebut
mengharuskan mereka untuk datang langsung ke lokasi dan memilih di
manakah mereka akan tinggal selama kurun waktu mereka bekerja atau kuliah
di universitas tersebut. Permasalahan nya adalah mereka tidak tahu pasti dimana

letak kosan yang masih kosong atau yang belum ditempati.

Peningkatan Mahasiswa
Universitas Nusa Putra

8000 6821

6000 5039
3346
2000 l
0
2019 2020 2021 2022

Gambar 1.1. Grafik Peningkatan Jumlah Mahasiswa

Grafik tersebut menunjukan peningkatan jumlah mahasiswa Universitas
Nusa Putra dari tahun 2019 sampai 2022. Dimana peningkatan jumlah tersebut
sangatlah signifikan. Pada tahun 2019 hanya ada sekitaran 2.363 jumlah

mahasiswa dari seluruh prodi strata satu, dan setiap tahun nya mengalami



peningkatan yang cukup tinggi, yang bahkan pada tahun 2022 jumlahnya
meningkat dua kali lipat daripada tahun 20109.

Grafik tersebut menunjukan peningkatan dari salah satu kategori orang-
orang yang membutuhkan rumah kos, selain para masyarakat dan juga para
pekerja yang ada di daerah sekitaran Cibolang, Sukabumi.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat rancangan sistem yangwakan
membantu mengatasi permasalahan yangwdihadapi oleh para pencari kosan
yang berasal dari luar kota, termasuk para pekerja dan para mahasiswa
Universitas Nusaputra. Saatwmerancang sistem informasi pencarian motel pada
platform mobile, pengguna dapat melihat informasi mengenai motel seperti
lokasi, fasilitas, dan harga. [5] Memudahkan mereka untuk mencari dan
menyewa tanpa harus mengunjungi lokasi secara fisik, sehingga menghemat
waktu dan uang.

FEAF adalah model yang digunakan untuk mensintesis penelitian ini. FEAF
adalah proses mendefinisikan arsitektur pengguna informasi untuk mendukung
arsitektur dan rencana implementasi bisnis. FEAF lebih memilih untuk
menyediakan mekanisme identifikasi, pengembangan, dan dokumentasi. Selain
itu, FEAF dapat menerjemahkan visi dan misi organisasi pemerintah, meskipun
tidak ada model standar pengembangan EE di dalam FEAF dan dianggap
sebagai kelemahan. FEAF memiliki 8 komponen yang terdiri dari architecture
drivers, current architecture, standards, transitional processes, architecture
model, karchitecture segments, target architecture, dan strategic direction. Dan
pada penelitian ini hanya menggunakan 4 model saja yaitu current architecture,
architecture model, target architecture, strategic direction

Survey dilakukan karena belum adanya pengolahan data, belum adanya
sistem pencarian yang sistematis, belum adanya sistem persewaan kost di
daerah tersebut, sehingga sulit untuk mencari tempat tinggal sementara untuk
keperluan pekerjaan dan pendidikan. Perancangan sistem ini diharapkan dapat
membantu para pencari kosan di daerah Cibolang, Sukabumi, terutama para
mahasiswa dan juga masyarakat yang bekerja dari luar kota. Memudahkan
mereka untuk mencari dan menentukan dimana mereka akan tinggal untuk

sementara waktu itu.



1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang masalah sebagaimana tersebut di atas, maka pokok

permasalahannya adalah:

1.

3.

Bagaimana memudahkan masyarakat dan pendatang di daerah Cibolang,
Sukabumi dalam pencarian kost menggunakan architecture enterprise
sistem informasi kost yang dirancang.

Bagaimana model Federal Enterprice Architecture Framework digunakan
untuk perancangan sistem informasi kost.

Apa saja proses yang digunakan oleh pencari dan pemilik kost dalam

melakukan transaksi pemesanan kos.

1.3 Batasan Masalah

1.

Penelitian yang dilakukan adalah merancang dan membangun sistem
informasi pencarian dan pemesanan kost.

Daerah yang menjadi sasaran untuk data pencarian kost adalah Cibolang,
Kabupaten Sukabumi, Provinsi Jawa Barat.

Model yang digunakan untuk pembangunan sistem adalah model FEAF
(Federal Enterprise Architecture) dengan menggunakan 4 komponen saja.
Yaitu, komponen Current Architecture, Komponen Model Architecture,

Komponen Standard, komponen Target Architecture.

1.4 Tujuan Penelitan

1.

Melakukan proses perancangan sistem informasi untuk memudahkan
pencari dan pemilik kost dalam mencari kost atau memasarkan kosan nya.
Untuk mengefesiensikan waktu pencarian kosan bagi para mahasiswa,
karyawan dan masyarakat untuk mencari kosan di sekitaran Cibolang.

1.5 Manfaat Penelitan

1. Terhadap Bidang Keilmuan

a) menerapkan ilmu akademik yang diperoleh selama perkuliahan.
b) memberikan gambaran penerapan ilmu yang diperoleh.
c) mengukur tingkat kompetensi mahasiswa dalam menerapkan ilmu

akademik dan non akademik ke masyarakat.



d) Melaksanakan tugas akhir di Universitas Nusa Putra
2. Terhadap Masyarakat

Memberikan hasil perancangan berupa sistem informasi pencarian

rumah kos di sekitaran Cibolang Kabupaten Sukabumi

1.6 Sistematik Penulisan
Dalam penulisan skripsi ini, penuliswmembaginya menjadi lima bab
sehingga setiap bab saling berhubungan. Adapun sistem penulisannya adalah

sebagai berikut:
BAB | : PENDAHULUAN

Bab ini memuat uraian tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan

Masalah, Tujuan Penelitian, dan Sistematik Penulisan
BAB II: TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini memberikan gambaran tentang penelitian yang relevan dan teori

yang mendasari yang terkait dengan penelitian.
BAB IlIl: METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini akan dijelaskan metode-metode seperti metode survei, metode

pengumpulan data, dan metode pengembangan sistem.
BAB IV: HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menyajikan hasil dan pertimbangan dari penelitian yang dilakukan

sampai saat ini.
BAB V: KESIMPULANWDANWSARAN

Bab ini berisi bagian kesimpulan yang diambil dari hasil penelitian yang
dilakukan sampai saat ini dan daftar referensi yang digunakan sebagai acuan

dalam penelitian.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Sistem perancangan pencarian kosan dengan mengguanakan metode
Federal Enterprice Architecture Framework ini membantu memudahkan
mereka yang sedang mencari kosan disekitaran Cibolang, Kabupaten
Sukabumi. Pencarian yang dilakukan secara manual terkadang menjadi
kendala, terutama jika minim nya informasi tentang letak pasti dari kosan yang
dicari. Bukan hanya itu, terkadang juga waktu dan biaya yang mereka keluarkan
untuk mencari kosan terbuang sia-sia apabila tidak menemukan kosan yang

diinginkan.

Dengan mengguanakan FEAF sebagai model perancangan yang
digunakan, dimana metode ini memudahkan penyusunan rancangan sistem
yang di buat. Perancangan ini hanya menggunakan 4 dari 6 komponen saja,
yaitu komponen Current Architecture, Komponen Model Architecture,

Komponen Standard, komponen Target Architecture.

Hasil dari perancangan yang dilakukan mencakup beberapa hal, diantara

nya adalah:

1. Terdapat 3 user atau orang yang mengakses sistem pencarian dan
pemesanan kosan ini, yaitu pencari kosan yang terdiri dari Mahasiswa
Universitas Nusa Putra, Pekerja, dan Masyarakat sekitar yang
membutuhkan tempat tinggal sementara atau kosan, Admin yang bertugas
sebagai pengawas sistem, dan juga pemilik kosan yang menawarkan tempat
tinggal sementara kepada pada pencari kosan.

2. Dalam perancangan sistem pencarian kosan ini terdapat beberapa fitur yang
digunakan, yaitu fitur pencarian kosan yang bisa di akses oleh user atau
pencari kosan, fitur input data kosan beserta ke lenkapannya, fitur

pemesanan, pembayaran yang menggunakan beberapa metode seperti E-
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Wallet, Virtual Account dan QRIS. Serta ada fitur penghapusan yang bisa
dilakukan oleh admin.

3. Hak akses yang di dapatkan oleh user atau pencari kosan adalah mencari
kosan, menambahkan ke favorit, menyewa kosan, dan membayar.

4. Hak akses yang bisa dilakukan oleh pemilik kosan adalah menambahkan
data kosan mereka ke sistem agar pencari kosan dapat dengan mudah
menemukan kosan mereka.

5. Hak akses yang dilakukan oleh admin adalah menghapus kosan yang dirasa
tidak layak untuk disewakan.

Kelebihan perancangan sistem kosan ini dibandingkan dengan yang lain
adalah dimana jangkauan yang di fokuskan ke daerah Cibolang, sehingga kosan
yang ada di daerah tersebut lebih banyak dan komplit. Sistem ini membantu
para user mencari kosan di daerah Cibolang dan juga membantu para pemilik
kosan dalam mempromosikan kosan mereka. Kelebihan lainnya adalah sistem
pembayaran yang bisa dilakukan dengan beberapa metode, yaitu E-Wallet
(Dana, Ovo, dan Shopeepay), Virtual Account (BCA, BNI, MANDIRI, BRI),
maupun QRIS.

5.2 Saran

Sepertihalnya yang sudah dijelaskan, bahwa batasan-batasan masalah
desain arsitektur enterprise ini hanya desain atau konsepnya saja. Sehingga
kedepannya dapat dikembangkan menjadi pengembangan atau implementasi
sistem. Selain itu, jangkauan penelitian juga dapat diperluas, dengan
mengumpulkan data yang lebih lengkap.
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