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ABSTRAK

Perkembangan dunia fotografi saat ini sudah mulai mengarah ke level yang
berbeda dalam pendekatannya kepada manusia. Berbagai perangkat fotografi yang
mendukunguntuk tersampainya kepada manusia sudah semakin canggih. Kamera
merupakan salah satu alat fotografi yang banyak diminati. Banyak orang-orang
yang menjadikan fotografi sebagai pekerjaan utama, terutama di bidang wedding



dan prewedding. Alat bantu kontrol Sutter pada kamera DSLR ini di rancang
berbasis Internet Of Things (IOT) menggunakan NodeMCU ESP8266 dan
Selenoid untuk menekan tombol sutter pada kamera. Penelitian ini bertujuan untuk
membantu mempermudah kerja fotografer agar bisa mengoprasikan kamera dari
jarak jauh menggunakan Smartphone.Alat ini di rancang menggunakan NodeMCU
ESP8266 dan Selenoid untuk menekan tombol sutter pada kamera dan akan di

kontrol melalui Smartphone %ndroid\. Hasil sistem ini menggunakan webserver

[Comment [H1]: Masih belum ada hasilnya

)

untuk mengendalikan komponen dari jarak jauh, sehingga membutuhkan aplikasi
browser seperti Google Chrome agar bisa menjalankan webserver dengan
menuliskan ip address yang didapatkan dari serial port arduino.
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1.1.

BAB |

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang sangat dinamis pada kamera DSLR
(Digital Single Lens Reflex) memicu para vendor untuk melakukan inovasi-
inovasi yang berkaitan dengan kamera digital. Salah satu fitur yangberguna
saat ini adalah DSLR bisa terhubung dengan perangkat bergerak lainnya
menggunakan jaringan nirkabel. Tujuannya agar bisa mengendalikankamera
dari jarak jauh dan bisa secara instan mengunggah foto-foto tersebut ke
jejaring sosial. Namun tidak semua kamera DSLR mempunyai fitur tersebut,
hanya kamera DSLR mid-end sampai high-end edisi terbaru yang
memilikinya.

Berdasarkan penelitian yang penulis lakukan kepada komunitas
fotografer di Kota Sukabumi yang memiliki kamera DSLR low-end,
ditemukan beberapa kendala dalam pengoperasian kamera DSLR.
Permasalahannya adalah ketika mengendalikan kamera DSLR menggunakan
kabel data jaraknya terbatas hanya beberapa meter saja, yang dimaksud
jarak disini yaitu jarak kabel datanya, sehingga mobilitas pengguna sangat
terbatas. Masalah lainnya ketika mengoperasikan kamera DSLR secara
langsung sering terjadi guncangan sehingga menghasilkan gambar yang
tidak jelas. Hal tersebut juga sering terjadi ketika mengambil obyek dengan
shutter speed rendah meskipun menggunakan tripod.

Dengan demikian, aplikasi yang akan dibangun dalam penelitian
ini diharapkan dapat mengatasi permasalahan para fotrografer yang memiliki
kamera DSLR Low End sehingga dapat membantu untuk mempermudah
pengambilan gambar dapat mengatasi permasalahan lain terkait adanya

keterbatasan jarak pengendalian kamera DSLR tipe Low End.



1.2 Rumusan Masalah

Pada perancangan ini akan dirumuskan beberapa permasalahan:

1. Bagaimana merancang dan membuat alat kontrol pada shutter kamera
DSLR (Digital Single Lens Reflex) menggunakan NodeMCU ESP8266
dan Motor Servo berbasis Internet Of Things untuk mengendalikan
shutter jarak jauh.

2. Bagaimana prinsip kerja alat kontrol pada shutter kamera DSLR
(Digital Single Lens Reflex) ini.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Alat ini berupa prototipe ini lebih mudah error dibanding dengan
fitur pada kamera high end biasanya.

2. Alat ini hanya dapat di gunakan pada kamera DSLR (Digital Single
Lens Reflex).

1.4 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Merancang dan membuat alat kontrol pada shutter kamera DSLR
(Digital Single Lens Reflex) menggunakan Arduino Uno berbasis
Internet Of Things.

2. Mengetahui prinsip kerja alat kontrol pada sutter kamera DSLR
(Digital Single Lens Reflex) ini.

3. Mengetahui prinsip kerja NodeMCU pada perancangan kontrol pada
shutter kamera DSLR (Digital Single Lens Reflex).

4. Membantu kerja Fotogrefer agar Fotografer dapat dengan mudah
mengambil gambal tanpa harus maju mundur untuk memotret para
tamu yang datang di acara wedding.
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1.6

Manfaat
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. Dapat mempermudah fotografer untuk mengambil gambar tanpa
harus maju mundur untuk merapihkan barisan tamu yang mau di
foto

b. Dapat membantu fotografer untuk menjaga stamina agar tetap vit
dalam bekerja.

c. Dapat mengurangi resiko engel foto kurang baik dalam

pengambilan gambar

Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan proposal skripsi ini adalah sebagai berikut:

BABI PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan penelitian tentang Latar Belakang, Rumusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian dan

Sistematika Penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini menjelaskan teori penelitian terkait dan teori pendukung

secara garis besar yang berkaitan dengan penelitian.

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini menjelaskan tentang tahapan-tahapan penelitian dan

pengumpulan data yang dibutuhkan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Di bagian ini menjelaskan hasil penelitian, penguraian kebutuhan sistem,
implementasi sistem, dan diskusi.

BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan akhir dan saran dari penelitian yang telah
dilakukan.
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