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ABSTRACT 

 A disaster is an event or disaster that threatens or disturbs the comfort 

of the community in their activities, a disaster is caused by natural factors or 

human factors. Disasters can result in loss of life, property and property as well 

as damage to the environment, loss of property, and the impact of trauma on 

humans. This dam hill is located in a highland and steep with soil that is not 

dense, and the rainfall is quite high. knowing the availability and completeness, 

conditions and suitability between the use and function of the rescue route at 

tourism sites, the application that the author designed to find an evacuation route 

in Bukit Belendung, Cisarua village, Sukaraja district, because basically a 

tourism place must have an evacuation route for community rescue efforts or 

Visitors who are in that place with the design of the evacuation route selection 

application, it is hoped that it can help the community or visitors in Bukit 

Belendung to continue to provide a sense of security and convenience when 

looking for an evacuation route when things happen that are not wanted. In this 

evacuation route selection application, the author uses the Floyd warshall 

algorithm, which is used to calculate the shortest or closest distance which will 

later be used as an evacuation route on the dam hill. 

Keywords: Evacuation route selection application with Floyd warshall algorithm 
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ABSTRAK 

Terjadi bencana adalah peristiwa atau musibah yang mengancam atau 

mengganggu kenyamanan masyarakat dalam beraktifitas, bencana disebabkan 

faktor alamiah atau faktor manusiawi. Bencana dapat mengakibatkan terjadi 

korban jiwa, harta dan benda serta rusak lingkungan, kerugian harta benda, dan 

dampak trauma pada manusia. Bukit belendung ini berada di dataran tinggi dan 

curam dengan material tanah yang tidak padat, serta curah hujan yang cukup 

tinggi. mengetahui ketersediaan dan kelengkapan, kondisi serta kesesuaian antara 

penggunaan dan fungsi jalur penyelamatan pada tempat pariwisata, Aplikasi yang 

penulis rancang untuk menemukan jalur evakuasi di bukit belendung desa cisarua 

kec.sukaraja, karna pada dasar nya tempat patriwisata harus memliki jalur 

evakuasi untuk  upaya penyelmatan masyarakat atau pengunjung yang ada di 

tempat tersebut dengan  di rancang nya aplikasi pemilihan jalur evakuasi ini di 

harapkan  bisa membantu masyarakat atau pengunjung di bukit belendung untuk 

tetap memberikan rasa aman  dan kemudahan saat mencari jalur evakuasi pada 

saat terjadi hal – hal yang tidak di inginkan. pada aplikasi pemilihan jalur 

evakuasi ini penulis menggunakan algoritma Floyd warshall, di gunakan untuk 

menghitung jarak terpendek atau terdekat yang nantinya akan di jadikan jalur 

evakuasi di bukit belendung. 

Kata Kunci :  Aplikasi pemilihan jalur evakuasi dengan algoritma Floyd warshall
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di kabupaten sukabumi sangat banyak tempat pariwisata namun di 

balik banyak nya tempat pariwisata tersebut adapun tempat pariwisata yang 

masih rawan terjadi bencana seperti tanah longsor. di bukit belendung 

goalpara kabupaten Sukabumi, bukit belendung berada di Jl. Goalpara.km.8, 

Cisarua, Kec. Sukaraja, Kabupaten Sukabumi, Jawa Barat, bukit belendung 

adalah tempat pariwisata posisinya di bawah kaki gunung gede pangrango. di 

sana juga terdapat pabrik teh dan rumah penjaga yang telah ada sejak zaman 

Belanda. Tempat ini dibangun atas inisiatif warga lokal yang memanfaatkan 

lahan PTPN Goalpara. Pengelola nya ingin memanfaatkan suasana alam yang 

asri dan indah ala perkebunan teh dengan panorama latar belakang gunung 

gede pangrango Sukabumi. Tempat ini menyediakan berbagai fasilitas seperti 

jembatan untuk spot foto, lahan untuk camping dan tempat untuk berkumpul 

bersama teman dan keluarga. 

Bukit belendung ini berada di dataran tinggi dan curam dengan 

material tanah yang tidak padat, serta curah hujan yang cukup tinggi 

senhingga menyebabkan rawan terjadinya tanah longsor, dari keindahan bukit 

belendung ini ada saalah satu hal yang di keluhkan oleh masyarakat dan 

pengunjung bukit belendung yaitu tentang tidak adanya petunjuk jalur 

evakuasi yang jelas, di tempat yang rawan terjadi tanah longsor pengunjung 

memerlukan petunjuk jalur evakuasi agar bisa cepat menyelamatkan diri jika 

terjadi tanah longsor. 

Untuk menghindari jatuh nya korban diperlukan upaya agar dapat 

meminimalisir akibat yang ditimbulkan dari bencana tanah longsor. maka dari 

itu penulis merencanakan untuk membangun suatu aplikasi pemilihan jalur 

evakuasi yang dapat di akses oleh masyarakat dan pengunjung di bukit 

belendung. Dengan judul Pemilihan Jalur Evakuasi di tempat pariwisata 

berbasis web (studi kasus bukit belendung desa cisarua kecamatan sukaraja) 

dengan di bangun nya aplikasi ini penulis bertujuan membantu masyarakat 
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dan pengunjung agar terciptanya rasa aman dan nyaman ketika berwisata di 

bukit belendung.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar  belakang yang telah di jelaskan sebelumnya, maka 

pokok permasalahannya dipersempit. Permasalahannya adalah “bagaimana cara 

melakukan perancangan dan pembangunan aplikasi berbasis Web untuk 

memetakan jalur evakuasi di Bukit Belendung?”. 

1.3  Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini yaitu :  

1. Sistem ini hanya menampilkan Pemetaan jalan yang bisa di lalui dan 

di gunakan sebagai jalur evakuasi di bukit belendung 

2. Data rute evakuasi diambil dari pengelola tempat pariwisata bukit 

belendung dengan metode wawancara 

3. Menggunakan algoritma Floyd Warshall untuk menghitung jarak 

terpendek jalur evakuasi. 

4. Perancangan dan pembangunan aplikasi yang di buat berbasis web 

1.4   Tujuan Penelitian  

 Adapun tujuan penelitian dalam penelitian ini yaitu : 

1. Merancang dan membangun aplikasi berbasis web mengenai jalur 

evakuasi untuk di petakan  

2. Memberikan alternatif penanganan untuk menunjang keselamatan 

pengunjung 

1.5 Manfaat Penelitian 

Aplikasi ini di buat untuk memudahkan dan memberi rasa aman untuk 

para pengunjung yang sedang berwisata di bukit belendung, dan juga bisa menjadi 

masukan untuk tempat pariwisata yang sering terjadi bencana agar lebih aman. 

1.6   Sistematika Penulisan 

Untuk memberikan gambaran yang lebih jelas pada penulisan skripsi ini, 

maka penulis membagi penulisan sistematika sebagai berikut :  
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BAB I  PENDAHULUAN  

Dalam Bab ini akan dibahas dan diuraikan Latar Belakang, Rumusan 

Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian dan Sistematika 

Penulisan  

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Dalam bab ini  membahas mengenai penelitian terkait, dan teori secara 

garis besar yang berkaitan dengan penelitian   

BAB III METODOLOGI PENELITIAN  

Dalam bab ini akan membahas tentang metode penelitian, metode 

pengumpulan data, dan jadwal penelitian 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pembahasan dari penelitian yang 

telah dilakukan  

BAB V PENUTUP 

  Bab ini menjelaskan tentang penutup yang berisi, kesimpulan dari 

penelitian yang telah di lakukan  
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