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ABSTRAKS 

Bank sampah merupakan salah satu solusi untuk mengurangi 

permasalahan sampah yang ada, karena bank sampah suatu pengelolaan sampah 

berbasis lingkungan yang dilakukan dengan cara mendaur ulang sampah sampah 

menjadi barang yang bernilai ekonomis. Namun pada praktiknya, proses transaksi 

dan arus data dalam pengelolaan bank sampah terkendala dalam pencatatan masih 

menggunakan buku dalam pengelolaan nasabah dan manajemen. Pada hasil 

penelitian dari pembuatan website bank sampah Kp. Lembur Sawah dapat 

disimpulkan bahwa website Bank Sampah bisa membantu menginformasikan 

update harga sampah yang dilakukan, serta website Bank Sampah bisa membantu 

mengelola data nasabah dan juga sampah menjadi lebih mudah, serta website 

Bank Sampah bisa mempermudah proses penyetoran sampah. Hasil penelitian ini 

disimpulkan berdasarkan proses pengujian yaitu menggunakan disability testing 

dengan metode survei dengan 8 pertanyaan yang diikuti oleh 61 responden. Untuk 

hasilnya sebanyak 47,5% responden menjawab website Bank Sampah dibutuhkan 

pada unit bank sampah setiap kampung, lalu ada sebanyak 54,1% menjawab 

bahwa website Bank Sampah bisa mempermudah proses penyetoran sampah, 

65,6% responden menjawab website bank sampah kampung lembur Sawah bisa 

mempermudah proses penginformasian update harga sampah, 47,5% responden 

menjawab website Bank Sampah bisa mempermudah proses pengecekan saldo 

nasabah, 39,3% responden menjawab website Bank Sampah mudah untuk 

digunakan, 42,6% responden menjawab website Bank Sampah mudah diakses, 

44,3% menjawab website Bank Sampah bisa mempermudah pengelolaan data 

nasabah, dan yang terakhir sebanyak 47,5% responden menjawab website Bank 

Sampah bisa mempermudah proses pengelolaan data sampah. Berdasarkan hasil 

pengujian tersebut maka dapat dikatakan bahwa sistem yang dibuat sudah cukup 

baik dan juga bisa mengatasi solusi pada bank sampah unit KP. Lembur Sawah. 

 

Kata Kunci : Bank Sampah, Sampah, Lembur Sawah 
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ABSTRACS 

The waste bank is one solution to reduce the existing waste problem, because the 

waste bank is an environment-based waste management that is carried out by 

recycling waste into goods of economic value. However, in practice, the 

transaction process and data flow in waste bank management are constrained in 

that recording is still using books in customer management and management. In 

the results of research from the creation of the waste bank website Kp. Lembur 

Sawah it can be concluded that the Garbage Bank website can help inform waste 

price updates, and the Garbage Bank website can help manage customer data and 

waste more easily, and the Garbage Bank website can simplify the waste deposit 

process. The results of this study were concluded based on the testing process 

using disability testing with a survey method with 8 questions followed by 61 

respondents. For the results, as many as 47.5% of respondents answered that the 

Waste Bank website was needed in the waste bank unit of each village, then there 

were 54.1% answered that the Garbage Bank website could facilitate the process 

of depositing waste, 65.6% of respondents answered that the waste bank website 

of the overtime village of Sawah can simplify the process of informing waste price 

updates, 47.5% of respondents answered that the Garbage Bank website can 

simplify the process of checking customer balances, 39.3% of respondents 

answered that the Garbage Bank website is easy to use, 42.6% of respondents 

answered that the Garbage Bank website is easy to access, 44 ,3% answered that 

the Waste Bank website could facilitate the management of customer data, and 

finally 47.5% of respondents answered that the Waste Bank website could 

facilitate the process of managing waste data. Based on the results of these tests, 

it can be said that the system made is quite good and can also overcome solutions 

to the waste bank unit KP. Lembur Sawah 

. 

Keywords: Waste Bank, Rubbish, Lembur Sawah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sampah merupakan   hasil   buangan   dari kegiatan    yang    dilakukan    

sehari-hari    oleh manusia. Universitas Georgia melakukan penelitian pada tahun 

2015, mengatakan bahwa “Indonesia menjadi negara  kedua  terbesar  di dunia   

sebagai   penghasil   sampah   plastik   ke lautan”. Jumlah sampah yang  

meningkat sesuai dengan  peningkatan  penduduk  dan  lahan  yang terbatas  

untuk  digunakan  sebagai pembuangan akhir merupakan masalah yang harus bisa 

dipecahkan.Alternatif   yang   telah   dilakukan dalam mengatasi    permasalahan    

pengolahan sampah yaitu dengan dicanangkan bank sampah[1]. 

Bank sampah adalah sebuah lembaga yang bergerak di bidang bisnis  

pengelolaan sampah. Aktivitas bank sampah meliputi proses pengumpulan 

sampah yang sudah dipisahkan berdasarkan jenisnya sampai proses distribusi ke 

pabrik daur ulang atau pencacah sampah. Inovasi  ini  juga sesuai dengan undang 

–undang  nomor 18 Tahun 2008 tentang pengelolaan sampah dan Peraturan  

Pemerintah  nomor  81  Tahun  2012  yang  menjelaskan  tentang  amanat  perlu  

adanya perubahan paradigma  masyarakat dari paradigma “Kumpul –Angkut –

Buang” menjadi  paradigma pengelolaan sampah yang berdampak pada 

pengurangan jumlah produksi sampah[2]. 

Pada Tahun 2019 Eko Budianto, Agus Yulianto, Firmansyah, Budi Sudrajat, 

dan Dikdik Permana Wigand melakukan penelitian tentang sistem informasi bank 

sampah (sibas) berbasis desktop, Hasil dari penelitian tersebut adalah  sistem 

informasi untuk  membantu  pegawai  bank  sampah  dalam  mengelola  data 

transaksi tabungan, tetapi ada beberapa hal  yang perlu ditambahkan, karena dari  

penelitian  sebelumnya  hanya  menghasilkan  sistem informasi bank sampah 

berbasis desktop yang susah di akses oleh nasabah,  dan  itu belum cukup 

menyelesaikan masalah pada bank sampah Kp. Lembur Sawah yang semua 

prosesnya masih manual dibuku. Oleh karena itu pada project ini akan di 

dibuatkan  website dengan beberapa kelebihan  khusus  untuk memudahkan 

mengelola  data transaksi, mengecek saldo, dan update harga sampah agar 

memudahkan dalam pertukaran informasi dengan nasabah[3].  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan Latar belakang maka rumusan masalah yang diajukan penulis, 

yaitu :  

1. Bagaimana membuat sistem pengelolaan bank sampah Kp. Lembur 

Sawah berbasis web?  

2. Bagaimana merubah proses pengelolaan data nasabah dan sampah 

menjadi lebih terbarukan dalam proses administrasi? 

3. Bagaimana website bank sampah bisa membantu penginformasian 

update harga sampah? 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini mencapai pada sasaran yang diinginkan, maka penulis 

membatasi permasalahan dalam penelitian ini yaitu: 

1. Platform yang dibangun pada bank sampah Kp. Lembur Sawah yaitu 

berbasis website. 

2. Data yang digunakan yaitu data bank sampah nasabah dan sampah di 

Kp. Lembur Sawah. 

3. Fitur website terbatas pada pengelolaan nasabah, sampah, cek update 

harga sampah, dan transaksi setor sampah. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

a) Untuk mengetahui pengelolaan sampah yang dilakukan Bank 

Sampah Kp. Lembur Sawah. 

b) Untuk membuat pengelolaan nasabah dan sampah lebih mudah 

dengan website. 

c) Untuk mempermudah proses penyetoran sampah dengan 

dibuatnya website bank sampah. 

1.4.2 Mamfaat Penelitian 

a) Bagi Akademisi, Diharapkan penelitian ini dapat memberikan 

wawasan mengenai potensi nilai ekonomis yang dimiliki oleh 

sampah serta seluk beluk kegiatan Bank Sampah dalam 

memanfaatkan nilai ekonomis sampah. 
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b) Bagi Masyarakat, Diharapkan agar penelitian ini dapat 

memberikan kesadaran untuk mengelola sampah rumah tangga 

yang sebenarnya masih memiliki nilai ekonomis secara mandiri 

c) Bagi Bank Sampah Kp. Lembur Sawah, Diharapkan dengan 

adanya website bank sampah ini dapat mempermudah proses 

administrasi yang ada mulai dari penyetoran sampah hingga 

mengetahui nilai dari sampah yang ada.  
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1.5 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan bagi pembaca dalam menganalisa dan memahami hasil 

dari penelitian yang dilakukan penulis, maka penulis membuat suatu sistematika 

penulisan yang dibagi atas beberapa bab sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Sistematika bab ini menjelaskan: (1) Latar Belakang; (2) Batasan 

Masalah; (3) Rumusan Masalah; (4) Tujuan dan Mamfaat 

Penelitian; (5) Sistematika Penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan teori-teori yang digunakan dalam 

menyelesaikan penelitian ini, yaitu: (1) Penelitian Terkait; (2) 

Bank Sampah; (3) Website; (4) Hypertext Markup Language 

(HTML); (5) Cascading Style Sheet (CSS); (6) Use Case Diagram 

(7) Diagram Aktivitas; (8) UML; (9) Bootstrap; (10) Visual studio 

Code; (11) XAMPP; (12) Basis Data: (13) Framework; (14) 

Laravel. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Sistematika bab ini menjelaskan: (1) Metodologi Penelitian; (2) 

Tahapan Penelitian; (3) Metode Pengembangan Sistem; (4) 

Pengumpulan Data; (5) Observasi; (6) Wawancara; (7) Studi 

Pustaka. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Kebutuhan Sistem dan Pengguna; (1) Analisis Kebutuhan 

Fungsional; (2) Analisis Kebutuhan Non Fungsional; (3) Perancangan; 

(4) Use Case Diagram; (5) Activity Diagram; (6) Squence Diagram; (7) 

Class Diagram; (8) Implementasi Sistem; (9) Implementasi Prototype 

Tahap 1; (10)  Implementasi Prototype Tahap 2; (11)  Pengujuan Black 

Box 

BAB V : PENUTUP 

Kesimpulan: (1) Saran; (2) 
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