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ABSTRAK 

SMK Ar Rahmah memiliki sistem yang sangat berkualitas. Single Sign On ini 

menggunakan protokol Oaut di dalam sistem informasi sekolah dan sistem 

perpustakaan. Dengan adanya sistem Single Sign On ini setiap pengguna cukup 

memiliki satu akun username dan password. Perancangan sistem ini menggunakan 

metode waterfall sehingga pembuatan Single Sign On ini dapat berjalan sesuai 

dengan alur yang ada. Proses pembuatan Single Sign On ini menggunakan 

framework laravel dengan bahasa pemrograman PHP. Kesimpulan yang dapat 

diperoleh dari pembuatan sistem Single Sign On ini dengan menggunakan satu 

akun, pengguna tidak perlu menghafal banyak username dan juga password tetapi 

cukup hanya dengan satu akun dan tidak perlu diulangi berkali-kali setiap 

melakukan proses autentikasi. 

Kata kunci: website, sso, sekolahh, waterfall, larvae, PHP. 



vi 

 

 

ABSTRACS 

SMK Ar Rahmah has a very high-quality system. This Single Sign On uses the Oaut 

protocol in the school information system and library system. With this Single Sign 

On system, each user only needs to have one username and password account. The 

design of this system uses the waterfall method so that the creation of This Single 

Sign On can run according to the existing flow. The process of creating this Single 

Sign On uses the laravel framework with the PHP programming language. The 

conclusion that can be obtained from the creation of this Single Sign On system by 

using one account, users do not need to memorize many usernames and passwords 

but only with one account and do not need to be repeated many times every time 

they carry out the authentication process. 

 

 

 

Key : website, sso, school, waterfall, laravel. 
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Sekolah merupakan salah satu institusi pendidikan yang tidak terlepas 

daripada pengaruh perkembangan teknologi informasi. Sebagai institusi pendidikan 

sekarang sekolah sudah saling berlomba membangun sistem informasi yang 

memberikan layanan terbaik bagi siswa orang yang melihat sistem informasi 

sekolah tersebut. Interaksi sekolah guru, orang tua/wali dan siswa menjadi salah 

satu fokus perhatian bagi pengelola instansi pendidikan salah satunya itu yaitu 

membuat sebuah sistem informasi. Pada saat ini hampir semua sekolah memiliki 

website masing-masing yang digunakan untuk keperluan profil sekolah. 

SMK AR-Rahmah adalah sebuah yayasan pendidikan ar-rahman yang 

berdiri pada tahun 2017 yang berada di Sukaraja kabupaten Sukabumi. SMA 

tersebut masih tergolong sekolah baru sehingga membutuhkan sebuah website 

penunjang sistem yang sangat banyak yang memerlukan akses autentikasi login 

terlebih dahulu. SMK Arrahmah mempunyai banyak website atau sistem informasi 

sekolah yang mana orang yang akan melakukan proses login terkadang lupa akan 

username dan passwordnya sendiri. 

Sistem single sign on adalah sebuah teknologi yang memiliki kemampuan 

untuk memasukkan username dan password yang sama untuk melakukan login ke 

berbagai aplikasi dalam satu waktu. Sistem Single Sign On pada sistem informasi 

sekolah SMK AR-Rahmah menggunakan OAuth(delegated authorization 

protocol.) Dengan menggunakan protokol ini, seorang pengguna dapat memberikan 

kuasa pada client untuk mengakses data terproteksinya yang berada di server 

dengan memberikan token tanpa harus menyerahkan username dan password. 

Autentikasi OAuth dikatakan three-legged karena ada tiga partisipan yang saling 

berinteraksi satu sama lain, yaitu : Service provider OAuth consumer dan user. 

OAuth mengizinkan seorang pengguna untuk memberikan akses kepada situs pihak 

ketiga untuk mengakses informasi mereka yang disimpan di penyedia layanan lain 

tanpa harus membagi izin akses atau keseluruhan data. 

Berdasarkan latar belakang diatas, penelitian ini akan merancang sebuah 

website dan mengimplemantasikan SSO(Single Sign On) denan judul 
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“Perancangan Sistem Single Sign On Pada Sistem Informasi Sekolah Di Smk 

AR-Rahmah Menggunakan Metode Waterfall”. Sistem ini diharapkan dapat 

mempermudah dan mempercepat pekerjaan disekolah. 

12 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka penulis merumuskan 

permasalah dalam penelitian ini yaitu 

1. Bagaimana cara membuat Single Sign On(SSO) ? 

2. Bagaimana cara integerasikan sistem informasi sekolah dengan Single Sign 

On menggunakan Oauth? 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini penulis membatasi permasalahan agar tetap terarah dan 

tidak menyimpang dari apa yang sudah direncanakan sebelumnya. Adapun batasan 

masalah pada penelitian ini adalah : 

1. Melakukan integrasi terhadap aplikasi-aplikasi yang terkoneksi dengan 

sekolah kemudian diintegrasikan menggunakan sistem Single SIgn On 

(SSO). 

2. Pembuatan Single SIgn On ini mengguanan framework laravel 8. 

3. Penggunaan sistem ini yaitu staff tata usaha sekolah sebagai admin untuk 

mengelola input-output sistem. 

4. Data yang digunakan dari penelitian ini adalah data guru. 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas dapat di simpulkan tujuan dari 

penelitian ini adalah : 

1. Merancang dan membangun Sistem Single Sign On berbasis web dengan 

menggunakan framework Laravel 8. 

2. Menerapkan sistem Single Sign On pada sistem informasi yang ada di 

sekolah SMK AR-Rahmah. 

1.5 Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah : 

1. Bagi peneliti 

a. Menambah pengetahuan dan pemahaman tentang sistem yang baik bagi 

pengguna. 
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b. Dapat   membangun   Sistem   Single   Sign   On   dengan   menggunakan 

Framework Laravel 8. 

2. Bagi sekolah 

a. Mempermudah dan mempercepat dalam mengakses website sekolah dan 

website perpustakaan. 

1.6 Sistematika penulisan 

Untuk dapat mengetahui secara ringkas permasalahan dalam penulisan 

tugas akhir ini maka digunakan sistematika penulisan yang bertujuan untuk 

mempermudah pembaca menelusuri dan memahami isi laporan tugas akhir sebagai 

berikut 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Pada bab ini penulis menguraikan latar belakang secara umum, 

maksud dan tujuan, rumusan masalah dan batasan masalah,dan ruang 

lingkup yang membatasi permasalahan dan sistematika penulisan yang 

merupakan gambaran dari keseluruhan bab tersebut. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Pada bab ini penulis penguraikan tentang landasan teori yang 

disesuaikan dengan masalahnya diantaranya definisi sistem, konsep dasar 

sistem, karakteristik system, peralatan pendukung atau tool system yang 

UML(Unified Modeling Language), localhost, Laragon, SSO, PHP, dan 

Laravel yang digunakan dalam penyusunan akhir ini. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini menguraikan gambaran obyek penelitian, analisi semua 

permasalahan yang ada, dimana masalah yangmuncul akan diselesaikan 

melalui penelitian yang dilakukan, baik secara umum dari sistem yang 

dirancangdan dibangun maupun yang spesifik. 

 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini merupakan pokok atau inti dan laporan Skripsi, yaitu 

membahas tentang perancangan pembuatan program aplikasi dan 

menjelaskan segala sesuatu yang perlu dalam menerapkan sistem 
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BAB V PENUTUP 

Pada bab ini penulis akan menjelaskan mengenai kesimpulan yang 

merupakan hasil dari penelitian yang telah dilakukan dan saran - saran 

penulis sebagai bahan perumbangan dan perbaikan untuk pustakawan. 
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