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ABSTRAK 

 

 
Deep Learning adalah sebuah bidang keilmuan baru dalam bidang Machine 

Learning yang akhir-akhir ini berkembang karena perkembangan teknologi GPU 

accelaration. Deep Learning memiliki kemampuan yang sangat baik dalam visi 

komputer. Salah satunya adalah pada kasus klasifikasi objek pada citra. 

Penelitian kali ini mengimplementasikan salah satu metode machine 

learning yang dapat digunakan untuk klasifikasi citra objek yaitu CNN. Metode 

CNN terdiri dari dua tahap. Tahap pertama adalah klasifikasi citra menggunakan 

feedforward. Tahap kedua merupakan tahap pembelajaran dengan metode 

backpropagation. Dalam bidang deep learning sendiri terdapat sebuah framework 

yaitu YOLO, dengan penggunaan YOLO klasifikasi pada citra sampah 

menghasilkan akurasi yang cukup tinggi bahkan mencapai 99%. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa metode CNN dan penggunkaan YOLO pada penelitian ini 

mampu melakukan klasifikasi dengan baik. 

Dalam penelitian ini memaanfaatkan dataset yang berjumlah 20 data citra 

dari objek sampah organik dan anorganik untuk proses training, proses training 

akan menghasilkan nilai,nilai akurasi, seperti Intersection over Union, Confusion 

Matrix, Precision, Recall, 

 

 

Kata kunci : Deep Learning, CNN, YOLO,  Training, Organik, Anorganik 
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ABSTRACT 

 

 
Deep Learning is a new scientific field in the field of Machine Learning that 

has recently developed due to the development of GPU accelaration technology. 

Deep Learning has excellent capabilities in computer vision. One of them is in the 

case of classification of objects on the image. 

This research implements one of the machine learning methods that can be 

used for object image classification, namely CNN. The CNN method consists of two 

stages. The first stage is the classification of images using feedforward. The second 

stage is the learning stage with the backpropagation method. In the field of deep 

learning itself, there is a framework, namely YOLO, with the use of YOLO 

classification on waste images resulting in a fairly high accuracy that even reaches 

99%. So it can be concluded that the CNN method and the use of YOLO in this study 

are able to do a good classification. 

In this study utilizing a dataset totaling 20 image data from organic and 

inorganic waste objects for the training process, the training process will produce 

values, accuracy values, such as Intersection over Union, Confusion Matrix, 

Precision, Recall, 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Lingkungan yang bersih dan asri sangat berkaitan dengan aktivitas 

manusia, tingkat kebersihan suatu lingkungan tergantung dengan aktivitas 

manusia di daerah itu sendiri. Kebersihan lingkungan merupakan hal yang 

tidak terpisahkan dari kehidupan manusia dan merupakan unsur yang 

fundamental dalam ilmu kesehatan dan pencegahan. Kebersihan merupakan 

sebuah cerminan bagi setiap individu dalam menjaga kesehatan yang begitu 

penting dalam kehidupan sehari-hari. Kebersihan lingkuang merupakan 

suatu keadaan yang bebas dari segala kotoran dan penyakit yang dapat 

merugikan segala aspek dalam kehidupan manusia. Namun pada saat ini 

tingkat kualitas lingkungan cukup menurun, salah satu hal yang membuat 

kualitas lingkungan menurun yaitu mengenai sampah. 

Sampah merupakan salah satu bahan terbuang maupun dibuang yang 

merupakan salah satu sisa aktivitas manusia atau alam yang unsur atau 

fungsi utamanya telah terpakai. . Sampah terbagi menjadi 2 macam yakni 

sampah organic dan anorganik. 

Sampah organik merupakan sebagai sampah ramah lingkungan bahkan 

jenis sampah ini bisa diolah kembali menjadi suatu yang bermanfaat bila 

dikelola.[1] 

Sampah anorganik merupakan sampah yang berasal dari bahan non 

hayati termasuk produk sintesis dan hasil proses teknologi pengolahan 

bahan tambang. Yang tidak dapat diurai oleh alam dam mikroorganisme.[2] 

Salah satu hal yang dapat memperbaiki kualitas lingkungan yaitu dengan 

membuang sampah pada tempatnya serta memilah sampah sesuai dengan 

jenis nya, namun hal tersebut masih jarang dilakukan oleh masyarakat 

khususnya dalam memilah sampah, itu terjadi akibat minimnya pemahaman 

masyarakat mengenai perbedaan jenis sampah dalam kehidupan manusia 

saat ini yaitu persoalan sampah. 

 

 

 

 

1 
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Permasalahan mengenai pemahaman jenis sampah ini dapat 

dipecahkan dengan klasifikasi citra. 

Klasifikasi cira merupakan kegiatan yang didasarkan pada deteksi dan 

identifikasi obyek dipermukaan bumi pada citra satelit. Dengan mengenali 

obyek-obyek tersebut melalui unsur-unsur utama spektral dan spasial serta 

kondisi temporalnya. [3] 

Ada beberapa Algoritma yang digunakan untuk mengidentifikasi obyekk, 

salah satunya YOLO, You Only Look Once (Yolo) adalah sebuah algoritma 

yang dikembangkan untuk mendeteksi sebuah objek secara real-time. 

Sistem pendeteksian yang dilakukan adalah dengan menggunakan 

repurpose classifier atau localizer untuk melakukan deteksi. Sebuah model 

diterapkan pada sebuah citra di beberapa lokasi dan skala. Daerah dengan 

citra yang diberi score paling tinggi akan dianggap sebagai sebuah 

pendeteksian.[4] Dalam melakukan klasifikasi citra kita dapat 

memanfaatkan metode Deep Learning salah satunya yaitu dengan metode 

Convolutional Neural Network (CNN). Convolutional Neural Network 

(CNN) adalah salah satu jenis neural network yang biasa digunakan pada 

data image. Convolution Neural Network (CNN) merupakan metode yang 

dapat mempelajari sendiri fitur pada citra yang komplex, yang dapat 

menerima input berupa gambar, menentukan aspek atau obyek apa saja 

dalam sebuah gambar yang bisa digunakan mesin untuk “belajar” mengenali 

gambar, dan membedakan antara satu gambar dengan yang lainnya. [5] 

Dari permasalahan yang ada mengenai jenis sampah akibat kurangnya 

pemahaman masyarakat, dan berbagai contoh penelitian terdahulu maka 

penulis berinisiatif untuk melakukan penelitian terkait klasifikasi citra pada 

sampah dengan judul “Klasifikasi Citra Untuk Pengelompokan Sampah 

dengan Menggunakan Covolution Neural Network” 
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1.2. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas maka penulis dapat merumuskan masalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara mengelompokan jenis sampah dengan 

memanfaatkan YOLO menggunakan metode Convolutional Neural 

Network ? 

2. Bagaimana Mengukur tingkat akurasi deteksi dan pengenalan objek 

untuk kategori organic dan non organic? 

 
1.3. Batasan Masalah 

1. Penelitian  ini digunakan untuk mendeteksi objek sampah 

2. Penelitian ini memanfaatkan YOLO dan CNN untuk 

mengelompokan sampah sesuai dengan jenisnya 

 
1.4. Tujuan Penelitian 

1. Menerapkan Convolutional Neural Network sebagai metode untuk 

mengklasifikasi citra pada media sampah dengan memanfaatkan 

algoritma YOLO 

2. Mendeteksi dan pengenalan objek menggunakan metode 

Convolutional Neural Network dengan memanfaatkan algoritma 

YOLO 

 
1.5. Manfaat Penelitian 

Pada penelitian ini penulis mengharapkan dapat memiliki manfaat 

sebagai berikut: 

1. Bagi Pengembangan Iptek 

Diharapkan penilitian ini dapat menjadi pembanding bagi peneliti- 

peneliti dimasa yang akan datang khusunya pada bidang Teknik 

Informatika. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

Penelitian,proposal skripsi yang akan dilaksanakan oleh penulis 

direncanakan memiliki beberapa pokok bab bahasan yang akan mengatur 

jalannya kelancaran proses penelitian tersebut. Bab bahasan dalam proposal 

skripsi ini memiliki 3 pokok bab bahasan yang akan digunakan sebagai 

acuan dalam menyelesaikan penelitian/ skripsi ini. Pokok bab bahasan 

tersebut adalah 

Bab I : Pendahuluan 

Unsur-unsur pokok yang termuat dalam bab pertama ini adalah tentang 

latar belakang penulisan, rumusan masalah penelitian, manfaat dan tujuan 

diadakannya penelitian tersebut dan urut-urutan dalam sitemetika penulisan 

penelitian. 

 
Bab II : Tinjauan Pustaka 

Pada bab ini dilakukan untuk mengidentifikasi kelemahan/kesenjangan 

penelitian-penelitian sebelumnya. Pada bab ini tinjauan pustaka dilakukan 

untuk menunjukkan konstelasi penelitian dan posisi penelitian yang 

diusulkan sesuai bidang kajian dan body of knowledge-nya untuk 

mencantumkan kesamaan, perbedaan, posisi (di ranting atau cabang), 

sekuen, mata rantai, tujuan, nilai tambah, metode, objek, dan berbagai aspek 

dari penelitian yang diusulkan relatif terhadap penelitian-penelitian 

terdahulu. 

Bab III : Metodologi Penelitian 

Pada Bab ini Berisi tentang metode penelitian yang menjelaskan 

bagaimana penelitian ini akan dilaksanakan secara operasional, 

menjelaskan setiap variabel penelitian, sampel dan populasi, jenis data, 

sumber data dan sebagainya 
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Bab IV : Hasil dan Pembahasan 

 
Pada Bab ini berisi tentang pembahasan hasil penelitian yang 

diarahkan pada diskusi-diskusi tentang pencapaian tujuan penelitian yang 

berarti pula terselesaikannya masalah. 

Bab V : Penutup 

Pada Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran, kesimpulan dari hasil 

penelitian yang penulis tulis serta saran bagi penulis berikutnya untuk 

keterbaruan penelitian. 
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