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ABSTRACT 
 

Technology continues to develop rapidly, Cicantayan District, Sukabumi Regency 

does not yet have an information system that is officially run until now, this makes 

people not know much information about Cicantayan District. Thus, it is necessary 

to create an Information System for Cicantayan District, Sukabumi. This research 

method tends to use qualitative methods. For data collection techniques this 

research uses 3 methods, namely the method of documentation, literature study and 

interviews. In this study, the author uses the SDLC (System Development Life 

Cycle) system development method with the waterfall model. The purpose of this 

research is to make a website to be used by the Cicantayan District, Sukabumi. 

Which is expected to be useful for the District Staff and the local community. This 

research produces a website for the Cicantayan sub-district with 5 pages of 

information that can be accessed by the public, including Home, BEAKIN, Wisata, 

KECAM and About, and has 2 menus for the admin page, namely Post 

Management and About Management. 

 

 
Keywords: Website, Sistem Informasi Kecamatan, SDLC, Waterfall 
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ABSTRAK 
 

Teknologi terus berkembang dengan pesat, Kecamatan Cicantayan 

Kabupaten Sukabumi belum memiliki sistem informasi yang dijalankan secara 

resmi hingga saat ini, hal ini membuat masyarakat tidak banyak mengetahui 

informasi mengenai Kecamatan Cicantayan. Dengan begitu maka perlu dibuatnya 

Sistem Informasi untuk Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi. Metode 

penelitian ini cenderung menggunakan metode kualitatif. Untuk teknik 

pengumpulan data penelitian ini menggunakan 3 metode, yaitu metode 

dokumentasi, studi literatur dan wawancara. Pada penelitian ini penulis 

menggunakan metode pengembangan sistem SDLC (System Developement Life 

Cycle) dengan model waterfall. Tujuan penelitian ini yaitu melakukan pembuatan 

website untuk dapat digunakan oleh Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi, 

yang diharapakan dapat bermanfaat bagi Staff Kecamatan maupun masyarakat 

setempat. Penelitian ini menghasilkan sebuah website untuk kecamatan Cicantayan 

dengan 5 halaman informasi yang dapat diakses oleh publik, diantara nya yaitu 

Home, BEAKIN, Wisata, KECAM dan About, dan mempunyai 2 menu untuk 

halaman admin yaitu Manajemen Posting dan Manajemen About. 

 
Kata Kunci: Website, Sistem Informasi Kecamatan, SDLC, Waterfall 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 
Menurut Undang-Undang No.23 Tahun 2014 Pasal 224 (1) Kecamatan 

dipimpin oleh seorang kepala kecamatan yang disebut camat yang berada di bawah 

dan bertanggung jawab kepada bupati/wali kota melalui sekretaris Daerah. Tugas 

camat juga tertuang dalam pasal 225 (1) Undang-Undang No.23 Tahun 2014 : 

1. menyelenggaraan urusan pemerintahan umum 

2. mengoordinasikan kegiatan pemberdayaan masyarakat 

3. mengoordinasikan upaya penyelenggaraan ketenteraman dan ketertiban 

umum 

4. mengoordinasikan penerapan dan penegakan Perda dan Perkada 

5. mengoordinasikan pemeliharaan prasarana dan sarana pelayanan umum 

6. mengoordinasikan penyelenggaraan kegiatan pemerintahan yang dilakukan 

oleh Perangkat Daerah di Kecamatan 

7. membina dan mengawasi penyelenggaraan kegiatan Desa dan/atau 

kelurahan 

8. melaksanakan Urusan Pemerintahan yang menjadi kewenangan Daerah 

kabupaten/kota yang tidak dilaksanakan oleh unit kerja Perangkat Daerah 

kabupaten/kota yang ada di Kecamatan 

9. melaksanakan tugas lain sesuai dengan ketentuan peraturan perundang- 

undangan. 

Untuk hal-hal diatas, masyarakat juga perlu mengetahui kegiatan yang 

diadakan oleh kecamatan Cicantayan, maka sudah seharusnya kecamatan 

Cicantayan membuat sistem informasi untuk menginformasikan segala 

pelaksanaan kegiatan atau hal penting lainnya yang perlu diketahui oleh masyarakat 

atau warga Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi. 
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Secara umum pengertian informasi adalah sekumpulan data atau fakta 

yang telah diproses dan dikelola sedemikian rupa sehingga menjadi sesuatu yang 

mudah dimengerti dan bermanfaat bagi penerimanya. Secara etimologis istilah 

“informasi” berasal dari bahasa Latin, yaitu “Informatinem” yang artinya ide, 

kode, atau garis besar. Informasi dapat disajikan dalam beragam bentuk, mulai dari 

tulisan, gambar, tabel, diagram, audio, video, dan lain sebagainya. Menurut George 

R. Terry, pengertian informasi adalah suatu data penting yang memberikan 

pengetahuan yang berguna bagi penerimanya tidak jauh berbeda dengan Azhar 

Susanto, pengertian informasi adalah suatu hasil pengolahan data yang memberikan 

arti dan manfaat bagi penerimanya. 

Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi sampai saat ini belum 

memiliki sistem informasi yang dijalankan secara resmi, hal ini dikarenakan SDM 

(Sumber Daya Manusia) yang kurang memadai dalam kesiapan membangun sistem 

informasi berbasis web, belum adanya perangkat atau staff yang memilki 

kemampuan atau skill dalam pembuatan sistem informasi berbasis web adalah salah 

satu permasalahan mengapa belum dibuatnya website Kecamatan Cicantayan, 

belum lagi biaya tenaga ahli dan biaya sewa hosting yang tidak murah, menjadi 

hambatan utama Kecamatan Cicantayan. Dengan adanya permasalahan tersebut, 

masyarakat tidak banyak mengetahui informasi mengenai Kecamatan Cicantayan 

dan potensi yang dimiliki oleh Kecamatan Cicantayan. Membuat sistem informasi 

berbasis web adalah langkah awal untuk memulai dan menyeimbangkan lifestyle 

kita diera modern ini. Karena faktanya, kita hidup di dunia digital yang terus 

berkembang. Teknologi berdampak pada hampir setiap aspek kehidupan, mulai dari 

bekerja hingga bersosialisasi, belajar hingga bermain. Era digital telah mengubah 

cara manusia berkomunikasi, membangun jaringan, mencari bantuan, mengakses 

informasi, bahkan dalam dunia pendidikan, seperti kegiatan belajar dan mengajar 

yang dilakukan secara daring. Kita harus menyadari manusia dimasa kini 

menginginkan hal yang mudah dan praktis. Maka dari itu Lembaga Pemerintahan 

terkecil seperti Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi sudah semestinya 

memiliki sistem informasi untuk menyeimbangkan keadaan atau gaya hidup di era 

digital ini. 
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Teknologi Informasi telah menjadi bagian integral dari kehidupan sehari- 

hari bagi banyak orang. Ini meningkatkan kepentingannya dalam kehidupan 

masyarakat dan diharapkan bahwa tren ini akan terus berlanjut. Teknologi 

Informasi pada dasarnya adalah upaya masyarakat kita untuk mengajarkan 

pengetahuan dan keterampilan yang berharga kepada warganya saat ini dan yang 

baru muncul seputar komputasi dan perangkat komunikasi, perangkat lunak yang 

mengoperasikannya, aplikasi yang berjalan di atasnya dan sistem yang dibangun 

bersama mereka. 

Melihat permasalan tersebut, penulis memutuskan untuk membuat sistem 

informasi Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi berbasis website. Website 

adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet yang dapat diakses 

dimanapun dan kapanpun, selama perangkat kita terkoneksi dengan jaringan 

internet. Website merupakan komponen atau kumpulan komponen yang terdiri dari 

teks, gambar, animasi, audio bahkan video, sehingga website dapat dijadikan sistem 

informasi atau halaman yang menarik untuk dikunjungi. Dewasa ini kita sangat 

membutuhkan jenis informasi dengan akses yang mudah didapat. Lembaga 

pemerintahan terkecil setidaknya sudah harus memiliki sistem informasi, agar 

memudahkan masyarakat untuk mengetahui kondisi atau informasi yang dirasa 

perlu masyarakat ketahui. Maka dari itu untuk memudahkan masyarakat serta staff 

Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi dalam mendapatkan dan mengolah 

Informasi. Penulis juga berharap dengan adanya sistem informasi bagi Kecamatan 

Cicantayan, warga kecamatan cicantayan dapat dengan mudah mengetahui segala 

sumber informasi serta potensi yang ada di Kecamatan Cicantayan Kabupaten 

sukabumi. penulis memilih judul yang dirasa sesuai dengan permasalahan yang 

sedang terjadi yaitu “Rancang Bangun Sistem Informasi Portal Kecamatan 

Cicantayan Kabupaten Sukabumi Berbasis Web” sebagai bahan penelitian ini. 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Bagaimana membuat Sistem Informasi untuk Kecamatan Cicantayan 

Kabupaten Sukabumi yang dapat memuat setiap informasi mengenai berita terkini, 

wisata kecamatan Cicantayan dan kegiatan yang diadakan oleh kecamatan 

Cicantayan Kabupaten Sukabumi? 
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1.3 Batasan Masalah 

 
Agar pembahasan tidak terlalu melebar dari inti penelitian maka perlu 

dibuatnya batasan masalah. Batasan masalah yang ada dalam penelitian ini adalah: 

1. Penelitian hanya dilakukan di Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi. 

2. Sistem informasi yang dibuat hanya berbasis web. 

3. Ruang lingkup pembuatan web yang akan dibahas adalah halaman home, 

BEAKIN (Berita Up-to-date Terkini), Wisata, KECAM (kegiatan 

Kecamatan) dan About. 

4. Pembuatan sistem menggunakan bahasa pemograman PHP 

 
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 
1.4.1 Tujuan 

 
Membangun suatu sistem informasi Kecamatan Cicantayan yang 

bermanfaat bagi masyarakat meliputi Berita terkini, Wisata Kecamatan Cicantayan 

dan Kegiatan Kecamatan Cicantayan, sehingga masyarakat mengetahui informasi 

mengenai kecamatan Cicantayan serta dapat menunjukan kepada masyarakat luas 

bahwa Kecamatan Cicantayan Kabupaten Sukabumi memiliki banyak potensi dan 

penghargaan. 

1.4.2 Manfaat 

 
Dengan adanya Sistem Informasi ini diharapkan dapat: 

 
1. Memudahkan Staff Kecamatan Cicantayan untuk memberikan informasi 

dan kegiatan yang akan diselenggarakan, 

2. Memudahkan Camat dalam mensosialisasikan kegiatan dan program 

pemerintah. 

3. Memudahkan Masyarakat dalam mengakses segala informasi dan kegiatan 

yang diselenggrakan oleh Kecamatan Cicantayan 

1.5 Sistematika Penulisan 

 
Sistematika penulisan dalam pembuatan sikripsi ini yaitu : 

 
BAB I. PENDAHULUAN 
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Bab ini merupakan gambaran umum mengenai penelitian ini. Pada 

bab ini terdiri dari 5 sub-bab yaitu, 1) Latar belakang yang 

menjelaskan mengapa penulis mengambil judul penelitian tersebut, 

2) Rumusan masalah yang menjelaskan permasalahan dari penelitian 

ini, 3) Batasan masalah agar pembahasan yang dibuat tidak melebar 

dari inti penelitian, 4) Tujuan dan manfaat yang merupakan jawaban 

dari rumusan masalah penelitian dan 5) Sistematika penulisan dari 

penelitian ini. 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

Bab ini terdiri dari 3 sub-bab besar yakni 1) Penelitian terkait, 

penjabaran penelitian terkait yang diambil dari 3 jurnal nasional dan 

1 jurnal internasional 2) Landasan Teori, yang merupakan dasar teori 

yang diambil untuk penelitian kedepan dan 3) Kerangka Pemikiran 

atau Kerangka Teori dan Hipotesis. 

BAB III. METODE PENELITIAN 

 

Bab ini terdiri dari tiga sub-bab yaitu, 1)Tahapan penelitian, yaitu 

penjelasan singkat mengenai tahap penelitian yang dilakukan 2) 

Teknik  Pengumpulan data, menjelaskan sumber  data yang didapat 

3) Metodelogi pengembangan sistem, menjelaskan metodolgi seperti 

apa yang menjadi bahan penelitian penulis. 

BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Bab ini menunjukan hasil dari penelitian yang penulis buat dan 

membahas mengenai pengumpulan data yang penulis lakukan dan 

pengembangan aplikasi yang menggunakan metode SDLC (System 

Development Life Cycle) dengan model waterfall 

BAB V. PENUTUP 

 

Bab ini adalah bagian terakhir dalam penulisan skripsiini, bab ini 

terdiri dari dua sub bab yaitu , 1) Kesimpulan, yang memuat 

kesimpulan  dari  seluruh  bab  penelitian  ini  dan  2)  Saran,   yang 
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memuat saran-saran bagi pembaca dengan harapan dapat bermanfaat 

untuk pengembangan penelitian kedepan. 
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