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ABSTRACT 

Setiap siswa memiliki berbagai data terkait prestasi yang pernah didapat 

selama sekolah , seperti prestasi akademik, skill, kursus, karya cipta prestasi, 

penghargaan, kegiatan organisasi, sertifikasi dan aktivitas pendukung lainnya. 

Seringkali data-data terkait aktivitas-aktivitas tersebut sulit ditemukan ketika 

dibutuhkan, maka dari itu dibutuhkan sebuah repository yang dapat 

menghimpun informasi tersebut. Melalui repository portofolio online setiap 

siswa dapat membuat E-Portofolio yang mengkompilasikan seluruh aktivitas 

tridharma yang pernah dilakukannya selama masa sekolah, E-Portofolio 

tersebut dapat  memotivasi mahasiswa untuk terus mengikuti berbagai 

kegiatan yang dapat dipajang di portofolionya, portofolio tersebut juga dapat 

digunakan untuk berbagai kebutuhan seperti pengajuan beasiswa, persyaratan 

magang, dan lain-lain. Pengembangan perangkat lunak yang dilakukan pada 

penelitian ini menggunakan metode Prototyping, Sedangkan perancangan 

sistem yang digunakan adalah berbasis Progressive Web Apps (PWA) yang 

merupakan teknologi website modern yang membuat website dapat 

dijalankan seperti aplikasi native. Hasil pengujian menunjukan sistem sudah 

berjalan normal, mudah digunakan, dan memenuhi kriteria progressive web 

apps seperti dapat dijalankan secara offline dan dapat diakses melalui home 

screen. 
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ABSTRAK 

 

Each student has various data related to achievements that have been 

obtained during school, such as academic achievement, skills, courses, 

achievement creations, awards, organizational activities, certifications and 

other supporting activities. Often data related to these activities is difficult to 

find when needed, therefore a repository is needed that can collect this 

information. Through the online portfolio repository, each student can create 

an E-Portfolio that compiles all the tridharma activities he has done during 

his school days, the E-Portfolio can motivate students to continue to 

participate in various activities that can be displayed in their portfolio, the 

portfolio can also be used for various needs such as application for 

scholarships, internship requirements, and others. The software development 

carried out in this study uses the Prototyping method, while the system design 

used is based on Progressive Web Apps (PWA), which is a modern website 

technology that makes websites run like native applications. The test results 

show that the system is running normally, easy to use, and meets the criteria 

for progressive web apps such as being able to run offline and being 

accessible via the home screen. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

SMK Al-Mustofa  adalah sekolah menengah berbasis swasta yang ada di 

kabupaten sukabumi, tujuan berdirinya sekolah ini untuk menyediakan 

Pendidikan bagi tingkat sekolah menengah Kejuruan. Sebagai salah satu 

institusi pendidikan Sekolah Menengah belum memiliki sebuah sistem yang 

mengelola portofolio siswanya atau E-portofolio siswa[1], hal ini menjadi 

kebutuhan khusus karena portofolio yang didokumentasikan oleh Sekolah 

Menengah Kejuruan akan berbeda dengan portofolio yang dipajang secara 

individu di sosial media seperti Linkedin.com. jika pada pada Linkedin.com 

seseorang hanya memajang profil sebagai seorang profesional/pekerja dengan 

data yang dipajang hanya biodata pribadi, pengalaman kerja, pendidikan, dan 

keterampilan yang dimiliki, maka E-Portofolio Siswa dibuat dengan tujuan 

lebih khusus, yaitu untuk mendokumentasikan seluruh prestasi siswa selama 

masa pembelajaran baik prestasi yang didapat dari internal sekolah maupun 

dari luar sekolah, adapun contoh dari data yang akan didokumentasikan pada 

E- portofolio siswa adalah: data skill, pengalaman magang, praktek kerja 

lapangan, penghargaan, pengalaman organisasi, kepanitiaan dll. 
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E-Portofolio sendiri akan lebih efektif jika dikelola secara mandiri oleh 

masing-masing siswa, Manfaat E-portofolio yang dikelola secara mandiri 

oleh siswa diharapkan  dapat merangsang minat belajar dan keterampilan 

siswa, dan dapat merekam setiap pencapaian siswa dengan baik[2]. Manfaat 

lain dari E-portofolio  siswa sendiri adalah sebagai sarana dokumentasi 

kegiatan yang bersifat keaktifan yang dilakukan selama masa pembelajaran, 

hal ini dibutuhkan karena seorang siswa biasa sering melupakan prestasi apa 

saja yang didapat selama masa sekolah dan tidak mengarsipkannya dengan 

baik bukti prestasi tersebut seperti bukti sertifikat, piagam, karya ilmiah, 

maupun karya seni, sehingga jika di kemudian hari bukti-bukti tersebut 

dibutuhkan maka akan sulit bagi siswa untuk membuktikan prestasi tersebut, 

dengan adanya E-portofolio siswa, siswa dapat mengunggah seluruh 

prestasinya dan dapat diambil sewaktu-waktu jika dibutuhkan, seperti untuk 

pengajuan kepada siswa bersangkutan, seperti jika ada seorang siswa yang 

mencalonkan diri menjadi ketua OSIS maka pihak sekolah dan siswa lain 

dapat melihat rekam jejak siswa tersebut selama masa sekolah, atau jika siswa 

tersebut mengajukan permohonan magang maka pihak perusahaan dapat 

melakukan penilaian melalui E-Portofolio siswa tersebut. 

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan diatas maka diusulkan 

untuk membuat sebuah repository website yang akan mendokumentasikan 

seluruh prestasi dan kegiatan keaktifan siswa selama pembelajaran di sekolah 

menengah kejuruan.  Adapun framework yang akan digunakan dalam 

membangun website tersebut adalah Framework PHP laravel. 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah yang menjadi bahasan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana membangun sebuah sistem yang menampung prestasi 

dan kegiatan keaktifan siswa. 

2. Bagaimana membangun sebuah sistem E-portofolio yang dapat diisi 

mandiri oleh siswa. 

3. Bagaimana membangun sebuah sistem yang dapat menampilkan 

prestasi siswa dalam bentuk E-portofolio. 
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1.3  Batasan Masalah   

Berikut merupakan batasan-batasan masalah dalam pembuatan repository 

e-portoflio siswa  berbasis web SMK Al-Mustofa antara lain  

1. Aplikasi dibuat menggunakan framework PHP yaitu laravel.  

2. Database yang digunakan adalah MySQL.  

3. Terdapat 2 hak akses yaitu user serta admin pada website 

1.4  Tujuan Penelitian    

Adapun Tujuan yang ingin dicapai dalam melaksanakan tugas akhir ini 

adalah sebagai berikut:  

1. Untuk membangun sebuah sistem yang menampung prestasi dan 

kegiatan keaktifan siswa.  

2. Untuk membangun sistem E-portofolio yang dapat diisi mandiri oleh 

siswa. 

3. Untuk membangun sebuah sistem yang dapat menampilkan prestasi 

siswa dalam bentuk E-portofolio dalam bentuk PDF.  

 

1.5  Manfaat Penelitian   

Manfaat yang diharapkan dari adanya penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

a) Bagi penulis 

1. Penulis dapat mengimplementasikan ilmu yang sudah diperoleh 

selama perkuliahan 

2. Sebagai cara untuk meningkatkan keterampilan penulis di bidang 

teknologi informasi  

3. Sebagai syarat untuk mengajukan skripsi di jurusan teknik 

informatika 

b) Bagi SMK Al-Mustofa  

1. Mempermudah dalam mengelola portofolio siswa 

2. Data yang disimpan lebih aman dan mudah diakses 

3. Meningkatkan kompetensi siswa 
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1.6  Sistematika Penulisan   

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi tentang Rumusan masalah, Batasan masalah Tujuan dan 

Manfaat dan sistematika penulisan 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

menjelaskan penelitian terkait dan teori pendukung secara garis besar yang 

berkaitan dengan penelitian 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

menjelaskan tentang tahapan penelitian dan pengumpulan data untuk yang 

dibutuhkan 

BAB IV PEMBAHASAN 

menjelaskan tentang hasil dan pembahasan dari penelitian yang telah 

dilakukan 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

berisi kesimpulan akhir dan saran dari penelitian yang telah dilakukan 

DAFTAR PUSTAKA 

berisi daftar referensi yang dijadikan rujukan dalam penelitian ini 
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