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ABSTRACT

Intra-school organization or OSIS is a place for students to learn Organizing in
the School Environment. The organization does not escape the existence of a
leader, namely the student council president. The student council president is
democratically elected by all students in the school.Likewise at SMAN 1
Warungkiara. But so far, the selection of the OSIS chairman is still done manually
which of course sometimes encounters many obstacles, both in terms of committee
readiness and also costs. Therefore, the author proposes to create an E-Voting
information system to be implemented in the SMAN 1 Warungkiara school
environment. By using fast Application Development method. With this E-voting
information system, it can speed up the process of voting and counting votes
without having to spend a lot of time and money. This study aims to facilitate and
assist the organizers of the OSIS chairman election in carrying out the OSIS
chairman election activities in each period. This research produces a website-
based E-Voting information system with the Rapid Application Development
method.Keywords: Information System, E-voting, Rapid Application Development
(RAD).

Keywords: Information System, E-voting, Rapid Application Development
(RAD)
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ABSTRAK

Organisasi Intra Sekolah Atau Osis Adalah Wadah bagi Para Siswa Untuk belajar
Ber-organisasi Di Lingkungan Sekolah. Organisasi Tidak luput Dari Adanya
Seorang pemimpin Yaitu ketua Osis. Ketua Osis Dipilih Secara Demokrasi Oleh
Seluruh Siswa yang berada Disekolah. Begitu Juga di SMAN 1 Warungkiara.
Namun Selama ini pemilihan ketua osis masih dilakukan Secara manual yang
tentu saja terkadang banyak menemui kendala, baik dari segi kesiapan panitia dan
juga Biaya.Oleh karena itu penulis mengusulkan untuk membuat Sistem informasi
E-Voting Untuk Bisa diterapkan Dilingkungan Sekolah SMAN 1 Warungkiara.
Dengan menggunakan metode rapid Application Development.Dengan Adanya
Sistem informasi E-voting ini dapat mempercepat proses pemungutan, dan
perhitungan Surat Suara tanpa harus mengeluarkan waktu dan biaya yang besar.
Penelitian ini Bertujuan untuk Mempermudah dan membantu Penyelenggara
pemilihan ketua osis dalam melaksanakan Kegiatan Pemilihan ketua Osis Di
setiap periodenya.penelitian ini menghasilkan sistem informasi E-Voting berbasis
Website dengan menggunakan metode Rapid Application Development.

Kata Kunci : Sistem Informasi,E-voting,Rapid Application Development (RAD)
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BAB I
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Salah satu tahap pelaksanaan pemilihan umum adalah pemungutan suara
atau voting. Secara umum pemungutan suara di laksanakan dibanyak negara secara
rahasia pada tempat khusus yang di persiapkan untuk pelaksanaan pemungutan
suara. E-voting atau electronic voting secara sederhana dapat diartikan sebagai
penggunaan hak pilih dalam sebuah pemilu namun dengan menggunakan teknologi
secara elektronik. E-Voting digunakan untuk menghimpun aspirasi dari seluruh
elemen masyarakat, dan kemudian menemukan jalan keluar yang dianggap paling
baik untuk menyelesaikan permasalahan pada manipulasi pada hasil e-voting [1].

Pemilihan ketua osis merupakan salah satu bagian dari agenda yang
dilakukan tiap tahunya oleh pengurus osis di setiap sekolah. Dimana ketua osis lama
yang menjabat di ganti dengan ketua osis yang baru. Begitu juga dengan SMAN 1
Warungkiara.Sekolah ini dalam melaksanakan proses demokrasi pemilihan ketua
OSIS masih menggunakan system manual dimana panitia harus membuat
pengumuman perekrutan Ketua OSIS, kemudian siswa yang akan mencalonkan diri
harus mendaftar terlebih dahulu kepada panitia, dan panitia akan menentukan siapa
saja yang akan menjadi kandidat ketua OSIS yang telah memenuhi kriteria.
Kemudian panitia membuat data calon pemilih tetap dan pemilih sementara serta
membuat jadwal kapan dilaksanakannya demokrasi tersebut. Setelah jadwal selesai
maka akan ada masa kampanye guna menarik hati warga sekolah. Lalu baru
dilaksanakannya pemilihan ketua OSIS yang tentunya banyak kerepotan yang
terjadi diantaranya panitia harus memilih tempat, membeli sejumlah keperluan
logistic, dan mempersiapkan segala yang dibutuhkan. Tentu dengan pemilihan yang
dilakukan secara manual ini akan banyak terjadi kendala yaitu resiko keamanan,
menyita waktu dimana jam belajar akan berkurang, dan juga menyita tenaga dan
membutuhkan banyak biaya.

E-voting merupakan sistem untuk membuat surat suara, memberikan,
menghitung, menayangkan perolehan suara, serta menghasilkan dan memelihara
jejak audit secara elektronik dan digital. Panitia hanya perlu menyiapkan segala

kebutuhan dengan menggunakan web. Membuat data calon kandidat, membuat



jadwal hingga proses penghitungan, semua dilakukan di dalam web. System
informasi ini dibangun berbasis web karena lebih mudah digunakan oleh para
pemilih dan tidak akan terjadi kecurangan karena pemilih hanya bisa menggunakan
satu kali suara, apabila pemilih sudah menggunakan hak suaranya maka tidak akan
bisa menggunakan lagi karena Voting tersebut dicatat dalam database sebelum
warga sekolah melakukan voting, jadi system akan mengecek apakah per orangnya
sudah melakukan voting atau belum. Sistem voting dapat dilakukan secara real time
dan tidak terbatas di segala tempat, pemilih dapat Melakukan voting ketika waktu
voting masih berjalan. Dengan dibangunnya e-voting ini maka tidak akan lagi
terjadi resiko keamanan, dan juga akan menghemat waktu, tenaga dan biaya.
Penerapan system e-voting berbasis web ini menggunakan Metode Rapid
Application Development.Dimana Penerapannya menggunakan pendekatan

Berorientasi untuk pengembangan sistem.

12  Rumusan Masalah
Berdasarkan Uraian latar belakang Di atas maka rumusan masalah yang
penulis Simpulkan adalah :
1. Bagaimana sistem informasi ini dapat membantu dan mempermudah dalam
pelaksanaan pemungutan dan pemilihan ketua osis di SMAn 1 Warungkiara.
2. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan System E-Voting
tersebut agar dapat mempermudah dalam Pemilihan ketua osis dengan

menggunakan Metode Rapid Application Development?

13 Batasan masalah
Dalam penulisan penelitian ini ,agar pembahasan masalah yang dilakukan
dapat terarah dengan baik dan tidak menyimpang dari pokok permasalahan dan
pembahasan,maka penulis membatasi permasalahan yang akan di bahas,sebagai
berikut :
1. Sistem Informasi ini dibuat hanya berbasis Website.
2. Sistem informasi ini mengenai perancangan dan implementasi e-voting
pada Sistem Informasi pemilihan ketua osis di SMA Negeri 1 Warungkiara
dengan menggunakan metode Rapid Application Development (RAD)



14 Tujuan Penelitian

Tujuan yang hendak penulis capai dalam proses penelitian ini yaitu Sebagai

berikut;

1. Menghindari adanya kecurangan saat pemungutan suara yang dapat

menimbulkan Kontroversi yang ada di lingkungan Sekolah.

2. Efisiensi waktu yang tidak akan terbuang banyak jika Sistem Informasi

Evoting ini di terapakan di Sekolah SMAN 1 Warungkiara

15 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian yang penulis lakukan yaitu :

1 Membantu mempercepat proses pemungutan Suara tanpa harus

meluangkan waktu banyak ,bahkan waktu belajar siswa.

2. Mengurangi Jumlah pengeluaran ,Seperti tidak akan adanya pembelian

logistik Seperti tinda,kertas dll.

3. Memberikan edukasi dan juga informasi seputar teknologi yang semakin

hari semakin maju kepada siswa -siswi SMAN 1 Warungkara.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Skripsi yang telah Penulis Susun ini sebagai berikut:

BAB |

BAB |1

BAB I11

BAB IV

PENDAHULUAN, Pada bab ini Menjelaskan tentang latar
belakang penelitian, rumusan masalah, batasan masalah tujuan

dan manfaat penelitian, sistematika penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA, Pada Bab ini membahas dan
memaparkan teori-teori yang di dapat dari beberapa sumber
yang relevan untuk digunakan sebagai bahan referensi penulis
dalam melakukan penelitian .

METODOLOGI PENELITIAN, Pada bab ini membahas
tentang tahapan Penelitian, metode penelitian, jenis penelitian
dan metode analisis.

HASIL DAN PEMBAHASAN, Pada Bab ini menguraikan

tentang hasil dan pembahasan dari penelitian yang sudah



BAB V

dilakukan oleh penulis mengenai analisis, perancangan dan

penerapan sistem informasi tersebut di instansi terkait.

KESIMPULAN DAN SARAN, terdiri dari kesimpulan dan
saran dari penelitian ini. pada bab ini dikemukakan kesimpulan
yang diambil dari hasil penelitian dan perancangan sistem, serta
saran-saran untuk pengembangan selanjutnya, agar dapat

dilakukan perbaikan di masa yang akan datang.
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