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ABSTRAK 

 

Inge Bunga Aulia merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dibidang 

perancangan busana musliem,yang dirintis sejak tahun 2019 dan telah 

berkembang sampai sekarang perusahaan ini mengoleksi bahan-bahan atau 

kainnya yang dirancang menjadi sebuah busana muslim berdasarkan pesanan dan 

kebutuhan masyarakat yang tinggi terhadap salah satu busana muslim ,Namun 

perusahaan ini belum memiliki identity yang tepat sebagai citra identitas dan  

menjadi hal yang sangat penting untuk dikenal oleh perusahaan lainnya . Tujuan 

perancangan Inge Bunga Aulia ini untuk membentuk simbol  dan keunggulan 

yang dimiliki  melalui proses  visual identity. 

Metode analisis  yang digunakan dalam perancangan visual identity Inge 

Bunga Aulia menggunakan metode perancangan logo ingin menggabarkan atau 

melukiskan sebagai busana muslem yang paling menonjol perpaduan dari gambar 

kerudung, kelopak bunga menjual busana muslem. Tujuan dari penelitian ini 

adalah mengungkapkan fakta, keadaan,fenomena perusahaan yang belum 

memiliki identity dan menyuguhkan apaadanya. Orientasi pengembangan ide 

perancangan ini meliputi media utama berupa logo dan media pendukung berupa 

stiker dll. Diharapkan dengan adanya perancangan visual ini dapat memberi 

identitas ,disamping memperkuat daya saing bagi  berkembang pesaing pada saat 

ini , 

Kata kunci : Desain Grafis, perancang logo Inge bunga Aulia musliem fashion di 

Sukabumi 
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ABSTRACT 

 

Inge Bunga Aulia is one of the companies engaged in the design of musliem 

clothing, which was initiated in 2019 and has grown until now this company 

collects materials or fabrics that are designed to become Muslim clothing based 

on orders and the high community needs for one of the Muslim clothing. However, 

this company does not yet have the right identity as an identity image and it is 

very important to be recognized by other companies. The purpose of designing 

Inge Bunga Aulia is to form the symbols and advantages they have through the 

visual identity process. 

The analytical method used in designing the visual identity of Inge Bunga 

Aulia uses the logo design method to describe or describe as the most prominent 

Muslim clothing, a combination of the image of the veil, flower petals selling 

Muslim clothing. The purpose of this research is to reveal facts, circumstances 

and phenomena of companies that do not have an identity yet and present them as 

they are. The orientation for the development of this design idea includes the main 

media in the form of logos and supporting media in the form of stickers etc. It is 

hoped that this visual design can provide identity, in addition to strengthening 

competitiveness for developing competitors at this time. 

Keywords : Graphic Design, the designer of the Inge flower logo, Aulia musliem 

fashion in Sukabumi 
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   mengkilat. 

Logo   : Ciri atau tanda yang berupa gambar atau huruf pada  

   suatu badan atau perusahaan. 
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   lembaga pada kertas surat.  
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   tekstil atau industri kain. 

Software  : Perangkat lunak yang terdapat pada komputer. 
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   menjadi suatu kalimat. 

Tipe    : Kata yang digunakan untuk menerangkan jenis   
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Type only  : Suatu identitas perusahaan atau logo yang terdiri   
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Terbatas  : Terbatas disini adalah limited edition,jadi    
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Visualisasi  : Penampilan dalam bentuk gambar. 

Visual only  : Suatu identitas perusahaan atau logo yang terdiri   

   dari gambar atau image saja. 

Unique selling Proposition : Bagian atau suatu yang unik untuk dijual yang  

    ada pada badan atau lembaga dan perusahaan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Berkembangnya dunia fashion, khususnya di Indonesia yang menjadi 

dunia bisnis, dimana perkembangan ini telah menjadi suatu jenis usaha yang 

bergerak di bidang busana dan mengikuti lajunya perkembangan dunia 

fashion. Bahkan, di dunia Islam, telah mengikuti lajunya dunia fashion 

dengan mengikuti pesatnya  dunia busana yang tak lepas dari moralitas agama 

Islam sendiri. Terjadinya perkembangan dunia fashion di dunia Islam sangat 

membantu bagi kaum-kaum muslimin dan muslimah yang ingin 

menampilkan modern tetapi tak lepas dari tatanan syariat Islam itu sendiri. 

Di samping melakukan peningkatan pembangunan perekonomian serta 

mengembangkan kegiatan yang mengarah kepada seni dan budaya sekaligus 

mencerminkan dunia fashion yang ada di Indonesia, khususnya dunia fashion  

Islam. Di Indonesia, telah banyak usaha-usaha atau butik-butik yang 

menghasilkan busana-busana, salah satunya Inge Bunga Aulia yang 

merupakan salah satu usaha di bidang perancangan busana-busana muslim. 

Inge Bunga Aulia yang bertepat di subang jaya ciaul yang telah dirintis sejak 

tahun 2019 dan menjadi suatu badan usaha  Inge Bunga Aulia.dalam 

perkembangan nya tersebut hingga sekarang ini belum memiliki identitas 

yang didesain sedemikian rupa yang dapat mengangkat citra dan karakter 

serta ciri khas perusahan terebut. Dari hal tersebut, diperlukan suatu 

pemecahan masalah yang bener-bener dapat membantu dalam menampilkan 

identitas perusahaannya. Perancang logo Inge Bunga Aulia merupakan salah 

satu perusahaan yang bergerak di bidang perancangan busana muslim, yang 

dirintis sejak tahun 2019.  

Pada awalnya perusahaan ini mengoleksi bahan-bahan atau kainya untuk 

dirancang menjadi sebuah busana muslim berdasarkan pesanan-pesanan. 

Dengan memperkerjakan dua orang pekerja, dengan sistem pemasaran mulai 

dari teman ke teman, maksud dari teman ke teman disini adalah pesanan 

melalui teman.Kemudian perusahaan ini mulai berkembang dan tidak 
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mengoleksi kain yang sudah jadi melainkan mengolah sendiri kain yang 

sudah jadi tadi, untuk dibuat motif-motif yang condong ke seni kubisme yang 

diambil dari unsur corak etnis aborigin yang sekaligus menjadi Unique 

Selling Proposition (ciri khas) yang dapat membedakan dengan perusahaan-

perusahaan butik muslim, terutama yang ada di Sukabumi. Dengan sistem 

pesanan yang dapat didesain sesuai dengan keinginan konsumen dan dibantu 

dengan desain yang ditawarkan. 

Kemudian, mulai mengikuti event yang bertujuan untuk membantu usaha 

dalam memasarkan produknya. Produk yang ditawarkan berupa desain-desain 

baru yang terus dibuat secara terbatas, dan penawaran kepada konsumen 

untuk membuat desain sendiri berdasarkan keinginan konsumen. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penelitian dan cakupan masalah yang menjadi pokok 

pembahasan dalam penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Bagaimana konsep perancangan logo Inge Bunga Aulia ? 

2. Bagaimana proses visualisasi desain logo Inge Bunga Aulia  ? 

3. Bagaimana menginformasikan esensi dari sebuah perusahaan yang di 

sampaikan secara efektif. 

 

C. Batasan Masalah 

Dalam pembuatan rancangan logo ini, dijelaskan juga mengenai konsep 

desain dan panduan pengaplikasian logo tersebut pada berbagai media yang 

digunakan oleh perusahaan tersebut yang menjadikan pembentukan identitas.  

Berdasarkan penelitian tersebut, ditemukan suatu permasalahan 

diantaranya: 

1 .Bagaimana membuat rancangan yang benar-benar dapat mewakili dan 

mengankat citra serta ciri khas dan karakter logo Inge Bunga Aulia, 

2. Menjelaskan konsep, desain dan ide kreatif dari visualisasi rancangan logo 

Inge Bunga Aulia , serta 
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3. Menjelaskan bagaimana pengaplikasikan rancangan logo pada berbagai 

media sesuai dengan kepentingan perusahaan untuk menciptakan suatu 

identitas perusahaan. 

 

D. Tujuan Perancangan  

Tujuan dari topik pembahasan perancangan logo Inge Bunga Aulia dalam 

penulisan tugas akhir ini adalah: 

1.  Untuk mengaplikasikan sebuah rancangan logo terhadap media-media 

yang dipakai sesuai dengan kebutuhan? 

2.  Menjelaskan sekaligus dapat mewakili nama perusahaan dan membantu 

memperkenalkan logo Inge Bunga Aulia secara lebih luas pada umumnya 

di kalangan masyarakat luas khususnya di kalangan kaum islam, 

3. Menjelaskan konsep logo inge bunga aulia? 

 

Cakupan diatas merupakan batasan dan ruanglikup dari apa yang akan dibuat 

dalam pokok pembahasan dalam penulisan tugas akhir ini. 

 

E. Mangfaat Perancangan 

Dalam pemberian tugas akhir ini, akan diperkenalkan apa dan bagaimana 

merancang logo Inge Bunga Aulia ini, dari mulai berdiri hingga 

perkembangannya sampai sekarang berdasarkan informasi data yang 

diperoleh dari hasil penelitian. 

 

F. Visi dan Misi  perancangan logo inge Bunga Aulia 

1. Visi Badan usaha perancangan yang membantu kaum muslimah yang 

ingin berbusana muslim dengan mengikuti trendnya mode fashion. 

2. Misi Ikut mengembangkan pesatnya dunia fashion di kalangan umat 

muslim dan meningkatkan gengsi pakaian muslimah Untuk membuat 

suatu rancangan menginformasikan esensi dari sebuah membangun 

citra  inge bunga aulia ini nantinya benar-benar dapat memperlihatkan 

identitas perusahaan serta yang dapat mengangkat citra dan 

kepribadian perusahaan secara simbolik. 
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G. Sistematika Penulisan  

Untuk memahami pembahasan perancangan ini serta mempermudah 

pembacaan laporan penciptaan karya yang berjudul perancangan logo inge 

bunga aulia adalah sebagai berikut: 

 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Pokok bahasan yang ada di dalam bab 1 pendahuluan adalah menguraikan 

latar belakang masalah yang menjelaskan tentang masalah mendasar apa 

yang melatar belakangi pemilihan judul perancangan logo bunga aulia. 

 

BAB  II KAJIAN SUMBER PENCIPTAAN 

Pokok pembahasan yang terdapat di dalam bab analisa masalah adalah 

mengenai tujuan teori di tinjauan teori ini yaitu menjelaskan tentang teori 

mengenai rancangan logo inge bunga aulia selanjutnya menjelaskan 

mengenai topik tinjauan masalah yang menggambarkan permasalahan yang 

dikaitkan dengan teori yang digunakan. 

 

BAB III METODE PENELITIAN  

mengenai konsep desain merumuskan tentang langkah-langkah. Dalam 

konsep desain ini menjelaskan tentang pemikiran, gagasan atau ide mengenai 

rancangan logo yang akan dibuat. selanjutnya menjelaskan mengenai topik 

konsep visual. Dalam konsep visual ini menjelaskan tentang elemen-elemen 

yang divisualisasikan dalam rancangan logo seperti image, tipe huruf yang 

digunakan, warna dan sebagainya. 

 

 

 

BAB IV ANALISI DAN PEMBAHASAN 

Mengenai cakupan teknis yang dikerjakan dan menjelaskan media apa saja 

menyajikan media Selanjutnya mengenai contoh-contoh visual yang menampilkan 

hasil sebuah rancangan  sebagai hasil akhir yang menjadi inti dari pembahasan. 
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BAB V PENUTUP 

 Berisikan kesimpulan yaitu hasil dari karya yang dibuat dan diakhir 

dengan saran yang berkenaan dengan karya yang diciptakan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


