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ABSTRACT 

 
Society 5.0 that we are experiencing today makes information a commodity 

for everyone. This situation requires receiving, disseminating, and processing data 

in real-time and very quickly. With the sophistication of existing technology, people 

are increasingly using technology (such as the internet, cell phones, and computers) 

to search for information compared to conventional sources of information (such 

as newspapers or magazines). This causes the web to become one of the most widely 

used portals for people to search for information. The development of the web since 

it was first launched in 1990 by Tim Bernes-Lee has undergone many evolutions 

which until now will face Web 3.0. Web 3.0 is the next step in the evolution of the 

Web to make the Internet smarter by processing information with artificial 

intelligence to collect and present information in a shorter but meaningful format 

from various related sources on the Internet.. The results of this study are in the 

form of a Smart Search Engine on Web Browser to generate a summary of data that 

has been processed automatically based on the top 5 web pages from search results 

based on keywords entered by the user. 

 
 

Keywords : Smart Search Engine, WEB 3.0, Search Engine Pagerank, Automatic 

Text Summarization. 
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ABSTRAK 

 
Society 5.0 yang kita alami sekarang membuat informasi menjadi komoditas 

bagi semua orang. Keadaan ini menuntut penerimaan, penyebaran, dan pengolahan 

informasi secara realtime dan dengan waktu yang sangat cepat. Dengan 

kecanggihan teknologi yang ada orang-orang semakin sering menggunakan 

teknologi (seperti internet, ponsel, dan komputer) untuk mencari informasi 

dibandingkan dengan sumber informasi konvensional (seperti koran atau majalah). 

Hal inilah yang menyebabkan web menjadi salah satu portal yang paling banyak 

digunakan orang untuk mencari informasi. Perkembangan web sejak pertama kali 

diluncurkan pada tahun 1990 oleh Tim Bernes-Lee telah mengalami banyak evolusi 

yang hingga kini akan menghadapi Web 3.0. Web 3.0 adalah langkah selanjutnya 

dalam evolusi Web untuk membuat Internet lebih cerdas dengan memproses 

informasi dengan kecerdasan buatan atau artificial Intelligence untuk 

mengumpulkan dan menyajikan informasi dalam format yang lebih pendek namun 

bermakna dari berbagai sumber terkait di Internet.. Hasil dari penelitian ini yaitu 

berupa Smart Search Engine pada Web Browser untuk menghasilkan rangkuman 

informasi yang sudah diolah secara otomatis berdasarkan 5 halaman web teratas 

dari hasil penelusuran berdasarkan kata kunci yang dimasukan pengguna. 

 
Kata Kunci : Smart Search Engine, WEB 3.0, Search Engine Pagerank, Automatic 

Text Summarization. 
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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 
 

 
 

1.1 Latar Belakang 

 
Society 5.0 yang kita alami sekarang membuat informasi menjadi 

komoditas bagi semua orang. Keadaan ini menuntut penerimaan, penyebaran, 

dan pengolahan informasi secara realtime dan dengan waktu yang sangat cepat. 

Orang-orang mendapatkan informasi dari berbagai sumber seperti media sosial, 

forum, berita, koran, dan lain sebagainya. Dengan kecanggihan teknologi yang 

ada orang-orang semakin sering menggunakan teknologi seperti internet, 

ponsel, dan komputer untuk mencari informasi dibandingkan dengan sumber 

informasi konvensional seperti koran atau majalah. Hal inilah yang 

menyebabkan web menjadi salah satu portal yang paling banyak digunakan 

orang untuk mencari informasi. Perkembangan web sejak pertama kali 

diluncurkan pada tahun 1990 oleh Tim Bernes-Lee telah mengalami banyak 

evolusi [1]. 

Pada masa Web 1.0 halaman web diciptakan untuk menampilkan 

informasi secara statis saja, user hanya bisa melihat dan membaca informasi 

yang disajikan tanpa bisa berinteraksi dengan halaman web tersebut. Web 2.0 

merupakan masa dimana user dapat berinteraksi dengan halaman web. Interaksi 

yang dimaksud adalah tidak hanya bisa membaca dan melihat halaman web 

saja, namun user juga dapat membaca dan menulis atau komunikasi dua arah. 

Sedangkan Web 3.0 adalah langkah selanjutnya dalam evolusi Web untuk 

membuat internet lebih cerdas dengan memproses informasi dengan kecerdasan 

buatan atau artificial Intelligence untuk mengumpulkan dan menyajikan 

informasi dalam format yang lebih pendek namun bermakna dari berbagai 

sumber terkait di internet [2]. 

Search engine pada dasarnya adalah program berbasis web yang 

dirancang untuk mencari informasi di World Wide Web (www) seperti Google, 

Yahoo, Bing dan mesin pencari lainnya. Pencarian informasi melalui search 

engine  saat  ini  sudah  mampu  memberikan  hasil  yang  terbaik berdasarkan 

 

 

1 



2 
 

 

 

 

 

sumber halaman web dengan menyesuaikan kata kunci yang dimasukkan oleh 

pengguna. Namun search engine yang ada sekarang hanya mampu 

menampilkan halaman web yang relevan dengan kata kunci secara berurutan 

saja, belum dapat menyajikan intisari dari hasil penelusuran yang dilakukan dan 

diolah menjadi sebuah informasi singkat yang dapat diterima oleh user dengan 

baik. Untuk mendapatkan informasi pada internet khusunya informasi yang 

perlu membaca dokumen atau artikel/berita ada beberapa masalah. Artinya, 

keterbatasan waktu yang dimiliki pembaca, teks artikel panjang yang 

memberikan kesan membosankan, dan teks yang tidak sesuai dengan tujuan 

atau gagasan utama dari dokumen teks tersebut. Pembaca perlu meringkas teks 

asli untuk menghemat waktu mencapai tujuan utama atau gagasan dokumen [3]. 

 

Gambar 1.1 Grafik Responden Hasil Kuesioner 

Pada gambar 1.1 hasil dari responden banyak memilih setuju dalam 

permasalahan membaca sebuah informasi yang terlalu panjang itu bisa 

membuat bosan dalam mencari intisari suatu informasi yang berupa dokumen, 

kemudian responden banyak memilih setuju dalam adanya peringkasan suatu 

dokumen dalam mencari intisari sebuah informasi. 

Penelitian ini berfokus pada peningkatan kinerja search engine pada 

browser untuk mencapai konsep Web 3.0 yang diinginkan, yaitu dengan cara 

menggabungkan algoritma search engine yang sudah ada dengan metode text 

summarization yang akan dilakukan pada lima halaman web teratas dalam hasil 

80 

68 68 
70 62 

59 
62 

58 
60 

57 56 
51 

50 
 

40 
 

30 
 

20 16 
11 10 12 

10 6 
9 

6 

0 0 

0 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 

Sekala responden ya Sekala responden Tidak 



3 
 

 

 

 

 

pencarian menggunakan bahasa pemrograman python. Text summarization 

yang dimaksud adalah bagian dari bidang keilmuan text mining secara otomatis 

menghasilkan ringkasan yang berisi kalimat-kalimat penting dan mencakup 

semua informasi penting yang relevan dari dokumen aslinya[4]. 

Berdasarkan   permasalahan   diatas,   maka   peneliti   mengambil  judul 

“KONSEP WEB  3.0 DENGAN SMART SEARCH  ENGINE  PADA WEB 

BROWSER” untuk menghasilkan rangkuman informasi yang sudah diolah 

secara otomatis berdasarkan 5 halaman web teratas dari hasil penelusuran 

berdasarkan kata kunci yang dimasukan pengguna. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
 

Dengan latar belakang masalah di atas, dapat di rumuskan masalah penelitian 

sebagai beriku: 

1. Bagaimana membuat Smart Search Engine untuk merangkum informasi 

yang sudah diolah secara otomatis berdasarkan 5 halaman web teratas 

dari hasil penelusuran berdasarkan kata kunci yang dimasukan. 

2. Bagaimana python dapat membantu pembuatan web 3.0 Smart Search 

Engine. 

3. Bagaimana sistem yang dibangun mampu mewujudkan konsep 3.0 yang 

dapat memberikan informasi kepada user melalui mesin telusur yang 

pintar atau Smart Search Engine. 

 

1.3 Batasan Masalah 
 

Agar penelitian ini lebih terarah dan mudah untuk dibahas, maka perlu adanya 

batasan-batasan masalah : 

1. Bahasa pemograman yang digunakan yaitu Python 

2. Web yang dilakukan untuk peringkasan kata merupakan 5 artikel atau 

berita teratas dalam web hasil penelusuran Smart Search Engine. 

3. Metode yang digunakan merupakan metode yang sudah digunakan dari 

metode sebelumnya. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 

Dalam penelitian ini penulis mempunyai tujuan diantaranya sebagai berikut : 

1. Membuat Smart Search Engine atau mesin telusur pintar untuk 

merangkum informasi secara otomatis. 

2. Menerapkan bahasa pemograman python dalam pengembangan smart 

Search Engine dengan tujuan agar penyampaian informasi dan 

pengelolaan dapat terintegrasi. 

3. Mewujudkan konsep Web 3.0 yang dapat memberikan informasi  kepada 

user melalui mesin telusur yang pintar atau Smart Serch Engine. 

 

 
1.5 Manfaat Penelitian 

 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi penulis, masyarakat dan 

akademisi. Inilah kelebihan dari penelitian ini: 

1.5.1 Bagi Penulis 

a. Untuk mengimplementasikan ilmu pengetahuan yang sudah didapat 

saat kuliah. 

b. Untuk mengembangkan serta menambah wawasan khususnya 

mengenai Web 3.0 Smart Search Engine. 

c. Dapat mengimplementasikan bahasa pemograman python dalam 

pembuatan text summarization  kedalam konsep pengembangan web 

3.0 Smart Search Engine. 

1.5.2 Bagi Masyarakat 

Memudahkan masyarakat dalam merangkum berita atau informasi secara 

otomatis menggunakan mesin telusur pintar atau Smart Search Engine. 

1.5.3 Bagi Perguruan Tinggi 

Penulis mengharapkan agar penelitian ini bisa dijadikan sebagai 

referensi bagi mahasiswa tentang text summarization dengan konsep 

Web 3.0 Smart Search Engine. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

 

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis akan dijelaskan sebagai berikut: 

BAB I :  PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

batasan masalah, dan uraian tentang sistematika penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi tentang penelitian terkait,landasan teori, dan kerangka 

pemikiran. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Membahas tentang tahapan penelitian dan metode penelitian 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Membahas tentang pengujian data dan hasil penelitian 

BAB V : PENUTUP 

Berisi kesimpulan dan saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya 
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