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ABSTRACT 
 

 

 

 

NFT or Non-Fungible Token is a unique token attached to a digital asset that is connected to 

the blockchain system. Various assets, digital art, music, tweeters, memes, sold as NFT, NFT 

has been widely discussed on various social media, one of which is YouTube. NFT has 

become a new trend for the Indonesian people, based on the fact that someone who sells 

selfie photos at the Open Sea is viral because people think it is a trivial thing but why do they 

produce it, but people actually accept the trend as a mistake, they intentionally upload their 

identity on the platform. This Open Sea, this happened because there was little information 

related to NFT and the public did not really understand that NFT could be a bridge for 

criminals. But in this case, many people as artists have been greatly helped in the marketing 

of their art. And even when the stock market is down, NFT remains one of the digital assets 

that attracts the attention of the world community, therefore this study was made to analyze 

the public's response with sentiment analysis, data obtained from YouTube content comments 

and then classified into Positive, negative, and neutral classes with TF IDF for the process of 

word weighting and classification using the Naïve Bayes Classifier algorithm. The test is 

carried out by calculating accuracy, precision, recall and F1-score, using a variety of 

training data and test data. And the accuracy results are 64%, for positive prediction class 

precision is 63%, neutral class precision is 83%, while for negative prediction is 0% and 

recall obtained from positive is 99%, neutral recall is 0.7% while negative is 0%. These 

results are the data obtained on Youtube comment 

Keywords: Non Fungible Token, Naïve Bayes Classifier, Open Sea, Youtube 
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ABSTRAK 
 

 

 
 

NFT atau Non Fungible Token adalah suatu token unik yang pada sebuah asset 

digital yang terhubung dengan sistem blokchain. Berbagai aset, seni digital, musik, 

tweeter, meme, dijual sebagai NFT, NFT telah diperbincangkan secara luas di  

berbagai media sosial salah satunya youtube. NFT menjadi trend baru bagi kalangan 

masyarakat Indonesia dilandasi oleh viral nya seseorang yang menjual foto selfie di 

Open Sea ini viral karena masyarakat menganggap itu hal yang sepele tapi mengapa 

menghasilkan, namun masyarakat malah menerima tren itu menjadi salah kaprah 

mereka dengan sengaja mengunggah identitas mereka di platform Open Sea ini, hal 

itu terjadi karena sedikitnya informasi terkait NFT dan masyarakat kurang begitu 

memahami bahwa NFT bisa menjadi jembatan untuk para pelaku kejahatan. Tapi 

dalam kasus ini banyak orang selaku pelaku seni menjadi sangat terbantu dalam 

pemasaran hasil seni mereka. Dan ketika pasar saham turunpun NFT tetap menjadi 

salah satu asset digital yang menarik perhatian masyarakat dunia oleh karna itu 

penelitian ini dibuat untuk menganalisis tanggapan masyarakan dengan analisis 

sentimen data yang didapatkan dari komentar konten youtube kemudian 

diklasifikasikan menjadi kelas Positif, negative, dan netral dengan TF IDF dan 

klasifikasi menggunakan Klasifikasi Naïve Bayes. Pengujian dilakukan dengan 

perhitungan akurasi, precision, dan recall dengan menggunakan pembagian data uji 

dan data latih. Dan memiliki hasil akurasi 64%, untuk class precision prediksi positif 

adalah 63%, class precision netral adalah 83%, sedangkan untuk prediksi negatif 

adalah 0% dan recall yang diperoleh dari positif sebesar 99%, recall netral sebesar 

0,7% sedangkan negatif sebesar 0%. Hasil ini adalah data yang diperoleh pada 

komentar Youtube. 

 
Kata Kunci: Non Fungible Token, Naïve Bayes Classifier, Open Sea, Youtube 
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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1 Latar Belakang 

 
Tren jual beli Non Fungible Token (NFT) sedang banyak di perbincangkan saat 

ini, disebabkan oleh viralnya seorang bernaman Gozali yang bisa menjual foto 

selfienya seharga milyaran rupiah di platform Open Sea, dari keviralan ini banyak 

masyarakat indonesia yang mulai penasaran dan ingin mengetahui apa sebenarnya 

NFT ini dan bagaimana cara mendapatkan uang melalui NFT.[1] Non Fungible Token 

(NFT) ini adalah suatu konten digital yang terhubung dengan sistem blokchain, yang 

dimaksud konten digital itu ialah foto, art, video, audio dan lainnya, NFT ini 

mengubah konten digital menjadi suatu aset digital yang diberi nomer token khusus 

dan terverifikasi melalui blokchain, NFT juga memiliki keunikan tersendiri sebuah 

NFT tidak akan sama dengan NFT lainnya baik dalam hal karyanya maupun 

nilainya.[2] 

Perbedaan Aset Fungible dan Non-Fungible, Fungibility atau fungible itu berarti 

kesepadanan atau sama persis jadi suatu aset atau apapun bisa di tukar dengan nilai 

yang sama contohnya nilai mata uang jika saya mempunyai 10.000 rupiah maka bisa 

dibelikan terhadap suatu barang yang bernilai 10.000 rupiah atau suatu hal yang sama 

nilainya, sedangkan non fungible (tidak sepadan) itu adalah suatu aset yang memiliki 

nilai berbeda beda contohnya dalam dunia nyata berupa barang sehari-hari yang 

dimiliki orang. Misalnya, kaus bertanda tangan seseorang dari konser artis favoritnya, 

album polaroid kenangan berharga seseorang, atau tiket kursi yang dibeli seseorang 

untuk menghadiri acara olahraga. Tidak satu pun dari item itu dapat dipertukarkan 

dengan cara yang sama karena ada aspek keunikan di barang-barang tersebut.[3] 
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Pada saat ini media sosial telah menjadi alat komunikasi yang sangat populer di 

kalangan pengguna internet di indonesia, media sosial merupakan salah satu tempat 

atau media untuk berekspresi dan berpendapat tentang berbagai macam topik salah 

satunya youtube[4]. 

YouTube adalah situs web yang memungkinkan pengguna untuk mengunggah, 

menonton, dan berbagi video, memungkinkan individu untuk mengekspresikan 

pendapat mereka dalam bentuk video yang dapat diunggah tanpa batasan, terutama 

berdasarkan string komentar yang disediakan oleh YouTube. Ini dapat digunakan 

untuk menganalisis apakah opini publik itu positif atau negatif.[5] Penentuan proses 

ini dapat secara manual apakah suatu opini positif atau negatif, tetapi ditambah 

dengan banyaknya opini publik, dibutuhkan lebih banyak waktu dan upaya untuk 

mengklasifikasikan opini tersebut. Oleh karena itu, penerapan teknik pembelajaran 

mesin telah diusulkan untuk mengklasifikasikan sumber dari banyak data pendapat 

ini. Oleh karena itu diajukan penerapan metode pembelajaran mesin untuk melakukan 

klasifikasi dari sumber data opini yang banyak tersebut. Untuk melakukan hal itu 

menggunakan salah satu fungsi yaitu Text Mining yang digunakan untuk melakukan 

klasifikasi dokumen. Peneliti memilih metode Naïve Bayes Classifier (NBC), karena 

metode ini merupakan salah satu dari banyak metode yang menggunakan hitungan 

probobalitas. 

Oleh karena itu karena minimnya informasi terkait NFT ini juga perkembangan 

trend NFT sangat cepat menjadikan masyarakat kurang begitu memahami bahwa NFT 

ini  bisa menjadi jembatan untuk para pelaku kejahatan untuk beraksi. 

Dari landasan di dalam latar belakang permasalahan terkait, maka penulis 

mengangkat judul tentang : “ANALISIS SENTIMEN PANDANGAN 

MASYARAKAT TERHADAP NFT (NON FUNGIBLE TOKEN) 

MENGGUNAKAN METODE NAÏVE BAYES ”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 
Dalam seubuah penelitian perlu adanya rumusan masalah yang di ambil dari latar 

belakang penelitian, sebagai berikut : 

1. Bagaimana pendapat masyarakat terkait NFT ? 

2. Seberapa besar antusias masyarakat dengan NFT ini? 

3. Seberapa  akurat  hasil  sentimen  analisis  NFT  ini  dengan  memakasi  metode 

Naïve Bayes Classifier dengan bahasa pemrograman Pyhton 

 
1.3 Batasan Masalah 

 
Dalam sebuah penelitian juga perlu adanya batasan masalah, agar penelitian tidak 

melebar jauh dari judul , sebagai berikut : 

1. Algoritma Klasifikasi yang dipakai adalah Naïve Bayes Classifier 

2. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu bahasa pemrograman phyton 

3. Dataset yang dipakai untuk melakukan penelitian ini hasil pengambilan data 

komentar pengguna youtube pada video dengan judul yang berketerkaitan 

dengan pembahasan Non Fungible Token 

1.4 Tujuan Penelitian 
 

Tujuan peneleitian dalam skripsi ini yaitu : 

 
1. Memahami respon masyarakat tentang NFT di Indonesia 

2. Seberapa besar antusias masyarakat dengan NFT 

3. Mengetahui tingkat akurasi algoritma Naïve Bayes Classifier pada analisis 

sentiment dengan studi kasus Non Fungible Token  di Indonesia 

1.5 Manfaat Penelitian 

Beberapa manfaat yang bisa diambil dalam penelitian ini, sebagai berikut : 

 
1. Bagi Penulis 

a. Mengembangkan dan menambah wawasan khususnya mengenai analisis 

sentimen. 
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b. Menambah wawasan dan pengalaman di bidang pengolahan data. 

2. Bagi Masyarakat 

a. Memberikan informasi tentang hasil dari Analisis Sentimen mengenasi Non 

Fungible Token (NFT). 

3. Bagi Perguruan Tonggi 

a. Dalam penelitian yang serupa diharapkan dapat digunakan sebagai bahan 

referensi mahasiswa. 

1.6 Sistematika Penulisan 

 
Sistematika penulisan ini dibuat agar mempermudah proses tahap  penyusunan skripsi 

bagi penulis, contohnya sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN, berisi tentang latar belakang , rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan, manfaat penelitian, dan sistematika Penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA, berisi tentang penelitian terkait, kerangka berfikir. Juga 

Landasan teori. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN, berisi tentang teknologi pengumpulan data, 

tahap survei, metode survei. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN,  Pembahasan Penelitian, Dan Hasil Penelitian 

 
BAB V : PENUTUP, di dalamnya membahas bagaimana kesimpulan dari penelitian, 

beberapa saran untuk mengembangankan penelitian ini kedepanya. 
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