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ABSTRAK 

 

Sebagai salah satu perguruan tinggi di sukabumi, Universitas Nusa Putra menjadi 

salah satu universitas untuk mendapatkan IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan Teknologi), 

dengan meningkatnya kesadaran mahasiswa mengakibatkan semakin selektif dalam 

memilih program yang di adakan di Universitas Nusa Putra. Oleh sebab itu muncul 

kebutuhan akan program-program yang ada di kampus Universitas  Nusa Putra yang 

belum terealisasikan dengan baik ke mahasiswa, maka dari itu di buatkan media 

informasi yang lebih baik untuk mengenalkan Study Completion program yang ada di 

Universitas Nusa Putra. Untuk itulah media komunikasi dengan motion graphic dipilih 

sebagai salah satu media komunikasi yang efektif dan menarik karena tidak memuat 

terlalu banyak text, melainkan campuran gambar, warna, suara, text dan motion. 

 Tahapan penelitian ini dimulai dari tahap pengonsepan, desain, pengumpulan bahan, 

penyusunan, tes dan penyebaran. Penelitian ini diujikan kepada ahli materi, ahli media 

dan Mahasiswa. Hasil pengujian dari ahli materi mendapatkan nilai 100%, oleh ahli 

media mendapatkan nilai 90%, oleh kelompok besar mendapatkan nilai 98%. Maka dari 

hasil uji tersebut dapat ditarik kesimpulan bahwa produk video ini sangat sesuai untuk 

digunakan. 

 

 Kata kunci: Motion Graphic, Media Informasi, Program Study Completion, sosialisasi, 

Universitas Nusa Putra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

As one of the universities in Sukabumi, Nusa Putra University is one of the 

universities to get science and technology (Science and Technology), with student 

awareness that results in being more selective in choosing programs held at Nusa Putra 

University. Therefore, there is a need for programs on the Nusa Putra University campus 

that have not been implemented properly to students, therefore a better information media 

has been created to introduce the Settlement Study Program at Nusa Putra University. For 

media communication with motion graphics, it is chosen as one of the effective and 

attractive communication media because it does not contain too much text, but a mixture 

of images, colors, sound, text, and movement. 

The stages of this research started from the stage of drafting, design, preparation of 

materials, preparation, testing and distribution. This research was tested on material 

experts, media experts and students. The test results from material experts get a score of 

100%, by media experts get a score of 100%, by large groups get a score of 99%. So from 

the test results it can be concluded that this video product is very suitable for use. 

 

 Keywords: Motion Graphic, Information Media, Study Program Completion, 

socialization, Nusa Putra University 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Latar Belakang 

Sebagai salah satu perguruan tinggi di sukabumi, Universitas Nusa Putra menjadi 

salah satu Universitas untuk mendapatkan gelar akademik sekaligus menuntut ilmu bagi 

para pelajar terutama untuk yang berdomisili di Sukabumi dan sekitarnya. Universitas 

Nusa Putra memiliki beberapa Fakultas yang terbagi menjadi beberapa Jurusan dan terdiri 

dari bermacam Program Studi. Jenjang pendidikan yang tersedia di Universitas Nusa 

Putra terdiri dari jenjang D3 (Diploma 3), S1 (Strata 1) dan S2 (Strata 2). 

Ada banyak program yang bisa diambil untuk mahasiswa dalam penyelesaiannya 

untuk mendapatkan gelar di Universitas Nusa Putra program S1 maupun D3 adalah Jalur 

Internship (Internship Track), Jalur Riset (Research Track), dan Jalur pertukaran pelajar 

(Student Exchange Track). 

Dari hasil wawancara kepada 10 mahasiswa semester 6 dan 7 dari berbagai jurusan, 7 

dari 10 mahasiswa belum mengerti mengenai Study Complition Program hal itu 

disebabkan karena kurangnya informasi yang di berikan dari pihak perguruan tinggi. 

Mahasiswa sulit memutuskan program apa yang harus diambil agar sesuai dengan 

keinginan masing-masing, karena sangat berpengaruh terhadap masa depan 

pendidikannya. Oleh sebab itu muncul kebutuhan akan program-program yang ada di 

kampus Nusa Putra yang belum terealisasikan dengan baik kepada mahasiswa. 

Kebutuhan media informasi adalah salah satu cara yang lebih baik untuk mengenalkan 

Study Completion program yang ada di Universitas Nusa Putra. 

Sarana multimedia sebagai alat komunikasi mempunyai peranan yang sangat penting 

dalam menginformasikan sesuatu kepada Mahasiswa, hal ini dinilai sangat komunikatif 

dan efektif di saat mobilitas manusia yang semakin tinggi sehingga dibutuhkan bentuk 

media komunikasi yang menarik dan lebih interaktif yang ditunjukkan kepada 

mahasiswa, dan banyak cara untuk menyampaikan suatu informasi yang diolah ke dalam 

bentuk multimedia agar terlihat lebih menarik dalam penyampaiannya, salah satunya 

adalah motion graphic. Motion graphic merupakan alternatif tayangan video yang kini 



 

marak digunakan diberbagai media, baik televisi, internet, bahkan dalam presentasi 

perusahaan dan lembaga pendidikan.  

Untuk itu penulis tertarik untuk mengangkat tema skripsi dengan judul “Implementasi 

Motion Graphic Sebagai Media Sosialisasi Study Completion Program di Universitas 

Nusa Putra”. 

Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka permasalahan yang dapat dirumuskan adalah 

bagaimana memproduksi dan merancang media yang unik, menarik serta mudah 

dipahami oleh mahasiswa “Video Motion Graphic Sosialisasi Study Completion Program 

di Universitas Nusa Putra ?” 

Batasan Masalah 

Batasan masalah untuk penelitian ini yaitu: 

1. Semua mahasiswa bisa memanfaatkan video motion graphic sebagai acuan program 

Study Completion Program di Universitas Nusa Putra yang akan di pilih. 

2. Produk motion graphic menampilkan Study Completion Program di Universitas 

Nusa Putra. 

3. Hasil akhir dari tugas akhir ini adalah Video Motion Graphics. 

Tujuan 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat produk video motion graphic untuk 

media informasi berjudul “Implementasi Motion Graphic Sebagai Media Sosialisasi 

Study Completion Program di Universitas Nusa Putra” 

Manfaat 

Penelitian ini akan memperoleh manfaat diantaranya: 

1. sebagai sarana informasi video digital yang berguna bagi mahasiswa mengenai 

Study Completion Program Universitas Nusa Putra  

2. mengetahui cara merancang video motion graphics dengan tema Study Completion 

Program yang bermanfaat bagi mahasiswa lainnya. 

Sistematika Penulisan 

Untuk memahami lebih jelas mengenai laporan tugas ini, maka dilakukan 

pengelompokan laporan menjadi beberapa sub-sub dengan sistematika penulisan sebagai 

berikut : 



 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini menguraikan tentang hal-hal yang melatarbelakangi dalam penciptaan 

Tugas Akhir ini. Menjelaskan apa yang menjadi penyebab, pendorong, dasar/alasan suatu 

penciptaan. Terdiri dari Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan, Manfaat, Batasan 

Masalah dan Sistematika Penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Berisi mengenai ilmu-ilmu apa yang berkaitan dengan penelitian dan penciptaan. 

Merujuk pada sumber pustaka ilmiah yang terkait dengan Motion Graphic. 

BAB III METODE PENCIPTAAN 

Merumuskan tentang langkah- langkah penciptaan. Bagian ini memaparkan 

apa saja yang dilakukan saat penciptaan, permasalahan yang terjadi, dan 

sumber data. Terdiri dari latar belakang, ide, pertimbangan, alat dan proses 

produksi. 

BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

Menyajikan pembahasan mengenai penciptaan dari tiap scene dan menjelaskan secara 

terperinci makna visual dari Gambar tersebut dengan teori 

desain. 

BAB V PENUTUP 

Berisikan kesimpulan dan saran yaitu hasil yang berhasil diselesaikan sesuai ruang 

lingkup batasan masalah dan sarana terhadap masalah yang belum terselesaikan sebagai 

pengembangan dan perbaikan. 
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