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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh model pembelajaran SAVI (Somatic, 

Auditory, Visual, Intellectual) berbantuan media Animaker terhadap hasil, minat, dan motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di SDN Tespong Raya. Metode yang digunakan adalah 

pendekatan kuantitatif dengan desain true experimental dengan bentuk pretest-posttest control 

group design. Sampel Penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen yang 

menerapkan model SAVI berbantuan media Animaker dan kelas kontrol yang menggunakan 

model konvensional. Hasil Penelitian menunjukkan bahwa adanya peningkatan signifikan pada 

hasil belajar siswa di kelas eksperimen, dengan rata-rata nilai pre-test sebesar 54 dan post-test 

sebesar 80,25. Analisis data menggunakan uji Mann-Whitney menghasilkan nilai Asymp. Sig. 

sebesar 0,017 < 0,05, yang menunjukkan perbedaan signifikan antara kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Selain itu, pada uji Independent Sample T-Test angket minat dan motivasi belajar 

menunjukkan respon positif dari mayoritas siswa di kelas eksperimen, dengan nilai sig. (2-

tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Observasi selama proses pembelajaran juga mencatatkan bahwa 

siswa di kelas eksperimen lebih aktif dan antusias dibandingkan dengan kelas kontrol. 

Berdasarkan temuan tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran 

SAVI berbantuan media Animaker efektif dalam meningkatkan hasil, minat, dan motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran IPAS. 

Kata Kunci: Model SAVI, Media Animaker, Hasil, Minat, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

This study aims to analyze the effect of the SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) 

learning model assisted by Animaker media on students' learning outcomes, interests, and 

motivation in the subject of science at SDN Tespong Raya. The method used is a quantitative 

approach with a true experimental design in the form of a pretest-posttest control group design. 

The research sample consisted of two classes, namely the experimental class that implemented 

the SAVI model assisted by Animaker media and the control class that used the conventional 

model. The results showed that there was a significant increase in student learning outcomes 

in the experimental class, with an average pre-test score of 54 and a post-test score of 80.25. 

Data analysis using the Mann-Whitney test produced an Asymp. Sig. value of 0.017 <0.05, 

which showed a significant difference between the experimental class and the control class. In 

addition, the Independent Sample T-Test test of the interest and learning motivation 

questionnaire showed a positive response from the majority of students in the experimental 

class, with a sig. (2-tailed) value of 0.000 <0.05. Observations during the learning process 

also noted that students in the experimental class were more active and enthusiastic compared 

to the control class. Based on these findings, it can be concluded that the implementation of 

the SAVI learning model assisted by Animaker media is effective in improving students' 

learning outcomes, interests, and motivation in the subject of science and science. 

Keywords: SAVI Model, Animaker Media, Learning Outcomes, Interests, and Motivation 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional Pasal 1 

menyatakan bahwa: Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya, bangsa, dan negara 

(UU Republik Indonesia, 2003). Pendidikan ialah suatu proses yang dibuat secara sadar 

untuk membangun suasana belajar yang membantu peserta didik dalam mengembangkan 

kemampuan juga potensinya secara maksimal. Pernyataan tersebut dapat disimpulkan 

bahwa pendidikan diharapkan dapat mengembangkan potensi, minat, juga bakat seseorang 

agar menjadi individu yang cerdas, berkarakter, beragama, juga bermanfaat. 

Belajar merupakan hal utama yang sebaiknya dilakukan oleh setiap individu terutama 

peserta didik (Rahmadyanty et al., 2023). Kegiatan pembelajaran yang efektif sangat 

dipengaruhi oleh minat dan motivasi setiap individu. Ketika peserta didik menunjukkan  

minat belajar yang tinggi terhadap materi yang dipelajari, maka peserta didik tersebut akan 

lebih termotivasi untuk mengatasi tantangan pembelajaran dan mendapatkan hasil belajar 

yang maksimal. Ketika melakukan proses pembelajaran tentunya harus dengan minat dan 

motivasi yang kuat, tujuannya adalah supaya proses pembelajaran bisa berlangsung dengan 

mudah serta apa yang diharapkan dapat dicapai secara optimal. Minat belajar juga ialah 

salah satu faktor penting dalam pencapaian akademik, peserta didik yang mempunyai minat 

belajar biasanya lebih aktif dalam kegiatan belajar, lebih mudah menangkap materi, serta 

mampu meraih hasil akademik yang lebih optimal (A. Asmara et al., 2023).  

Minat belajar memiliki fungsi sebagai salah satu pendukung yang berperan penting 

untuk memperoleh hasil belajar yang optimal. Hasil belajar ialah tingkat keberhasilan 

peserta didik yang berkaitan dengan perubahan keterampilan yang dimiliki oleh peserta 

didik sesudah melaksanakan pembelajaran (Malvin Dukalang & Sudirman, 2024). Hasil 

belajar dapat mengukur tingkat keberhasilan peserta didik berdasarkan perubahan 

kemampuan yang terjadi setelah mengikuti kegiatan proses pembelajaran. Oleh karena itu, 
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dari hasil belajar dapat mencerminkan seberapa banyak peserta didik berhasil menguasai 

materi yang disampaikan. Perubahan kemampuan ini dapat berpengaruh dimana peserta 

didik yang termotivasi cenderung mencapai tingkat keberhasilan yang lebih baik dalam 

belajar.  

Motivasi belajar merupakan suatu dorongan atau pemicu yang berasal dari dalam diri 

manusia yang berfungsi memberikan arah dan semangat dalam proses belajar, sehingga 

tujuan bisa tercapai (Yogi Fernando et al., 2024). Motivasi belajar bisa mengubah 

peningkatan minat belajar peserta didik. Dengan adanya motivasi, peserta didik akan lebih 

berkonsentrasi dan berusaha keras untuk mencapai tujuan yang hendak dicapai oleh peserta 

didik selama berlangsungnya proses pembelajaran. 

Model pembelajaran SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) merupakan model 

pembelajaran yang memakai pendekatan Accelerated Learning, atau teknik belajar yang 

tanggap dan natural (Heriyanto et al., 2023). Model pembelajaran SAVI bisa dipakai oleh 

guru selama pembelajaran di kelas, karena model pembelajaran ini tidak membosankan dan 

peserta didik menjadi lebih antusias untuk belajar. 

Minat belajar peserta didik juga memiliki peran penting dalam mendorong peserta didik 

untuk terus belajar dengan sungguh-sungguh. Namun kenyataannya, minat belajar peserta 

didik pudar bahkan hilang, sehingga hasil belajar pun terlihat kurang memuaskan. Sama 

halnya dengan observasi yang telah penulis lakukan di SDN Tespong Raya pada peserta 

didik kelas V pada tanggal 16 Oktober 2024 sampai dengan 19 Oktober 2024, telah 

ditemukan banyak peserta didik yang kehilangan minat dan motivasinya untuk belajar 

terutama dalam mata Pelajaran IPAS. Hal tersebut terlihat dari nilai harian yang dibawah 

rata-rata. Kriteria ketuntasan minimal (KKM) di SDN Tespong Raya pada mata pelajaran 

IPAS adalah 75. Berdasarkan nilai ulangan harian pada mata pelajaran IPAS kelas VA SDN 

Tespong Raya terdapat 65% peserta didik yang tidak lulus KKM. Hal tersebut juga terjadi 

pada kelas VB SDN Tespong Raya terdapat 70% peserta didik yang tidak lulus KKM. 

Selain itu, faktor lainnya dikarenakan dari metode pengajaran guru yang cenderung 

monoton, sehingga memunculkan rasa jenuh pada diri peserta didik yang menyebabkan 

peserta didik kurang termotivasi. Dampaknya peserta didik kurang antusias untuk 

mendalami mata pelajaran IPAS. Kurangnya penggunaan model pembelajaran dan media 

pembelajaran oleh guru menyebabkan menurunnya minat belajar peserta didik. 
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Pada dasarnya, guru bukan hanya sekedar mengajar dengan ceramah saja, namun guru 

harus memiliki kemampuan mengajar yang bervariasi. Guru harus menggunakan metode 

pembelajaran, model pembelajaran, serta penggunaan media pembelajaran yang menarik, 

inovatif, dan kreatif. Dalam menggunakan model pembelajaran pun tentunya harus juga 

dibantu dengan media yang bisa menarik perhatian peserta didik. Media pembelajaran itu 

digunakan sesuai dengan kebutuhan pembelajaran.  

Terdapat model pembelajaran yang bisa dipakai oleh guru, namun tentu sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. Langkah-langkah model pembelajaran pun harus dipahami oleh 

guru, agar guru mudah dalam mengimplementasikannya. Seorang guru perlu memikirkan 

model pembelajaran yang sesuai serta guru harus memahami model pembelajaran tersebut 

dan mengimplementasikannya dengan baik. Model pembelajaran adalah hal ideal yang 

menunjukkan cara terstruktur untuk mengelola pembelajaran dalam mencapai tujuan 

pembelajaran (Rokhimawan et al., 2022). Model pembelajaran yang tepat untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik di sekolah yaitu dengan memakai model 

pembelajaran SAVI (Somatik, Auditor, Visual, Intelektual). 

Namun, untuk memperoleh hasil yang maksimal sebaiknya model pembelajaran 

divariasikan dengan berbantuan media pembelajaran yang sesuai dengan model SAVI dan 

materi pembelajaran. Karena masalah minat belajar peserta didik terbilang masih minim, 

sehingga memerlukan solusi yang tepat supaya tidak berpengaruh terhadap pencapaian 

tujuan pendidikan (Gultom et al., 2023). 

Karena perkembangan teknologi, dalam model pembelajaran SAVI, guru bisa 

menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi yang memuat audio dan visual. Salah 

satu aplikasi yang bisa guru gunakan untuk mencukupi model pembelajaran SAVI yaitu 

media Animaker. Animaker adalah platform online yang menyatukan gambar bergerak dan 

animasi yang beraneka ragam serta dilengkapi dengan berbagai fitur menarik yang bisa 

meringankan guru dalam menyusun media pembelajaran (Rahmah et al., 2023). 

Penelitian ini sesuai dengan Penelitian sebelumnya yang dilaksanakan oleh (I. 

Wulandari et al., 2022) bahwa model pembelajaran SAVI menghasilkan rata-rata 

peningkatan minat belajar pada peserta didik. Sejalan juga dengan Penelitian yang telah 

dilakukan sebelumnya yang dilaksanakan oleh (Waruwu & Pakiding, 2023) bahwa media 

Animaker bisa mendukung peserta didik untuk lebih gampang dalam menangkap dan 

menghafal materi yang diajarkan, serta meningkatkan minat dan motivasi belajar mereka. 
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Sejalan dengan temuan penelitian dilakukan oleh (Sidabutar & Reflina, 2022) bahwa media 

Animaker bisa memberikan kesan baru, dan menarik minat peserta didik.  

Namun, masih belum banyak Penelitian dengan menggabungkan antara model 

pembelajaran SAVI dengan media pembelajaran Animaker. Oleh karena itu, penulis akan 

meneliti salah satu model pembelajaran dengan melakukan inovasi, yaitu berbantuan media 

Animaker. Skripsi ini sesuai dengan permasalahan yang penulis temukan, yaitu bermaksud 

untuk melihat peningkatan minat belajar peserta didik kelas V pada mata Pelajaran IPAS. 

Oleh karena itu, penulis membuat judul “Pengaruh Model SAVI Berbantuan Media 

Animaker Terhadap Hasil, Minat, dan Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPAS”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis dapat mengidentifikasi 

beberapa masalah, antara lain: 

1. Media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran kurang 

beragam. 

2. Kurangnya pemahaman guru dalam memilih media yang mampu mengatasi 

kejenuhan dan kebosanan peserta didik selama proses pembelajaran. 

3. Pemahaman guru yang masih terbatas mengenai media teknologi. 

4. Kreativitas guru yang belum optimal dalam menghadapi peserta didik yang kurang 

aktif dalam proses pembelajaran. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Menurut identifikasi masalah yang penulis temui di atas, maka penulis hanya 

membatasi permasalahan yakni bagaimana pengaruh model pembelajaran SAVI 

berbantuan media pembelajaran Animaker terhadap hasil, minat, dan motivasi belajar 

peserta didik kelas V Sekolah Dasar Negeri Tespong Raya dalam mata pembelajaran IPAS. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat disimpulkan rumusan permasalahan 

dari Penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1. Apakah penggunaan model pembelajaran SAVI berbantuan media Animaker 

berpengaruh terhadap hasil belajar IPAS pada peserta didik kelas V di SDN 

Tespong Raya? 

2. Apakah penggunaan model pembelajaran SAVI  berbantuan media Animaker 

berpengaruh terhadap minat belajar IPAS pada peserta didik kelas V di SDN 

Tespong Raya? 

3. Apakah penggunaan model pembelajaran SAVI  berbantuan media Animaker 

berpengaruh terhadap motivasi belajar IPAS pada peserta didik kelas V di SDN 

Tespong Raya? 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan permasalahan di atas dapat disimpulkan tujuan Penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui pengaruh dari penggunaan model pembelajaran SAVI 

berbantuan media Animaker terhadap hasil belajar IPAS pada peserta didik kelas V 

di SDN Tespong Raya. 

2. Untuk mengetahui pengaruh dari penggunaan model pembelajaran SAVI 

berbantuan media Animaker terhadap minat belajar IPAS pada peserta didik kelas 

V di SDN Tespong Raya. 

3. Untuk mengetahui pengaruh dari penggunaan model pembelajaran SAVI 

berbantuan media Animaker terhadap motivasi belajar IPAS pada peserta didik 

kelas V di SDN Tespong Raya. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan Penelitian di atas dapat disimpulkan manfaat Penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Menjadi tahu pengaruh dari penggunaan model pembelajaran SAVI berbantuan 

media Animaker terhadap hasil belajar IPAS pada peserta didik kelas V di SDN 

Tespong Raya. 

2. Menjadi tahu pengaruh dari penggunaan model pembelajaran SAVI berbantuan 

media Animaker terhadap minat belajar IPAS pada peserta didik kelas V di SDN 

Tespong Raya. 
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3. Menjadi tahu pengaruh dari penggunaan model pembelajaran SAVI berbantuan 

media Animaker terhadap motivasi belajar IPAS pada peserta didik kelas V di SDN 

Tespong Raya. 

4. Dapat menjadi referensi atau acuan bagi peneliti selanjutnya yang ingin 

mengembangkan model pembelajaran SAVI, media Animaker, atau mengkaji lebih 

dalam tentang peningkatan hasil, minat, dan motivasi belajar siswa, khususnya 

dalam mata pelajaran IPAS maupun pelajaran lainnya. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di SDN Tespong Raya, Kecamatan Baros, 

Kota Sukabumi, dengan judul “Pengaruh Model SAVI Berbantuan Media Animaker 

Terhadap Hasil, Minat, dan Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran IPAS”, maka 

penulis dapat menyimpulkan beberapa hal berikut: 

1. Penerapan model pembelajaran SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) yang 

didukung media Animaker terbukti memberikan pengaruh positif terhadap hasil 

belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS. Hal ini terlihat dari peningkatan 

nilai antara hasil pre-test dan post-test, yang mencerminkan adanya peningkatan 

pemahaman peserta didik setelah penggunaan model tersebut, dengan rata-rata nilai 

pre-test sebesar 54 dan rata-rata nilai post-test sebesar 80,25. Selain itu, terdapat 

perbedaan hasil belajar antara kelas eksperimen dan kelas kontrol, yang dibuktikan 

melalui uji Mann-Whitney dengan nilai Asymp Sig sebesar 0,017 < 0,05. Hasil ini 

menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara hasil belajar peserta didik 

di kelas eksperimen dibandingkan dengan kelas kontrol. 

2. Penerapan model pembelajaran SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) 

berbantuan media Animaker terbukti memberikan pengaruh positif terhadap minat 

belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS. Berdasarkan data angket minat 

belajar, mayoritas peserta didik memberikan respons positif dengan memilih 

jawaban "setuju" dan "sangat setuju" pada pernyataan-pernyataan yang 

mencerminkan ketertarikan dan dorongan mereka untuk mengikuti pembelajaran. 

Selain itu, hasil uji Independent Sample T Test terhadap angket minat belajar 

menunjukkan nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, yang membuktikan adanya 

perbedaan signifikan antara minat belajar peserta didik di kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Temuan ini juga didukung oleh hasil observasi yang dilakukan selama 

proses pembelajaran, di mana observer mencatat bahwa banyak peserta didik 

tampak antusias, aktif, dan bersemangat saat mengikuti pembelajaran IPAS dengan 

penerapan model SAVI yang dipadukan dengan media Animaker. 
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3. Penerapan model pembelajaran SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) yang 

didukung media Animaker terbukti memberikan pengaruh positif terhadap motivasi 

belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS. Berdasarkan hasil angket motivasi 

belajar, mayoritas peserta didik memberikan respon positif dengan memilih 

jawaban "setuju" dan "sangat setuju" pada pernyataan-pernyataan yang 

mencerminkan ketertarikan serta dorongan mereka untuk aktif mengikuti 

pembelajaran. Selain itu, hasil uji Independent Sample T Test terhadap angket 

motivasi belajar menunjukkan nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, yang 

membuktikan adanya perbedaan signifikan antara motivasi belajar peserta didik di 

kelas eksperimen dan kelas kontrol.   

Penerapan model pembelajaran SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) 

berbantuan dengan media Animaker terbukti memberikan dampak positif secara signifikan 

terhadap hasil belajar, minat, dan motivasi peserta didik pada mata pelajaran IPAS. Hal ini 

ditunjukkan oleh peningkatan nilai dari Pre-Test ke Post-Test, respons positif dari angket 

minat dan motivasi belajar, serta hasil observasi yang menunjukkan partisipasi aktif dan 

antusiasme peserta didik selama pembelajaran berlangsung. Selain itu, berdasarkan hasil 

uji statistik (Mann-Whitney dan Independent Sample T-Test), terdapat perbedaan yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol, di mana kelas eksperimen 

menunjukkan hasil belajar, minat, dan motivasi yang lebih tinggi. Penelitian ini 

menegaskan bahwa model SAVI berbantuan media Animaker efektif dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran di kelas. 

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah dikemukakan, penulis 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

a. Saran bagi Guru 

Guru disarankan untuk memanfaatkan model pembelajaran SAVI dengan media 

Animaker sebagai alternatif dalam proses pembelajaran, khususnya pada mata 

pelajaran IPAS. Model ini terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar, minat, 

dan motivasi peserta diidk, sehingga dapat menciptakan suasana belajar yang lebih 

aktif, menyenangkan, dan bermakna. 
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b. Saran bagi Sekolah 

Pihak sekolah diharapkan dapat mendukung penerapan model pembelajaran 

inovatif berbasis teknologi dengan menyediakan sarana dan prasarana yang 

memadai, seperti perangkat komputer, akses internet, serta pelatihan bagi guru 

dalam mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran digital interaktif. 

c. Saran bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi untuk penelitian lanjutan. Peneliti 

selanjutnya disarankan untuk menerapkan model SAVI berbantuan media 

Animaker pada materi atau mata pelajaran yang berbeda, atau membandingkannya 

dengan model dan media pembelajaran lain guna memperkaya hasil penelitian 

dalam bidang pendidikan. 
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