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ABSTRACT

PGRI Cicurug High School is one of the senior high schools in the Cicurug-
Sukabumi area. The process of academic activities running in schools in terms of
managing attendance data still uses manual methods, this causes several problems
and difficulties, for example delays in recording grades because the homeroom
teacher has to manually record student attendance data, delays in reporting
absence data because administrative administrators have to collect student absence
data from each class. So, the aim of this application is to create a service that can
reduce these problems, so that this application not only can be used for homeroom
teachers, administration admins, but also as a weekly report to students' parents.
The system was built using the waterfall method, the PHP programming language
and MySQL as the database.

Keywords: Website,Waterfall, QR Code, School Attendance Information System.
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ABSTRAK

SMA PGRI Cicurug merupakan salah satu sekolah menengah atas yang
yang berada di daerah Cicurug - Sukabumi. Proses kegiatan akademik yang berjalan
di sekolah dalam hal pengelolaan data presensi masih menggunakan cara manual,
hal ini menyebabkan beberapa masalah dan kesulitan, contohnya terhambatnya
pencatatan nilai karena wali kelas harus merekap secara manual data presensi siswa,
keterlambatan data laporan absen karena admin tata usaha harus mengumpulkan
data absen siswa dari setiap kelas. Maka, tujuan dari aplikasi ini membuat layanan
yang dapat mengurangi permasalahan tersebut, sehingga aplikasi ini tidak hanya
dapat dimanfaatkan oleh guru wali kelas, admin tata usaha, namun sebagai laporan
mingguan kepada orang tua siswa. Sistem yang dibangun menggunakan metode
waterfall, bahasa pemprograman PHP dan MySQL sebagai database.

Kata Kunci: Website,Waterfall, QR Code, Sistem Informasi Presensi Sekolah.
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BAB V
PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Pembuatan aplikasi Rancang Bangun Sistem Informasi Presensi Sekolah
Sma PGRI Cicurug Menggunakan QR Code bertujuan memberikan kemudahan
dan kenyamanan bagi pihak sekolah dan pihak orang tua siswa. Pihak sekolah
tidak perlu lagi untuk merekap ulang hasil kehadiran siswa secara manual,
karena sistem akan secara otomatis menyimpan dan merekap data sehingga
menghemat waktu dan biaya (efektif dan efisien), Selain itu, sistem tersebut juga
akan sangat membantu dalam penyampaian informasi presensi kepada semua
orang tua siswa dalam waktu bersamaan dan membantu kepala sekolah

memantau kehadiran siswa.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil dari penelitian yang sudah penulis lakukan pada
Rancang Bangun Sistem Informasi ini, tentu tidak terlepas dari kekurangan dan
kelemahan penulis, maka saran yang diberikan penulis untuk pembaca, demi

perkembangan Aplikasi ini kearah yang lebih baik lagi adalah:

1. Pemeliharaan sebaiknya harus selalu dilakukan guna memperbaiki atau
meng-update sistem yang sudah dibuat agar sistem dapat bertahan
dalam waktu yang relatif lama sehingga sistem terpelihara dengan baik

2. Diharapkan Aplikasi Sistem Informasi Presensi Sekolah ini dapat
dikembangkan lagi dengan menambahkan beberpara menu dan fitur

yang lebih baik dan menarik.
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