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ABSTRAK 

Penelitian ini berfokus pada klasifikasi gambar, yaitu pengeleompokan 

gambar yang memilik karakterisitik yang sama atau ciri -ciri yang sama. Pada 

penelitian ini yang diklasifikasikan adalah gambar dengan kelas terbanyak untuk 

bidang apa saja yang memiliki potensi dengan presentase yang tinggi hingga 

potensi dengan presentase yang rendah, sehingga dengan mengetahui potensi yang 

ada dapat mendapatkan penanganan dan rujukan yang tepat untuk pengembangan 

potensi dikemudian hari.penulis membahas mengenai metode-metode yang 

digunakan dan diperlukan dalam mencapai tujuan penelitian, yaitu menggabungkan 

metode Logistic Regression pada Orange Data Mining guna meningkatkan akurasi 

dan presisi dalam klasifikasi data. Penggunaan gabungan metode Logistic 

Regression dapat membuat proses analisis jauh lebih kompleks. Pada tahap 

pengujian ini hasil klasifikasi, penelitian ini menggunakan widget Hierarchical 

Clustering untuk melihat hasil klasifikasi data citra yang ada pada 7.777 foto. Dari 

hasil di atas kita bisa lihat kategori mana yang memiliki potensi terbanyak, yaitu 

Wisata (C3) memiliki potensi paling besar, diikuti oleh Kuliner (C2) dan Budaya 

(C4) sedangkan Kerajinan Tangan (C1) menunjukan potensi yang paling kecil. Dari 

seluruh tahapan penelitian yang telah dilakukan, kesimpulan yang didapat yaitu 

bahwa pengklasifikasian gambar dengan 4 kategori yang telah ditentukan dengan 

menggunnakan metode Logistic Regression dalam Orange Data Mining berhasil 

mengidentifikasi aspek – aspek yang paling berpengaruh di Sukabumi melalui 

gambar – gambar di Instagram dengan menggunakkan Tools Orange Data Mining, 

data tes sebanyak 7.777 gambar yang telah di klasifikasi melalui widget 

Hierarchical Clustering didapatkan hasil yang paling besar yaitu kategori Wisata, 

disusul oleh kategori kuliner, budaya dan yang paling sedikit yaitu kategori 

kerajinan. 

Kata Kunci : Klasifikasi, Data Gambar, Orange Mata Mining, Logistic Regression, 

Hierarchical Clustering. 
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ABSTRACT 

 

This research focuses on image classification, namely grouping images that 

have the same characteristics or the same characteristics. In this study, what is 

classified is the image with the most classes for any field that has potential with a 

high percentage to potential with a low percentage, so that by knowing the potential 

that exists can get the right handling and reference for potential development in the 

future. The author discusses the methods used and needed in achieving the research 

objectives, namely combining the Logistic Regression method in Orange Data 

Mining to increase accuracy and precision in data classification. The use of 

combined Logistic Regression methods can make the analysis process much more 

complex. In this stage of testing the classification results, this research uses the 

Hierarchical Clustering widget to see the classification results of image data in 

7,777 photos. From the results above we can see which categories have the most 

potential, namely Tourism (C3) has the greatest potential, followed by Culinary 

(C2) and Culture (C4) while Handicrafts (C1) shows the least potential. From all 

stages of the research that has been done, the conclusion obtained is that the 

classification of images with 4 predetermined categories using the Logistic 

Regression method in Orange Data Mining has succeeded in identifying the most 

influential aspects in Sukabumi through images on Instagram using Orange Data 

Mining Tools, test data of 7,777 images that have been classified through the 

Hierarchical Clustering widget, the biggest result is the Tourism category, followed 

by the culinary category, culture and the least is the craft category. 

 

Keywords : Clasification, Image Data, Orange Data Mining, Logistic Regression, 

Hierarchical Clustering. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini, teknologi informasi dan komunikasi telah berkembang dengan sangat 

pesat. kemajuan ini sangat akan sangat berguna segala lapisan kehidupan masyarakat. 

Dengan kehadiran teknologi informasi dan komunikasi, kebutuhan membangun interaksi 

antar individu di bidang pendidikan, kesehatan, dan bisnis lainnya semakin mudah 

dipenuhi. Hal ini juga didukung oleh kemunculan Internet, yang telah menghasilkan 

berbagai jenis media baru, atau media baru, yang sering kita gunakan saat ini [1]. Jumlah 

pengguna internet Indonesia tahun 2024 mencapai 221.563.479 jiwa dari total populasi 

278.696.200 jiwa penduduk Indonesia tahun 2023. Dari hasil survei penetrasi internet 

Indonesia 2024 yang dirilis APJII (Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia), maka 

tingkat penetrasi internet Indonesia menyentuh angka 79,5%. Dibandingkan dengan 

periode sebelumnya, maka ada peningkatan 1,4% [2]. 

Media sosial adalah alat komunikasi yang digunakan untuk berinteraksi dengan 

sesama pengguna media sosial, bekerja sama, berbagi informasi serta merepresentasikan 

diri [3]. Media sosial menawarkan kebebasan bagi penggunanya untuk menyebarkan 

informasi dan berinteraksi. Media sosial sangat mudah digunakan dan mudah dipelajari 

untuk pengguna baru. Penggunaan media sosial tidak memerlukan biaya yang besar bahkan 

gratis. Media sosial memberikan akses yang mudah kepada para penggunanya untuk 

berinteraksi atau membagikan informasi. Penyebaran informasi melalui media sosial yang 

sering digunakan saat ini, salah satunya adalah instagram. Instagram adalah sebuah aplikasi 

berbagi foto, menerapkan filter digital dan membagikannya ke berbagai layanan jejaring 

sosial, termasuk instagram itu sendiri [4]. Salah satu fitur Instagram adalah penambahan 

teks yang biasa disebut caption untuk menjelaskan tentang gambar atau video yang 

diunggah Dalam penggunaanya dengan perkebangan yang pesat instagram dapat 

menyebarkan informasi secara cepat dan efektif. Hal ini dapat dimanfaatkan dalam 

pengembangan bidang pariwisata di indonesia. 

Indonesia adalah negara kepulauan dengan lebih dari 17 ribu pulau. Keindahan 

alamnya meliputi pantai-pantai yang indah, gunung-gunung tinggi, danau-danau yang 

menakjubkan, serta hutan hujan tropis yang luar biasa. Salah satu wilayah Indonesia yang 

juga kaya akan tempat wisata adalah wilayah Indonesia bagian barat, tepatnya di pulau 

 

 

1 



2 
 

 

Jawa, Provinsi Jawa Barat, salah satunya ada di kabupaten Sukabumi. Kabupaten 

Sukabumi yang memiliki pesona alam yang menakjubkan mulai dari gunung, rimba, laut, 

pantai, sungai, dan seni. Kabupaten Sukabumi memiliki wisata pantai sepanjang 117 KM, 

dan memiliki kurang lebih 50 objek wisata yang dikelola oleh pemerintah daerah maupun 

oleh masyarakat sekitar. 

Kemajuan teknologi ternyata mendatangkan manfaat yang besar dalam 

menumbuhkan minat, mendatangkan wisatawan untuk berkunjung ke suatu daerah. 

Wisatawan membutuhkan informasi yang lengkap, akurat dan mudah didapat [5]. Media 

sosial merupakan salah satu sarana digital marketing yang paling mudah untuk digunakan 

dan dimanfaatkan sebagai salah satu media promosi pariwisata, Model komunikasi 

pariwisata yang berbasiskan kearifan lokal dan modern dengan sosial media merupakan 

bagian dari praktik komunikasi yang secara praktis dapat memberikan nuansa 

pembaharuan kegiatan wisata yang berbasiskan perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi dilakukan dalam upaya untuk memberikan alternatif pemilihan destinasi wisata 

yang akan dikunjungi oleh para wisatawan [6]. Dapat dilihat bahwa pengguna aktif media 

sosial di indonesia mencapai 73.7% dari populasi di Indonesia termasuk didalamnya 

masyarakat Sukabumi. Jumlah lapangan usaha mengalami fluktuasi dengan lapangan usaha 

tertinggi ada pada sektor pertanian dengan presentase 22,56%, dapat dilihat bahwa Produk 

Domestik Regional Bruto Kabupaten Sukabumi masih belum stabil dengan persentasi 

13,8% oleh karena itu penelitian ini difokuskan pada pemetaan potensi Kabupaten 

Sukabumi berdasarkan postingan di media sosial Instagram dengan tagar #Sukabumi 

dengan menggunakan pendekatan Deep Learning. Deep learning merupakan teknik 

modern terkini untuk pemrosesan gambar dan analisis data, dengan hasil yang menjanjikan 

dan potensinya sangat besar [7]. Diharapkan penelitian ini dapat mengetahui bidang apa 

saja yang memiliki potensi dengan presentase yang tinggi hingga potensi dengan presentase 

yang rendah, sehingga dengan mengetahui potensi yang ada dapat mendapatkan 

penanganan dan rujukan yang tepat untuk pengembangan potensi dikemudian hari. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan hal-hal yang melatarbelakangi pemilihan judul diatas, maka 

diidentifikasi rumusan masalah sebagai berikut: 

1) Bagaimana proses klasifikasi gambar ppotensi kabupaten sukabumi dengan 

metode logistic regression dengan Orange Data Mining? 

2) Berapa Nilai Pengukuran Algoritma regresi logisktik yang dihasilkan? 
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3) Bagaimana hasil klasifikasi gambar untuk mengidentifikasi potensi Kabupaten 

Sukabumi menggunakan pendekatan Deep Learning? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah disebutkan maka dapat 

diidentifikasikan batasan masalah yang akan dibahas adalah sebagai berikut: 

1) Penelitian ini difokuskan identifikasi potensi Kabupaten Sukabumi melalui 

klasifikasi gambar pada Instagram. 

2) Penelitian ini hanya mengambil data pada media sosial dengan menggunakan tools 

tambahan yaitu Instader pada Instagram dengan tagar #Sukabumi. 

3) Penelitian ini menggunakan dataset berupa gambar berjumla 7.777 gambar 

4) Penelitian ini menggunakan deep learning model Logistic Regression dan model 

Hierarchical Clustering 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

1) Untuk menghasilkan model Logistic Regresion dan model Hierarchical Clustering 

dalam mengukur klasifikasi potensi Kabupaten Sukabumi 

2) Untuk mengetahui klasifikasi potensi Kabupaten Sukabumi agar upaya apa yang 

dapat dilakukan pemerintah Kabupaten Sukabumi tepat sasaran mengembangkan 

potensi daya tarik Kabupaten Sukabumi. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah: 

 

1) Bagi Penulis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pemahaman serta wawasan ilmu yang 

telah diperoleh dibangku perkuliahan khususnya pada ilmu analisis demi 

mendukung pengambilan keputusan. 

 

2) Bagi Instansi 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengembangan ilmu penelitian bagi 

universitas nusa putra serta dijadikan sebagai bahan bacaan di bidang Sistem 

Informasi yang dapat membantu dalam proses belajar. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I : Pendahuluan 

Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, serta sistematika penulisan. 

BAB II : Landasan Teori 

 

Bab ini berisikan teori berupa pengertian dan penjelasan yang diambil dari 

beberapa literature review yang berhubungan deep learning menggunakan model logistic 

regression dan hierarchical clustering. 

BAB III : Metodologi Penelitian 

 

Bab ini berisi metode penelitian yang digunakan, pengumpulan data, analisis data, 

teknik, langkah-langkah penelitian serta jadwal penelitian. 

BAB IV : Hasil Penelitian 

 

Bab ini berisi tentang hasil analisis data dari penelitian yang dilakukan dalam 

bentuk data ilmiah. Diperoleh dari hasil deep learning dengan menggunakan model logistic 

regression dan hierarchical clustering. 

BAB V : Penutup 

 

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan identifikasi dan 

klasifikasi potensi Kabupaten Sukabumi. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian ini berjudul “Klasifikasi Gambar Terhadap Identifikasi Potensi 

Sukabumi dengan Metode Deep Learning Logistic Regression” yang dilakukan oleh 

mahasiswa Universitas Nusa Putra Sukabumi. dengan data tes sebanyak 7.777 gambar yang 

di ambil dari Instagram, Metodologi Penelitian ini menggunakan metode Logistic 

Regression dan Hierarchical Clustering dalam Orange Data Mining untuk 

mengklasifikasikan gambar dari Instagram dengan tagar #Sukabumi. Hasil Utama dari 

penelitian ini yaitu Kategori Wisata memiliki potensi terbesar, diikuti oleh Kuliner dan 

Budaya, sedangkan Kerajinan Tangan menunjukkan potensi paling kecil. Tujuan Penelitian 

ini adalah untuk mengidentifikasi potensi Kabupaten Sukabumi melalui klasifikasi gambar 

di media sosial, sehingga dapat membantu pengembangan potensi daerah tersebut. 

Penelitian ini juga menunjukkan bahwa penggunaan database Orange Data Mining 

dapat membantu dalam mengelompokkan gambar dan mengidentifikasi potensi Sukabumi 

dengan lebih efektif. Akhir dari tujuan penelitian ini adalah mengembangkan model 

Regresi Logistik dan model Hierarchical Clustering untuk menilai klasifikasi potensi 

Kabupaten Sukabumi. Hal ini bertujuan agar pemerintah Kabupaten Sukabumi dapat 

menargetkan upaya khusus untuk mengembangkan potensi daya tarik kabupaten secara 

efektif. 

5.2 Saran 

1. Saran untuk Penelitian Lanjutan yaitu Melakukan studi lebih lanjut untuk 

memperkaya pemahaman tentang pengaruh media sosial terhadap 

identifikasi potensi daerah. 

2. Penulis berharap untuk lebih lanjutnya hasil dari penelitian ini bisa membuat Fokus 

Pemerintah agar pemerintah Kabupaten Sukabumi dapat menargetkan upaya 

pengembangan potensi daya tarik kabupaten secara tepat sasaran. 

3. Saran terhadap pemerintahan dan dinas terkait penulis mengusulkan agar 

Pengembangan Wisata: Pemerintah dan pihak terkait dapat lebih memperhatikan 

pengembangan sektor wisata di Sukabumi. Promosi destinasi wisata dan fasilitas 

yang lebih baik dapat meningkatkan potensi wisata Peningkatan Kuliner: 

Pengembangan kuliner lokal dapat menarik minat wisatawan. Pelatihan dan 

dukungan bagi pelaku usaha kuliner dapat membantu meningkatkan kualitas dan 

variasi kuliner. Pengenalan Budaya: Upaya untuk melestarikan dan 

mempromosikan budaya lokal perlu ditingkatkan. Festival budaya, seni, dan tradisi 

dapat menjadi daya tarik bagi wisatawan. Dukungan Kerajinan Tangan: Pelaku 

kerajinan tangan perlu didorong dan didukung agar dapat berkembang. Pelatihan, 

pameran, dan promosi produk kerajinan lokal dapat membantu. 
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