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ABSTRACT

The Tenjolaya Girang Megalithic Site (Batu Kujang) is a historical relic from the
Megalithic era, where human civilization entered the Great Stone Age, in this era
humans were able to make tools and develop culture made from large stones,
several cultural objects that Developed at that time included sarcophagi, dolmens,
menhirs and terraced punden. The Megalithic Age occurred in 2500-500 BC. These
cultural objects can be found at the Tenjolaya Girang Megalithic Site (Batu
Kujang) which is located in Tenjolaya Girang Village, Cisaat Village, Sukabumi
Regency, West Java. The remains at this site can be said to be still complete so that
the site can be used as an object for historical learning. With real evidence, but its
less strategic location, lack of publications and lack of efforts to preserve the history
of this site are the main factors why it is not widely known by the public and students,
therefore designing documentary film media to preserve the history of this site is
considered appropriate. The aim of this design is to convey effective information
according to the science of Visual Communication Design. The method used in this
research is a qualitative method to produce descriptive data in the form of written or
spoken words from people and observable behavior. The documentary film media
used to introduce the Tenjolaya Girang (Batu Kujang) Megalithic Site is media that
can provide information about factual events that occurred in the past, designed in

an interesting way so that it can influence people's interest in learning history.

Keywords: Documentary Film, Site, History, Megalithic Age
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ABSTRAK

Situs Megalitik Tenjolaya Girang (Batu Kujang) merupakan sebuah peninggalan
sejarah di era Megalitikum, di mana peradaban manusia masuk ke dalam zaman
batu besar, pada zaman ini manusia sudah mampu membuat perkakas dan
meningkatkan kebudayaan yang terbuat dari batu-batu besar, beberapa benda
kebudayaan yang berkembang pada masa itu di antaranya sarkofagus, dolmen,
menhir dan punden berundak. Zaman Megalitikum terjadi pada tahun 2500-500
SM. Benda-benda kebudayaan tersebut dapat ditemukan di Situs Megalitik
Tenjolaya Girang (Batu Kujang) yang berlokasi di Kampung Tenjolaya Girang,
Desa Cisaat, Kabupaten Sukabumi Jawa Barat. Peninggalan yang ada pada situs
tersebut dapat dikatakan masih lengkap sehingga situs tersebut dapat dijadikan
sebagai objek pembelajaran sejarah dengan bukti yang nyata, namun lokasinya
yang kurang strategis, kurangnya publikasi dan kurangnya upaya dalam pelestarian
sejarah pada situs tersebut menjadi faktor utama mengapa tidak banyak diketahui
oleh masyarakat maupun pelajar, untuk itu perancangan media film dokumenter
guna melestarikan sejarah situs tersebut dianggap tepat. Tujuan dari perancangan
ini yaitu menyampaikan informasi yang efektif sesuai keilmuan Desain Komunikasi
Visual. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif untuk
menghasilkan data deskriptif berupa kata-kata tertulis atau lisan dari orang-orang
dan perilaku yang dapat diamati. Media Film Dokumenter yang digunakan untuk
memperkenalkan Situs Megalitik Tenjolaya Girang (Batu Kujang) berupa media
yang dapat pemberi informasi mengenai kejadian faktual yang terjadi di masa lalu,
dirancang secara menarik agar dapat mempengaruhi minat masyarakat mengenai

pembelajaran sejarah.

Kata Kunci : Film Dokumenter, Situs, Sejarah, Zaman Megalitikum
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1.1

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Sejarah merupakan proses manusia mengenal lingkungan, sehingga
membentuk budaya yang melekat pada kehidupan, menurut Tylor, 1832,
sejarah berasal dari kegiatan dan tingkah laku masyarakat terdahulu,
terbentuknya suatu sejarah melalui proses aktivitas manusia dan interaksi
budaya. Pengetahuan, peninggalan, kepercayaan, kesenian, moral hukum,
adat istiadat, dan kemampuan lainnya, merupakan suatu hal yang kompleks
dari sebuah kebudayaan yang didapatkan seseorang sebagai anggota
masyarakat (Kristina, 2021). Menurut Koentjaraningrat, pesatnya era
globalisasi membuat masuknya budaya luar melalui berbagai teknologi
menjadi sangat mudah dan cepat, hal tersebut semakin menekan proses
akulturasi budaya. Kehadiran budaya barat seakan menjadi trend-centre
yang berkembang di masyarakat, keadaan ini terus mengikis budaya dan
kearifan lokal yang merupakan warisan budaya, di sinilah nilai tradisional
begitu pula dengan sejarahnya perlahan mulai terlupakan karena tidak
mampu bersaing dengan budaya modern dalam bentuk pergaulan
masyarakat, kurangnya pelestarian budaya dan sejarah menjadi salah satu
alasan mengapa asimilasi sering terjadi, untuk mengatasi hal tersebut
diperlukannya pelestarian sejarah dan budaya yang ada di kawasan
setempat, seperti peninggalan sejarah yang ada di kabupaten Sukabumi
salah satunya adalah Situs Megalitik Tenjolaya Girang, sejarah dari situs
tersebut mulai samar terdengar di telinga masyarakat hal ini dibuktikan
dengan survei penulis kepada masyarakat Sukabumi di mana banyak yang
tidak mengetahui keberadaan situs tersebut, mulai dari kalangan remaja
hingga dewasa, hal ini bisa dibuktikan dari jumlah data pada pengunjung
Situs Megalitik Tenjolaya Girang sejak tahun 2020 pada masa pandemi,
membuat objek wisata sejarah Situs Megalitik Tenjolaya Girang ditutup
total sehingga tidak ada pengunjung dan pelestarianpun hanya bisa

dilakukan oleh pengelola situs tersebut secara pribadi tanpa adanya tindakan



serius, pada awal 2022 objek wisata sejarah Situs Megalitik Tenjolaya
Girang mulai dibuka kembali namun sedikitnya penggunjung membuatnya
nampak sepi hingga ksaat ini, untuk itu perlu dilakukannya kampanye guna
melestarikan sejarah dan budaya yang ada di Situs Megalitik Tenjolaya
Girang, jika dibiarkan, maka kurangnya edukasi dalam hal pentingnya
menjaga peninggalan sejarah membuat masyarakat bersikap acuh dan tidak
peduli tentang peninggalan sejarah tersebut, seperti halnya contoh kasus
berikut, “lima situs yang hilang yaitu benteng lindungan yang terletak di
Kecamatan Karangsong di mana situs tersebut dibongkar oleh masyarakat
sekitar” (Izan, 2019). Pentingnya melestarikan peninggalan sejarah sebagai
bukti peradaban terdahulu, sebagai bukti atas majunya peradaban manusia,
juga membantu dunia pendidikan dan ilmu pengetahuan dengan
memanfaatkan sebagai objek penelitian maupun pembelajaran sejarahnya.

Pada prosesnya, untuk memperkenalkan dan melestarikan budaya
juga sejarah bangsa ini sangat membutuhkan suatu media yang membuatnya
menjadi pusat perhatian, dan memberi kesan pentingnya menjaga sejarah
dan budaya, film dokumenter dianggap tepat sebagai media untuk
melestarikannya, film dokumenter merupakan wujud dari Desain
Komunikasi Visual yang dapat berperan dalam perancangan karya juga
sebagai sarana pemecahan masalah melalui kampanye dengan media yang
dapat menunjang informasi, mengemas unsur naratif menyuguhkan kisah
nyata menjadi sebuah narasi yang dapat dinikmati dan dipahami pesannya,
untuk itu penulis melakukan serangkaian penelitian yang berjudul
“Perancangan Film Dokumenter Situs Megalitik Tenjolaya Girang (Batu
Kujang) Sebagai Sarana Edukasi Sejarah dan Budaya yang ada di
Kabupaten Sukabumi”, sebagai sarana untuk melestarikan sejarah dan
budaya pada Situs Megalitik Tenjolaya Girang juga sebagai proyek untuk
memenuhi tugas akhir. Menurut Frank E. Beaver, 1994 memaparkan bahwa
film dokumenter dibuat dan di-shoot di sebuah lokasi nyata, tidak
menggunakan aktor yang biasanya berfokus pada objek-objek sejarah,
lingkungan, ilmu sosial maupun ilmu pengetahuan dengan tujuan untuk

memberi informasi mengenai wawasan, ilmu pengetahuan, sejarah,



pendidikan dan melakukan persuasi tentang ilmu pengetahuan yang ada
pada dunia. Film dokumenter mempunyai ciri khas yang sederhana dan
faktual dalam penyajiannya, dengan tujuan untuk memberikan paham pada
audience melalui bahasa multidimensi sehingga memiliki potensi besar
untuk memacu aksi dan menginspirasi perubahan besar, dengan
memanfaatkan media sosial sebagai sarananya akan mendapatkan
kecepatan dalam penyebaran informasi, serta fleksibilitas, efektivitas dan
orientasi peristiwa tersebut jika pada tahapan penyaluran medianya tepat,
agar lebih relevan, untuk itu diperlukan kerja sama dengan pihak terkait
seperti Desa Tenjolaya, kabupaten Sukabumi, Dinas Kebudayaan dan
Pendidikan, juga Organisasi terkait untuk ikut serta dalam
mengkampanyekan sejarah Situs Megalitik Tenjolaya Girang.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah

penelitian yang diajukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana cara untuk mengedukasi dan memberikan informasi kepada
audiens agar dapat tertarik untuk melestarikan peninggalan sejarah,
belajar tentang sejarah dan tertarik untuk mengunjungi situs tersebut.

2. Bagaimana proses kreatif dalam perancangan media sebagai upaya
pemecahan masalah terhadap kurangnya kesadaran masyarakat terhadap

pelestarian peninggalan sejarah?

3. Bagaimana ketercapaian film dokumenter sebagai langkah solutif

terhadap edukasi budaya kepada masyarakat sukabumi?

1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini bertujuan untuk melestarikan dan mengenalkan
sejarah Situs Megalitik Tenjolaya Girang kepada masyarakat Sukabumi,
dengan memanfaatkan media sosial dan film dokumenter sebagai medianya,
namun ada beberapa batasan dalam penelitian ini, batasan dimaksudkan
untuk menentukan ruang lingkup penelitian, berikut batasan masalah dalam

penelitian ini:



a. Ruang lingkup pembahasan mengenai sejarah dan budaya pada Situs

Megalitik Tenjolaya Girang.
b. Batasan audiens meliputi masyarakat sukabumi dan sekitarnya.

c. Menggunakan film dokumenter sebagai media untuk mempresentasikan

sejarah yang ada pada situs tersebut.

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini dimaksudkan sebagai proses perancangan film
dokumenter Situs Megalitik Tenjolaya Girang sebagai media pelestarian
sejarah dan budaya yang ada di kabupaten Sukabumi, pemanfaatan media
sosial sebagai perantaranya dianggap tepat karena menurut humas dalam
bukunya yang berjudul What Is Social Media?, 2008 terdapat beberapa
karakteristik sosial media di antaranya Participation and Engagement yang
artinya mendorong kontribusi dan melakukan umpan balik langsung kepada
audiens tanpa perantara selain itu Opennes di mana sosial media yang
sifatnya terbuka dan mudah diakses oleh siapapun kapanpun dan dimanapun
juga sosial media bersifat Conversation di mana memungkin penggunanya
untuk melakukan komunikasi dari berbagai arah (Humas, 2023), hal ini
tentu dapat mempermudah dalam menjalankan kampanye, didukung dengan
informasi yang kuat mengenai sejarah yang ada pada situs tersebut dapat
lebih meyakinkan dan menarik minat audiens, pencarian data yang lebih
aktual dapat dilakukan dengan eksplorasi pada masyarakat dan lembaga-
lembaga yang terkait untuk mengungkap sejarah dan budaya yang
berkembang pada situs tersebut, secara rinci tujuan dari penelitian dapat

dirumuskan sebagai berikut :

1. Mengetahui tahapan perancangan film dokumenter Situs Megalitik
Tenjolaya Girang.

2. Menguak aspek terkait sejarah, budaya, mitos dan kepercayaan yang ada

pada situs tersebut.



1.5

1.6

3. Film dokumenter yang telah dirancang digunakan sebagai media
pelestarian serta edukasi sejarah dan budaya Situs Megalitik Tenjolaya

Girang.
Manfaat Penelitian

Perancangan film dokumenter Situs Megalitik Tenjolaya Girang

diharapkan dapat bermanfaat paling tidak sedikitnya dalam bidang:

1. Keilmuan, dapat dijadikan sebagai media pembelajaran sejarah bagi siswa

maupun mahasiswa.

2. Instansi terkait, dapat dijadikan sebagai pelestarian sejarah dan media
promosi guna meningkatkan pengetahuan masyarakat tentang sejarah

situs tersebut.

3. Akademik, dapat dijadikan acuan bagi peneliti yang akan mengambil

penelitian dengan tema yang sama.

Kerangka Penelitian

Pada kerangka penelitian ini penulis mencoba untuk menguraikan
poin-poin  terkait sebagai langkah-langkah dalam  menyelesaikan
permasalahan yang penulis ambil, dalam penelitian ini menggunakan metode
kualitatif dengan pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara,

dan studi pustaka, dapat diuraikan sebagai berikut:

1. Observasi dilakukan di lapangan dengan berkunjung langsung ke lokasi
Situs Megalitik Tenjolaya Girang untuk mendapatkan data yang lebih
akurat dan meminta izin kepada lembaga terkait untuk dijadikan sebagai
objek penelitian (Minggu, 18 Desember 2022 dan Minggu, 26 Mei
2024).

2. Wawancara dilakukan untuk mencari data secara aktual dan faktual
dimana dalam prosesnya melibatkan banyak pihak diantaranya:

a. Juru kunci Situs Megalitik Tenjolaya Girang (Minggu, 26 Mei

2024) untuk mengetahui sejarah pada situs tersebut.



. Arkeolog/Sejarahwan (Minggu, 26 Mei 2024) mencari kebenaran
tentang sejarah dan budaya yang berkembang di situs tersebut.

Warga Sekitar (Minggu, 26 Mei 2024) untuk mencari tahu

kebudayaan dan sejarah apa yang beredar pada masyarakat sekitar.

Peziarah (Minggu, 26 Mei 2024) untuk menguak misteri tentang
kepercayaan spiriuruatantual yang masih dianut oleh masyarakat
sekitar

Mahasiswa/Pelajar (Sabtu, 11 May 2024) mencari perspektif dari
berbagai pandangan setiap orang tentang sejarah dan budaya yang

beredar di situs tersebut.

Studi pustaka, guna mendapatkan suatu kajian atas suatu fenomena
yang lebih komprehensif, untuk itu penulis mencoba untuk
membuat kerangka penelitian dan timeline kerja untuk
memudahkan penulis dalam menyusun penelitian tersebut
(Januari-Mei 2024).

Studi
Studi
Wawancara Pustaka
Identlflka5|
Perumusan ‘

Pengumpulan ‘

Perancangan ‘

Penlnjauan
[

Kesimpulan

Gambar 1.1 Kerangka Kerja Penelitian, 2024

(Sumber: Dokumentasi penulis)



Dengan Timeline kerja sebagai berikut:

Penerimaan
Judul

Penetapan
dosen

pembimbing

Bab 1

Bab 2

Bab 3

Seminar

Bab 4

Perancangan
Media

Publikasi
media

Bab 5

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian
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5.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Film Dokumenter Situs Megalitik Tenjolaya Girang merupakan Media
edukasi sejarah guna mengenalkan sejarah dari Situs megalitik tenjolaya
girang, dikarenakan sejarahnya yang belum direalisasikan dengan baik
media film dokumenter ini dimaksudkan untuk menyebarluaskan informasi
dan menumbuhkan kesadaran masyarakat sukabumi akan pelestarian dari
situs megalitik tenjolaya girang, media ini berawal dari proses pengumpulan
data , menggunakan observasi, wawancara studi pustaka, dan dokumentasi
guna mendapatkan suatu data yang akurat guna mendukung suatu output
yaitu film dokumenter batu kujang, dimana dengan target audience berupa
remaja dan orang dewasa sehingga media diciptakan agar memudahkan di
phami dari berbagai kalangan, sehingga dapat mencapai suatu target yang

diinginkan.

Rancangan film dokumenter ini membutuhkan banyak tenaga dan waktu,
karena film dokumenter yang menggambarkan realita sulit untuk dilakukan
karena harus menyesuaikan jalan cerita dan alur cerita dalam film agar
realistis, selain itu kerjasama antar tim dan kru juga diperlukan sehingga
film dokumenter tersebut dapat terselesaikan dengan lancar sesuai dengan
konsep yang telah diteliti sebelumnya, hingga media selesai proses editing
masuk pada tahap uji coba efektivitas media dan evaluasi dengan
menyebarluaskan angket dan wawancara instansi terkait dengan kesesuaian
materi yang disampaikan, ada beberapa kekurangan pada editing film
tersebut sehingga akhirnya melakukan beberapa kali tahap revisi sebelum
akhirnya dapat disebarluaskan untuk mendapatkan data uji efektifitas
media, hasil dari penyebaran angket didapatkan 33 responden, dapat ditarik
kesimpulan bahwa penilaian mereka menunjukkan bahwa film dokumenter
tersebut layak untuk dijadikan sebagai media edukasi sejarah, adapun poin-
poin yang telah dirangkum dalam kesimpulan ini adalah sebagai berikut :



1. Sejarah dari situs megalitik tenjolaya girang, memiliki nilai sejarah
yang kuat karena argumentasi dari sejarah yang berkembang dapat
didukung dengan penemuan peninggalan-peninggalan sejarah yang
masih ada pada si situs tersebut.

2. Narasumber diambil dari berbagai kalangan dapat mengumpulkan
berbagai macam persepsi dan menambah sudut pandang tentang
pentingnya pembelajaran dan pelestarian sejarah bagi bangsa.

3. Setelah selesai proses pra produksi, produksi akhirnya film dokumenter
di uji cobakan kepada masyarakat dan instansi terkait sesuai dengan
target audience, dengan tujuan untuk mendapatkan umpan balik dan
memastikan bahwa film dokumenter tersebut dapat menjadi media yang
efektif dan edukatif.

5.2 Saran

Adapun saran untuk beberapa hal dalam perancangan ini agar dapat mampu
menunjang ketercapaian media dan mendorong agar situs tersebut bisa
menjadi tempat untuk edukasi, pembelajaran sejarah juga kelestariannya
tetap terjaga dari masa kemasa, adapun beberapa poin yang ada dalam saran

ini adalah sebagai berikut :

1. Pelestarian situs, untuk menunjang pelestarian situs, pemerintah dan
instansi terkait harus terus melakukan upaya pelestarian dan perawatan
situs meminimalisir kerusakan secara lebih lanjut karena faktor alam

agar situs tersebut masih tetap bisa dikunjungi oleh generasi mendatang.

2. Peningkatan edukasi sejarah dapat dilakukan secara lebih lanjut, untuk
itu perlu adanya program edukasi yang lebih komprehensif, yang bisa

dilakukan melalui program masyarakat, sekolah maupun universitas.

3. Diperlukannya penelitian lebih lanjut untuk mengungkap lebih banyak
informasi tentang sejarah dan fungsi situs ini di masa lalu, penelitian ini

bisa mencakup studi antropologi dan analisis arkeologi.

10



4. Pengembangan wisata dapat dilakukan sebagai upaya pelestarian situs,

selain itu dapat memberikan manfaat ekonomi bagi masyarakat lokal.

Dengan demikian diharapkan situs megalitik tenjolaya girang dapat
terus memberikan banyak wawasan sejarah dan memberikan banyak
pembelajaran bagi generasi mendatang. Dengan langkah-langkah ini,
diharapkan Situs Megalitik Tenjolaya Girang dapat terus memberikan
wawasan sejarah yang berharga dan menjadi sumber kebanggaan bagi

masyarakat setempat serta pelajaran bagi generasi mendatang.
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