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ABSTRAK 
 

 

 

Dewasa ini, kehidupan kita tak luput dari aspek kemasan. Kemasan tidak hanya 

berfungsi untuk melindungi produk itu sendiri, melainkan sebagai media promosi 

serta media komunikas i. Selain itu kemasan juga berguna untuk memberikan 

informasi mengenai produk tersebut dan menimbulkan daya tarik konsumen dalam 

memilih produk. Penelitian ini difokuskan pada permasalahan yang berkaitan 

dengan latar belakang ide penciptaan ilustrasi kemasan produk liquid JVS Labz 

secara lengkap ditinjau dari gaya ilustrasi, unsur visual, unsur perseptual, dan 

tipografinya. Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif kualitatif. 

 
Subjek penelitian ini adalah 3 sample desain ilustrasi yang ada pada produk 

liquid JVS Labz yaitu varian MUNCHIES, LIQUID OAT DRIPS V1 FREEBASE, 

dan WHALEDREAM. Data diperoleh dengan wawancara terstruktur, observasi, 

studi kepustakaan dan dokumentasi. Data dianalisis dengan teknik analisis 

deskriptif kualitatif. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: Ilustrasi yang 

diterapkan pada desain ilustrasi yang ada pada produk liquid JVS Labz adalah jenis 

ilustrasi kantun Line Art vector. keunikan pada desain ilustrasi kemasan tersebut 

yaitu Pemilihan ilustrasi bergaya Line Art vector. 

 
Ilustrasi yang berupa buah - buahan yang mencerminkan rasa, dan ilustrasi 

hewan yang mencerminkan karakter kekuatan rasa. Dengan adanya ilustrasi yang 

memberikan informasi yang jelas tentang dengan karakter rasa dari liquid tersebut 

sehinnga dapat mempengaruhi minat para calon pembeli. 

 

 

 
Katakunci: Analisis, Ilustrasi, Liquid, kemasan, 
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ABSTRACT 
 

 

 

At this times, our lives cannot be separated from the packaging aspect. 

Packaging does not only function to protect the product itself, but also as a 

promotional and communication medium. In addition, packaging is also useful for 

providing information about the product and attracting consumers in choosing a 

product. This research focuses on problems related to the background of the idea 

of creating a complete illustration of JVS Labz liquid product packaging in terms 

of the illustration style, visual elements, perceptual elements, and typography. This 

type of research is descriptive qualitative research. 

The subjects of this research are 3 samples of illustration designs that exist 

in JVS Labz liquid products, namely the MUNCHIES, LIQUID OAT DRIPS V1 

FREEBASE, and WHALEDREAM variants. Data obtained by structured 

interviews, observation, literature study and documentation. The data were 

analyzed using qualitative descriptive analysis techniques. The validity of the data 

was obtained through triangulation test. The results of this study indicate that: The 

illustration applied to the illustration design in JVS Labz liquid products is a Line 

Art vector illustration type. 

The uniqueness of the packaging illustration design is the selection of Line 

Art vector-style illustrations. Illustrations in the form of fruits that reflect the taste, 

and illustrations of animals that reflect the character of the strength of taste. With 

illustrations that provide clear information about the character of the taste of the 

liquid so that it can influence the interest of potential buyers. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 
 

Tren penggunaan vape di kalangan milenial semakin meningkat pesat, 

menggantikan penggunaan rokok konvensional. Fenomena ini terjadi karena 

banyaknya orang yang beralih dari merokok konvensional ke vape, di mana 

pengguna vape tidak hanya terdiri dari mantan perokok, tetapi juga individu yang 

belum merokok sebelumnya. Terdapat keyakinan bahwa penggunaan vape dapat 

membantu mengurangi ketergantungan pada rokok dan mengurangi risiko 

kesehatan yang terkait dengan merokok. Hal ini tercermin dari popularitas vape di 

masyarakat perkotaan, yang didukung oleh banyaknya toko yang menyediakan 

perlengkapan vape. JVS Labz, singkatan dari Jakarta Vape Store, merupakan salah 

satu toko vape terkemuka di Jakarta yang didirikan pada tahun 2014. 

Toko ini telah berkembang pesat dengan membuka cabang-cabang di 

berbagai tempat di Indonesia. Salah satu keunggulan JVS Labz adalah produk 

liquid vape mereka, yang tidak hanya menawarkan rasa yang enak, tetapi juga 

desain kemasan yang menarik dan unik. Desain kemasan ini menggunakan ilustrasi 

yang kreatif, seperti ilustrasi Alpaca untuk varian MUNCHIES, LIQUID OAT 

DRIPS V1 FREEBASE, dan varian WHALEDREAM. Keunikan desain kemasan 

ini menarik minat para penggemar liquid vape untuk membeli produk dari JVS 

Labz. Tertarik dengan kesuksesan JVS Labz, peneliti ingin meneliti lebih lanjut 

tentang latar belakang penciptaan ilustrasi pada kemasan liquid vape JVS Labz, 

termasuk dari pemilik usaha, desainer, hingga peminat produk. Hal ini mencakup 

studi tentang bagaimana JVS Labz berhasil membangun merek yang kuat dan 

menarik minat konsumen melalui desain kemasan yang kreatif. Selain itu, 

penelitian juga akan memperhatikan transformasi dari Jakarta Vapor Shop menjadi 

JVS Group pada tahun 2021, yang menandai ekspansi bisnis mereka ke berbagai 

industri lainnya. 
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JVS Group merupakan distributor vape terkemuka di Indonesia, 

menyediakan berbagai produk vape original dengan kualitas terjamin. Mereka tidak 

hanya menjual produk, tetapi juga memberikan pengalaman berbelanja yang 

menyenangkan bagi pelanggan, baik melalui toko fisik maupun platform online 

mereka. Sosial media menjadi alat utama bagi JVS Group untuk terhubung dengan 

pelanggan mereka, tidak hanya sebagai tempat berbelanja, tetapi juga sebagai 

komunitas yang aktif dan inklusif bagi para pecinta vape. Melalui konten edukatif 

dan inspiratif, JVS Group tidak hanya memasarkan produk mereka, tetapi juga 

membantu membangun komunitas yang solid dan berwawasan maju dalam dunia 

vaping. Salah satu faktornya adalah Illustrasi, yang memiliki peran penting dalam 

desain produk, baik itu dalam pembuatan kemasan, branding, maupun promosi. 

Berdasarkan pada uraian latar belakang masalah yang terjadi di atas maka 

dapat diajukan sebuah penelitian dengan judul “ANALISIS ILUSTRASI PADA 

DESAIN KEMASAN PRODUCT LIQUID JVS LABZ”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
 

1. Bagaimana Konsep Ide penciptaan ilustrasi pada kemasan liquid jvs labz 

varian munchies, Liquid Oat Drips V1 Freebase, dan Whaledream? 

2. Bagaimana analisis ilustrasi kemasan liquid Jvs Labz ? 

 
1.3 Batasan Masalah 

 

Agar tidak menyimpang dari permasalahan, penulis membuat beberapa batasan 

masalah yaitu 

1. Penelitian ini membahas mengenai ilustrasi pada kemasan liquid jvs labz 

varian munchies, Liquid Oat Drips V1 Freebase, dan Whaledream. 

2. Penelitian ini tidak membahan tentang bentuk, ukuran, bahan dari kemasan 

Liquid jvs labz 

 

1.4 Tujuan Penelitian 
 

Penelitian ini memiliki tujuan, diantaranya 
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1. Untuk mengetahui Latar belakang ide penciptaan ilustrasi pada kemasan 

liquid jvs labz varian munchies, Liquid Oat Drips V1 Freebase, dan 

Whaledream? 

2. Untuk mengetahui analisis ilustrasi kemasan liquid jvs labz varian 

munchies, Liquid Oat Drips V1 Freebase, dan Whaledream? 

 

1.5 Manfaat Penelitian 
 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk semua pihak yang 

bersangkutan dalam penelitian ini 

1. Bagi Penulis 

Untuk menambah wawasan serta memperoleh gambaran dalam 

penerapan ilusrtasi 

2. Bagi Mahasiswa Desain Grafis Visual 

Sebagai bahan informasi dan referensi untuk penilaian dan penulisan 

selanjutnya terutama dalam menganalisis ilustrasi 

3. Bagi Pihak Lain 

Sebagai informasi untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan ilustrasi 

pada kemasan liquid jvs labz varian munchies, Liquid Oat Drips V1 

Freebase, dan Whaledream. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

 
BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini menguraikan tentang hal-hal yang melatarbelakangi dalam 

penciptaan Skripsi ini. Menjelaskan apa yang menjadi dasar atau alasan suatu 

penciptaan. Terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, pembatasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini menguraikan tentang penelitian terkait atau tinjauan karya 

sebelumnya dan juga Landasan teori terdiri dari teori yang berkaitan dengan 
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ilustrasi dan teori penunjang. Teori iluatrasi berisi ilmu-ilmu apa yang 

berkaitan dengan penelitian dan penciptaan. Merujuk pada sumber pustaka 

ilmiah yang terkait dengan analisis ilustrasi pada desain kemasan product liquid 

jvs labz. Sedangkan teori penunjang berisi mengenai pembahasan dan 

referensi-referensi untuk membuat sebuah perancangan. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Merumuskan tentang langkah- langkah penciptaan. Bagian ini terdiri dari 

Jenis Penelitian, Teknik Pengumpulan Data, Jenis Data dan Jadwal penelitian. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini merupakan inti dari suatu proses penelitian, dalam bab ini 

dilaporkan hasil-hasil dari penelitian. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini merupakan bab penutup dari suatu proses penelitian. Dalam bab ini 

disajikan kesimpulan yang merupakan inti dari bab IV. Kemudian 

dikemukakan saran-saran tindak lanjut yang berkaitan dengan kesimpulan 

diatas. 



5 
 

 

 



 

 

 

BAB V 

KESIMPULAN 

 
5.1 Kesimpulan 

 

Latar belakang ide penciptaan ilustrasi pada kemasan liquid JVS Labz 

Munchies, Liquid Oat Drips V1 Freebase, dan Whaledream mencerminkan upaya 

untuk menyampaikan kesan dan karakter unik dari masing-masing produk. Desain 

ilustrasi tersebut menggambarkan kreativitas, daya tarik visual, dan keselarasan 

dengan tema produk, menciptakan identitas yang kuat dan menarik bagi konsumen. 

Desain kemasan liquid dari JVS Labz menonjolkan gaya ilustrasi kartun line 

art vector yang khas, memanfaatkan garis yang tegas dan penuh warna. Setiap 

ilustrasi tidak hanya menciptakan visual yang menarik, tetapi juga 

mengekspresikan rasa dan kesan yang ingin dihasilkan oleh produk tersebut. 

Penggunaan garis yang tegas dan permainan warna dalam ilustrasi ini memberikan 

kesan yang kuat dan memukau. 

Analisis visual terhadap ilustrasi pada kemasan liquid ini bertujuan untuk 

menguraikan makna-makna yang tersembunyi dalam setiap unsur visual yang 

digunakan. Dengan demikian, konsumen dapat lebih memahami pesan dan nilai- 

nilai yang ingin disampaikan melalui desain kemasan tersebut. 

Secara keseluruhan, desain kemasan liquid JVS Labz menciptakan sebuah karya 

seni visual yang menarik, memanfaatkan beragam unsur perseptual. Penggunaan 

teknik ilustrasi yang beragam ini menjadikan desain kemasan tersebut menonjol 

dan memikat perhatian, serta memberikan pengalaman visual yang menyeluruh. 

Selain ilustrasi, tipografi yang digunakan dalam desain kemasan liquid JVS 

Labz juga memainkan peran penting. Jenis font yang beragam dipilih dengan 

cermat, mencerminkan setiap karakter dalam ilustrasi tersebut. Dengan demikian, 

kesatuan antara ilustrasi dan tipografi menciptakan harmoni visual yang 

menyempurnakan desain kemasan liquid ini. 
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5.2 Saran 

 

5.3 Diri Sendiri 
 

Saran untuk penulis agar lebih baik dalam mengkritik ilustrasi dengan 

pendekatan konstruktif, fokus pada elemen-elemen positif sangat dibutuhkan, serta 

memberikan saran yang jelas dan dapat diterapkan untuk meningkatkan kualitas dan 

makna visual dari setiap ilustrasi yang dinilai. 

 

5.4 Mahasiswa 
 

Sebagai mahasiswa, untuk menciptakan ilustrasi yang menarik, penting 

untuk merancang ide-ide kreatif yang didukung oleh latar belakang yang kuat. 

Memahami konsep dan tujuan di balik setiap ilustrasi akan membantu 

menghasilkan karya visual yang tidak hanya estetis, tetapi juga bermakna. 

 

5.5 Masyarakat Umum 
 

Untuk menciptakan ilustrasi yang menarik, masyarakat perlu menggali ide- 

ide yang inovatif dan membangun latar belakang yang kuat. Dengan memiliki 

pemahaman mendalam terhadap konteks dan tujuan di balik setiap ilustrasi, kita 

dapat menciptakan karya visual yang tidak hanya memukau, tetapi juga mampu 

menyampaikan pesan yang kuat dan berarti kepada audien. 
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