
 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA 

KABUPATEN SUKABUMI BERBASIS WEB 

 

SKRIPSI 

 

 

       NENG SYAMSIAH 

    16174037 

 

 

 

 
 
 

          

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK KOMPUTER DAN DESAIN 

SUKABUMI 

JULI 2022  



 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA 

KABUPATEN SUKABUMI BERBASIS WEB 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Dalam Menempuh 

Gelar Sarjana Teknik Informatika 

 

NENG SYAMSIAH 

   16174037 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK KOMPUTER DAN DESAIN 

SUKABUMI 

 JULI 2022



 

iii 
 

PERNYATAAN PENULIS 

 

JUDUL : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA     

     KABUPATEN SUKABUMI BERBASIS WEB 

NAMA : NENG SYAMSIAH 

NIM  : 16174037 

 

“Saya menyatakan dan bertanggungjawab dengan sebenarnya bahwa Skripsi ini 

adalah hasil karya saya sendiri kecuali cuplikan dan ringkasan yang masing-

masing telah saya jelaskan sumbernya. Jika pada waktu selanjutnya ada pihak lain 

yang mengklaim bahwa Skripsi ini sebagai karyanya, yang disertai dengan bukti-

bukti yang cukup, maka saya bersedia untuk dibatalkan gelar Sarjana 

Komputer/Sarjana Teknik saya beserta segala hak dan kewajiban yang melekat 

pada gelar tersebut”. 

 

 

Sukabumi,  29 Juli 2022 

 

 

Materai  

 

 

 

NENG SYAMSIAH  

Penulis 

 

 

  



 

iv 
 

PENGESAHAN SKRIPSI 

 

JUDUL : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA 

     KABUPATEN SUKABUMI BERBASIS WEB 

NAMA : NENG SYAMSIAH 

NIM   : 16174037 

 

Skripsi ini telah diujikan dan dipertahankan di depan Dewan Penguji pada Sidang 

Skripsi tanggal 17  Agustus 2021 Menurut pandangan kami, Skripsi ini memadai 

dari segi kualitas untuk tujuan penganugerahan gelar Sarjana Komputer (S.Kom). 

 

Sukabumi, 29 Juli 2022 

 

Pembimbing 1  Pembimbing II 

   

Hermanto,  M.Kom   Somantri, ST., M.Kom 

NIDN. 0402027401   NIDN. 0419128801 

   

Ketua Penguji  Ketua Program Studi  

   

Anggun Fergina, M.Kom 

NIDN. 0407029301 

 

 Anggun Fergina, M.Kom 

NIDN. 0407029301 

 

 Plt.Dekan Fakultas Teknik Komputer dan Desain 

 

 

 

 

Prof. Dr. Ir. H. Koesmawan, M.Sc. MBA. DBA 

NIDN. 00140752 



 

v 
 

ABSTRACT 

 

 The web based Sukabumi Regency tourism information system is used as a 

tool in delivering information on tourist and cultural areas in Sukabumi Regency 

to people who want to know tourism areas in Sukabumi Regency. The web based 

Sukabumi Regency tourism information system is one form of promotion. 

Regional tourism in Sukabumi Regency, in order to attract tourist visiting 

Sukabumi Regency. This Research is expected to be useful as a medium of 

information and Promotion of tourism potential in Sukabumi Regency, so that 

people will be more familiar with tourism places in Sukabumi Regency. The 

research method used is the waterfall. Waterfall was chosen as a research method 

because the process is simple, besides that application projects that use this 

method tend to be shorter in the research process, this is due to the unidirectional 

flow and does not take too long. The results of research conducted on the 

Sukabumi Regency tourism information system are very helpful for the community 

so that it can be used easily by users to get the information services needed. 

 

Keywords: Information System, Tourism, Sukabumi, Waterfall. 
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ABSTRAK 
 

 Sistem Informasi Pariwisata Kabupaten Sukabumi berbasis web digunakan  

sebagai alat bantu dalam penyampaian informasi kawasan wisata dan budaya yang 

ada di Kabupaten Sukabumi kepada masyarakat yang ingin mengetahui daerah-

daerah pariwisata yang ada di Kabupaten Sukabumi. Sistem Informasi Pariwisata 

Kabupaten Sukabumi berbasis web merupakan salah satu bentuk promosi 

pariwisata daerah yang ada di kabupaten sukabumi, agar menarik para wisatawan 

yang berkunjung ke Kabupaten sukabumi. Penelitian ini diharapkan dapat 

bermanfaat sebagai media informasi dan promosi potensi wisata yang ada di 

Kabupaten Sukabumi, sehingga masyarakat akan lebih mengenal tempat-tempat 

pariwisata yang ada di Kabupaten Sukabumi semakin banyak wisatawan yang 

berkunjung maka pendapatan daerah dan masyarakat akan mengalami 

peningkatan. Metode Penelitian yang digunakan yaitu waterfall. Waterfall dipilih 

sebagai metode penelitian karena proses yang sederhana, disamping itu projek 

aplikasi yang menggunakan metode ini cenderung lebih singkat dalam proses 

penelitian hal ini disebabkan alur yang searah dan tidak memakan waktu yang 

terlalu lama. Hasil Penelitian yang dilakukan terhadap sistem informasi pariwisata 

kabupaten sukabumi sangat membantu masyarakat sehingga dapat digunakan 

dengan mudah oleh pengguna untuk mendapatkan layanan informasi yang 

dibutuhkan. 

 

Kata kunci :Sistem Informasi ,Pariwisata ,Sukabumi ,Waterfall 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

  

A. Latar Belakang Penelitian 

      Pariwisata dan olahraga merupakan elemen kunci dari budaya saat ini 

dan memberikan pengaruh yang sangat spesifik pada perilaku masyarakat. 

Dimensi yang diperoleh dari kedua kegiatan ini telah menghasilkan kontribusi 

yang menentukan terhadap pembangunan ekonomi dan sosial di suatu negara 

atau daerah. Berkembangnya wisata olahraga terjadi karena adanya realitas 

permintaan wisatawan untuk memperoleh pengalaman olahraga (sport 

experience) yang kemudian di respon oleh industri. Wisata olahraga telah 

mendapat perhatian besar baik dari pihak pemerintah, swasta, industri 

olahraga, industri pariwisata, akademis dan juga masyarakat luas. 

      Pemerintah Indonesia pun merespon positif terhadap hal ini. Setelah 

fokus mengembangkan tujuh jenis wisata minat khusus yang salah satunya 

adalah wisata olahraga rekreasi di tahun 2013, kini pada tahun 2014 

Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif (Kemenparekraf) menginisiasi 

penyelenggaraan Wonderful Adventure Indonesia: Asia Pacific 2014 yang 

diselenggarakan di Bali dan Nusa Tenggara pada bulan Mei 2014. Peluncuran 

event ini terdorong atas suksesnya Indonesia saat menjadi tuan rumah di 

kegiatan Borobudur Interhash 2012 di Magelang (sumber: Travel Club 

Magazine Online Version XI/28/2013). Selain itu, banyak juga event-event 

wisata olahraga internasional yang telah diselenggarakan oleh Kemenparekraf 

untuk meningkatkan promosi dan memperkenalkan destinasi wisata olahraga 

potensial di Indonesia seperti Tour de Bintan, Tour de Ijen, Tour de 

Singkarak, Festival Teluk Jailolo, Jakarta Marathon Festival, dan lain-lain. 

      Tema yang diusung oleh Kemenparekraf dalam event Wonderful 

Adventure Indonesia 2014 adalah tema petualangan (adventure). Adventure 

tourism (wisata petualangan) memang bagian dari wisata olahraga karena 

memadukan aktivitas fisik yang dilakukan di alam terbuka (Hinch & Higham, 
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2004:23). Salah satu provinsi di Indonesia yang tengah mengembangkan 

wisata petualangan berbasis olahraga yaitu Provinsi Jawa Barat. Potensi alam 

yang dimiliki Jawa Barat berupa gunung yang dapat dijadikan tempat untuk 

hiking (pendakian), pantai untuk surfing (berselancar), sungai untuk rafting 

(arung jeram), dan masih banyak potensi lainnya merupakan modal utama 

yang dapat dikembangkan untuk wisata petualangan. Wisata petualangan 

merupakan salah satu segmen wisata yang saat ini sedang berkembang pesat. 

Salah satu daerah di Jawa Barat yang dikenal sebagai daerah tujuan wisata 

petualangan yaitu Kabupaten Sukabumi. Sukabumi termasuk kedalam 

kawasan wisata minat khusus Jabar Selatan, kawasan tersebut merupakan 

salah satu dari sembilan kawasan wisata unggulan di Provinsi Jawa Barat 

yang terdapat dalam Rencana Induk Pengembangan Pariwisata Daerah 

(RIPPDA) Jawa Barat. Kondisi geografis Sukabumi yang bergunung, 

berbukit, dan bergelombang menyuguhkan panorama alam yang mendukung 

untuk dikembangkan sebagai atraksi wisata petualangan. Kabupaten 

Sukabumi merupakan kabupaten terluas di Jawa dan Bali, serta memiliki 

objek wisata terbanyak di Provinsi Jawa Barat. 

      Ditengah perkembangan teknologi yang semakin pesat salah satunya 

internet, sudah saatnya pengelolaan informasi manual secara bertahap diganti 

dengan pengelolaan informasi yang bersifat teknologi. Dunia internet yang 

semakin luas jaringannya, sangat mudah digunakan oleh siapa saja dan 

dimana saja. Hal ini dibuktikan dengan semakin banyaknya perancangan web 

yang bermunculan karena masyarakat, dalam hal ini pengguna maupun 

perancang sadar akan pesatnya kemajuan dunia maya yang berbasis web 

untuk kemudahan segala transaksi. Media internet khususnya web, 

merupakan salah satu alat bantu bagi individu maupun suatu komunitas dalam 

menjalankan kegiatan kerja. 

      Mengacu pada permasalah yang terjadi di Kabupaten Sukabumi, 

penulis menyimpulkan bahwa perlu sebuah aplikasi yang bersifat online 

untuk menyajikan data forum pariwisata dan kebudayaan Kabupaten 

Sukabumi Provinsi Jawa Barat.  
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      Dengan sistem jaringan yang mengglobal maka dapat memberikan 

kemudahan akses informasi yang lebih akurat, cepat dan mudah. Melalui 

konsep perpaduan teknologi dan pengelolaan seni budaya maka akan 

menghasilan kinerja yang baik bagi pengelola wisata budaya. Selain itu dapat 

mempermudah penyajian informasi seni kebudayaan  kepada wisatawan di 

seluruh dunia, karena sewaktu-waktu dapat dimonitor melalu situs website 

yang dapat dilihat dimana saja selama masih terhubung dengan internet. 

Berdasarkan uraian singkat diatas penulis memutuskan untuk melakukan 

penelitian yang berkaitan dengan sistem informasi pariwisata Kabupaten 

Sukabumi, serta memberikan usulan rancangan aplikasi informasi pariwisata 

yang penulis susun dalam tugas akhir dengan judul: “Perancangan Sistem 

Informasi Pariwisata Kabupaten Sukabumi Berbasis Web”. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan diatas, penyusun mengambil 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kondisi fisik secara umum Pariwisata di Kabupaten 

Sukabumi? 

2. Bagaimana partisipasi masyarakat lokal dalam pengembangan Geowisata 

di Kabupaten Sukabumi? 

3. Bagaimana strategi pengembangan Pariwisata Kabupaten Sukabumi 

menjadi kawasan geowisata berbasis partisipasi masyarakat di Kabupaten 

Sukabumi? 

 

C. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan pada rumusan masalah di atas, peneliti menyusun beberapa tujuan 

penelitian sebagai berikut: 

1. Mengidentifikasi kondisi fisik secara umum Tempat Wisata yang ada di 

Kabupaten Sukabumi. 

2. Mengidentifikasi apa saja partisipasi masyarakat dalam pengembangan 

pariwisata di Kabupaten Sukabumi. 
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3. Menganalisis strategi pengembangan Pariwisata di Kabupaten Sukabumi 

menjadi kawasan geowisata berbasis partisipasi masyarakat di Kabupaten 

Sukabumi. 

 

D. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Penulis  

Dapat memperoleh informasi tentang potensi objek wisata Kabupaten 

Sukabumi serta merumuskan pengembangan geowisata berbasis 

partisipasi masyarakat di kawasan tersebut. 

2. Bagi Pengelola  

Sebagai bahan pertimbangan dalam pengembangan geowisata Kabupaten 

Sukabumi  dengan tepat, agar kawasan ini terus bisa berkelanjutan dan 

semakin diminati wisatawan. 

3. Bagi Wisatawan 

Wisatawan yang mengunjungi Tempat Wisata di Kabupaten Sukabumi 

bisa mendapatkan keuntungan berupa pengalaman dan pengetahuan. 

 

E. Sistematika Penulisan 

Dalam struktur organisasi penelitian disajikan pokok-pokok permasalahan 

yang akan dibahas yaitu :  

1. BAB I merupakan bab pendahuluan yang berisi latar belakang, 

perumusan masalah, tujuan dan sasaran penelitian, kegunaan/manfaat 

penelitian, ruang lingkup penelitian yang terdiri dari ruang lingkup 

wilayah dan ruang lingkup sustansi materi, definisi operasional, dan 

sistematika penulisan.  

2. BAB II merupakan suatu bab yang berisi tinjauan pustaka. Di dalamnya 

terdapat uraian mengenai teori-teori relevan yang di jadikan sebagai 

landasan dalam penelitian ini. 
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3. BAB III menguraikan tentang metode penelitian yakni metode-metode 

yang digunakan dalam penelitian, meliputi metode penelitian, variabel 

penelitian, dan analisis pengolahan data. 

4. BAB IV merupakan hasil penelitian dan pembahasan, Bab ini 

menguraikan pembahasan atas penelitian berdasarkan teori dan data yang 

tepat di dapat melalui survey atau observasi lapangan, wawancara, studi 

literature, studi dokumentasi dan penyebaran kuesioner. 

5. BAB V akan disajikan penutup yang merupakan kesimpulan dari 

pembahasan ini. Kesimpulan disini merupakan jawaban atas 

permasalahan dan pembahasan serta rekomendasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


