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ABSTRACT 

Special School (SLB) is an educational institution intended for children 

with special needs in order to receive educational services. Unfortunately, in 

Sukabumi City, it is quite difficult to find information and locations for Special 

Schools. For this reason, it is necessary to design a Geographic Information 

System (GIS) which aims to make it easier for people to find information on these 

educational facilities. Geographic Information System is a computer-based system 

that aims to process geographic data. In the manufacturing process, data 

collection methods such as interviews, observations and literature studies are 

needed so that the system developed is in accordance with user needs. In the 

development process, the prototype method is used so that the work process runs 

in stages. And to get maximum results, thorough testing is carried out using black 

box testing with the aim of finding out whether the functions on the website that 

have been built are running as expected. The results of the tests carried out are 

not found errors in system functions. 
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ABSTRAK 

Sekolah Luar Biasa (SLB) adalah suatu lembaga pendidikan yang 

diperuntukkan untuk anak-anak berkebutuhan khusus agar bisa mendapat layanan 

pendidikan. Sayangnya, di Kota Sukabumi mencari informasi dan lokasi Sekolah 

Luar Biasa adalah hal yang lumayan sulit. Untuk itu perlu dirancang suatu Sistem 

Informasi Geografis (SIG) yang bertujuan untuk memudahkan masyarakat 

mencari informasi fasilitas pendidikan tersebut. Sistem Informasi Geografis 

adalah suatu sistem berbasis komputer yang bertujuan mengolah data geografis. 

Dalam proses pembuatannya, diperlukan metode pengumpulan data seperti 

wawancara, observasi serta studi pustaka agar sistem yang dikembangkan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Dalam proses pengembangan digunakan metode 

prototype agar proses pengerjaan berjalan secara bertahap. Dan untuk mendapat 

hasil yang maksimal maka dilakukan pengujian secara menyeluruh dengan 

menggunakan black box testing dengan tujuan untuk mengetahui apakah fungsi-

fungsi pada website yang sudah dibangun berjalan sesuai yang diharapkan. Hasil 

dari pengujian yang dilakukan adalah tidak ditemukannya kesalahan pada fungsi 

sistem. 

Kata Kunci: SLB, SIG, Kota Sukabumi, Prototype 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Fasilitas pendidikan harus bisa dijangkau oleh setiap warga negara. Hak 

mendapat pendidikan telah diatur oleh Undang-Undang Dasar 1945 Pasal 31 ayat 

(1) yang berbunyi “Tiap warga negara berhak mendapat pendidikan”. Artinya 

setiap warga negara Indonesia memiliki kesempatan dan hak yang sama dalam 

mengakses fasilitas pendidikan tak terkecuali warga negara dengan berkebutuhan 

khusus [1]. 

Kota Sukabumi adalah kota yang berpotensi memiliki pendidikan yang 

berkualitas dan beragam. Terbukti dari banyaknya sekolah, mulai dari tingkat 

Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), hingga pendidikan 

tingkat perguruan tinggi. Selain memiliki pendidikan sekolah umum tersebut, 

Kota Sukabumi memiliki Sekolah Luar Biasa (SLB) yang dikhususkan untuk anak 

berkebutuhan khusus.  

Sekolah Luar Biasa (SLB) adalah jenis sekolah untuk anak-anak yang 

kesulitan mengikuti pembelajaran karena kebutuhan khusus, contohnya seperti 

fisik, emosional, sosial, atau mental, tetapi juga memiliki potensi kecerdasan dan 

bakat khusus[2]. Sayangnya, di Kota Sukabumi mencari informasi dan lokasi 

Sekolah Luar Biasa adalah hal yang lumayan sulit. Untuk itu perlu dirancang 

suatu Sistem Informasi Geografis (SIG) yang bertujuan untuk memudahkan 

masyarakat mencari informasi fasilitas pendidikan tersebut. 

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem atau teknologi berbasis 

komputer yang digunakan untuk mengumpulkan, menyimpan, memanipulasi, 

mengolah serta menampilkan data geografis. Sistem Informasi Geografis banyak 

digunakan untuk pemetaan tanah dan agrikultur, arkeologi, jaringan listrik dan 

geologi[3]. Berdasarkan permasalahan yang ditemukan maka peneliti membuat 

perancangan web SIG dengan judul “SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PEMETAAN SEKOLAH LUAR BIASA DI KOTA SUKABUMI 

MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE”  
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, penulis dapat 

merumuskan masalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana penerapan Sistem Informasi Geografis (SIG) untuk pemetaan 

dan pendaftaran Sekolah Luar Biasa (SLB) yang ada di Kota Sukabumi? 

b. Bagaimana agar masyarakat bisa dengan mudah mencari informasi lokasi, 

kategori, akreditas dan fasilitas Sekolah Luar Biasa yang ada di Kota 

Sukabumi? 

1.3. Batasan Masalah  

Untuk menjaga fokus penelitian ini agar tetap terarah, berikut adalah      

batasan-batasan masalahnya yang antara lain sebagai berikut: 

a. Sistem informasi ini berfokus untuk pemetaan Sekolah Luar Biasa (SLB). 

b. Sistem informasi ini berfokus pada wilayah Kota Sukabumi saja. 

c. Sistem informasi yang dikembangkan berbasis website meliputi data 

lokasi, kategori, akreditas dan fasilitas Sekolah Luar Biasa. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Sejalan dengan perumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Merancang Sistem Informasi Geografis (SIG) pemetaan Sekolah Luar 

Biasa (SLB) yang akan dikelola oleh Dinas Pendidikan Kota Sukabumi. 

b. Membangun sebuah sistem yang dapat memudahkan masyarakat mencari 

informasi lokasi Sekolah Luar Biasa di Kota Sukabumi.  

1.5. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak-pihak yang terkait. 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

a. Manfaat Bagi Penulis 

1. Mendapat wawasan dan pengetahuan baru mengenai Sekolah Luar Biasa. 

2. Mengaplikasikan apa yang telah dipelajari selama masa perkuliahan. 
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b. Manfaat Bagi Dinas Pendidikan dan Masyarakat 

1. Menjadi media penyampaian informasi mengenai Sekolah Luar Biasa 

(SLB). 

2. Mempermudah masyarakat mencari informasi dan lokasi Sekolah Luar 

Biasa (SLB) di Kota Sukabumi. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Untuk pembahasan lebih jelas dalam penelitian ini, maka materi akan disusun 

dalam sistematika sebagai berikut: 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan identifikasi latar belakang masalah dari 

permasalahan yang ada. Selanjutnya ada rumusan masalah yang di 

rumuskan dari latar belakang, batasan masalah yang berfungsi 

untuk menjaga fokus penelitian. Ada juga tujuan, manfaat 

penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi teori-teori pendukung yang didapat dari sumber 

relevan yang digunakan sebagai panduan penyusunan penelitian 

ini. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas mengenai tahapan penelitian dan pengumpulan 

data dari penelitian ini. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi hasil, pengimplementasian rancangan sistem dan 

pengujian pada sistem yang telah dibuat. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang dilakukan dan 

beberapa saran dari penulis. 
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