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ABSTRACT 
 

 

Technology in the industrial world is something that cannot be separated. 

Technology can help make a job easier and more efficient and minimize the 

occurrence of errors. Currently, home industries, especially those that produce 

liquid products such as milk, syrup, fruit juice, etc., usually use manual filling 

which requires a relatively long filling time. Automatic mechanical system in 

filling liquid into bottles (Liquid filling) is one of the products of technological 

advances in the world of large-scale industry. The system helps the work of filling 

liquid into the bottle accurately and quickly so that the work is efficient. Based on 

this, a small-scale Internet of Things-based tool design for home industry will be 

made by utilizing Nodemcu as a control system, InfraRed and Ultrasonic as 

sensors, Arduino IDE as programming sketch Software and Telegram as data 

monitoring Software. . Based on this background, this study aims to create an 

automatic system for filling liquids into bottles based on the Internet of Things 

with monitoring data by telegram. This research is expected to be a solution to the 

problem of time efficiency and errors in filling liquids into packaged bottles as 

well as monitoring data security in the home industry. The result of testing the 

design of this tool is that the installed InfraRed sensor can perform censorship to 

fill the liquid in the container consistently with the time span of each bottle is 5 

seconds. The Telegram application that is integrated with the tool can provide 

notifications or notifications of the amount of liquid in the main container 

automatically at the end of the filling process, including if the amount of liquid is 

in a critical condition. Overall, each component of this tool works and responds 

well so that the tool can work as expected to answer the background of the 

existing problems. 
 

Keywords: Home Industry, Internet of Things, Nodemcu, Sensor InfraRed, Sensor 

Ultrasonik, Teknologi , Telegram. 
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ABSTRAK 
 

 

Teknologi dalam dunia industri adalah suatu hal yang tidak bisa 

dipisahkan. Teknologi dapat membantu suatu pekerjaan menjadi lebih mudah dan 

efisien serta meminimalisir terjadinya kesalahan. Saat ini dikalangan industri kecil 

rumah tangga (home industry) khususnya yang memproduksi produk cair seperti 

susu, sirup, sari buah, dll biasanya menggunakan pengisian secara manual yang 

membutuhkan waktu pengisian yang relatif lama. Sistem mekanik secara otomatis 

dalam pengisian cairan kedalam botol (Liquid filling) adalah salah satu produk 

kemajuan teknologi dalam dunia industry skala besar. Sistem tersebut membantu 

kerja pengisian cairan kedalam botol secara tepat dan cepat sehingga 

mengefisienkan pekerjaan. Berdasarkan hal tersebut maka akan dibuat suatu 

rancang bangun alat berbasis Internet of Things skala kecil untuk industri kecil 

rumah tangga (home industry) dengan memanfaatkan Nodemcu sebagai system 

control, InfraRed dan Ultrasonik sebagai sensor, Arduino IDE sebagai Software 

sketsa pemrograman dan Telegram sebagai Software Monitoring data. 

Berdasarkan latarbelakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu 

sistem otomatis pengisian cairan kedalam botol berbasis Internet of Things dengan 

monitoring data dengan telegram. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi solusi 

permasalahan efisiensi waktu dan kesalahan dalam pengisian cairan kedalam botol 

kemasan serta monitoring keamanan data di industry kecil rumah tangga (home 

industry). Hasil dari pengujian rancangan alat ini adalah sensor InfraRed yang 

terpasang dapat melakukan penyensoran untuk mengisi cairan pada wadah secara 

konsisten dengan rentang watu tiap botol adalah 5 detik. Aplikasi Telegram yang 

terintegrasi dengan alat dapat memberikan notifikasi atau pemberitahuan jumlah 

cairan dalam wadah utama secara otomatis diakhir proses pengisian, termasuk jika 

jumlah cairan berada dalam kondisi kritis. Secara keseluruhan setiap komponen 

alat ini bekerja dan meresepon dengan baik sehingga alat dapat bekerja sesuai 

dengan yang diharapkan untuk menjawab latar belakang permasalahan yang ada. 
 

Kata Kunci: Home Industry, Internet of Things, Nodemcu, Sensor InfraRed, 

Sensor Ultrasonik, Teknologi , Telegram. 
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BAB 1 
 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Kemajuan teknologi saat ini tidak bisa dipisahkan dari kehidupan manusia. 

Teknologi menjadi alat yang mampu membantu kebutuhan manusia dan dapat 

digunakan untuk mempermudah melakukan tugas dan pekerjaan. Salah satu 

keuntungan menggunakan teknologi tersebut adalah dimanfaatkan dalam dunia 

Industri. Saat ini, teknologi merupakan sesuatu yang tidak dipisahkan dalam dunia 

industri karena dengan memanfaatkan teknologi pekerjaan dapat menjadi lebih 

mudah, pengeluaran menjadi lebih sedikit dengan keuntungan yang sama atau 

bahkan lebih besar dan menekan adanya kesalahan (human error) yang dilakukan 

oleh pekerja [1]. 
 

Suatu sistem mekanik secara otomatik dalam pengisian cairan kedalam 

botol (Liquid filling) adalah salah satu produk perkembangan teknologi dalam 

dunia industri. Sistem tersebut diciptakan untuk menciptakan suatu efisiensi yang 

diharapkan dapat memberikan dampak yang baik dalam dunia industri khususnya 

yang memproduksi produk dengan fasa cair. Sistem pengisian (filling) kedalam 

botol dalam industri kecil skala rumah tangga (home industry) seperti sirup, saus, 

susu dan madu masih kurang efisien karena biasanya masih menggunakan sistem 

manual [2]. 

 

Dalam beberapa penelitian sebelumnya penggunaan Telegram dalam ranah 

Internet of Things adalah sebuah solusi yang tepat. Menurut [3] dalam penelitian 

implementasi Internet of Things Pada Sistem Kendali Lampu Rumah 

Menggunakan Telegram Messenger Bot Dan Nodemcu menyebutkan bahwa 

Telegram dapat mengirimkan pesan balik ke bot Telegram sebagai tanda bahwa 

sistem sudah merespon perintah untuk menyalakan dan memadamkan lampu 

secara efisien dan tepat , kemudian menurut [4] dalam penelitian Pemanfaatan 

Aplikasi Telegram dan Internet of Things pada Pemantauan Tempat Sampah 

ternyata Aplikasi Telegram juga mampu menampilkan informasi mengenai isi dari 

tempat sampah dengan kondisi terkini. Monitoring dengan menggunakan Internet 

of Things dapat digunakan sebagai sarana untuk keamanan data rancang 
 

1 



 

 

2 
 
 

 

bangun yang dibuat. Menurut studi literatur, pada penelitian sebelumnya tentang 

rancang bangun liquid filling machine belum ada penambahan sebuah sistem 

keamanan data dengan menggunakan Telegram. Pada rancang bangun 

sebelumnya hanya melakukan sebuah rancang bangun liquid filling machine 

ataupun penambahan monitoring dengan menggunakan aplikasi lain seperti 

MQTT[5]. 

 

Berdasarkan latar belakang tersebut peneliti merencanakan membuat 

rancang bangun automatic liquid filling machine berbasis Internet of Things (IoT) 

menggunakan Nodemcu dan Telegram, yang dapat melakukan monitoring dan 

juga menambahkan fitur keamanan data pada rancang bangun tersebut. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
 

Adapun rumusan masalah yang terjadi dalam proses pengisian cairan 

kedalam botol dalam industri kecil rumah tangga adalah: 

 

1. Bagaimana merancang sistem automatic liquid filling machine agar bisa 

digunakan untuk mengisi cairan pada botol secara otomatis? 
 

2. Bagaimana membuat rancang bangun automatic liquid filling machine 

yang terkoneksi dengan Iot (internet of things)? 
 

3. Bagaimana cara melakukan monitoring dan keamanan pada rancang 

bangun automatic liquid filling machine? 

 

1.3 Batasan Masalah 
 

Adapun Batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

 

1. Perancangan alat digambarkan menggunakan aplikasi Fritzing 
 

2. Pembuatan alat menggunakan Nodemcu sebagai sistem control 
 

3. Pembuatan alat menggunakan InfraRed dan Ultrasonik sebagai sensor 
 

4. Sketsa pemrograman menggunakan Arduino IDE 
 

5. Monitoring data menggunakan aplikasi Telegram 



 

 

3 
 
 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 
 

Tujuan Penelitian : 
 

1. Membuat suatu alat otomatis dalam pengisian cairan kedalam botol 

(Liquid filling) untuk mengefisienkan pekerjaan dan meminimalisir 

kesalahan pekerja (human error). 
 

2. Membuat suatu fitur monitoring keamanan data dalam proses pengisian 

cairan kedalam botol berbasis Internet of Things menggunakan Telegram. 

 

Manfaat Penelitian : 

 

1. Proses pengisian cairan kedalam botol (Liquid filling) menjadi lebih 

efisien dan meminimalisir kesalahan pekerja (human error). 
 

2. Ada suatu monitoring keamanan data sehingga keamanan data menjadi 

lebih terjaga. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

 

Penelitian ini disusun dengan sistematika sebagai berikut: 
 

Bab 1 : PENDAHULUAN, terdiri dari Latar Belakang Masalah Penelitian, 

Tujuan dan Manfaat Penelitian, dan Sistematika Penulisan. 
 

Bab 2 : TINJAUAN PUSTAKA, Penelitian Terkait, Teori-Teori, dan 

Kerangka Berpikir. 
 

Bab 3 : METODOLOGI PENELITIAN, Metode Penelitian, Tahapan 

Penelitian, Intrumen Penelitian, Metode Pengumpulan Data, Alat dan 

Bahan Penelitian 
 

Bab 4 : HASIL DAN PEMBAHASAN, Tahap Communication, Tahap 

Quick plan, Tahap Perancangan, dan Tahap Pengujian. 
 

Bab 5 : SIMPULAN DAN SARAN, Simpulan, dan Saran 

DAFTAR PUSTAKA 
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