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ABSTRACK

Crime is a common problem everywhere. Many crimes occur in various
places with different time of occurrence, crime is growing very rapidly, both in
number and type. Crime is all forms of actions and actions that are economically
and psychologically harmful that violate the laws in force in Indonesia. a
geographic information system is made that can map locations prone to crime, used
to facilitate the visualization of crime to assist the analysis of the police and the
people who are in the scope of the city of Sukabumi. not only in areas prone to this
application, it also reports criminal acts, it is easy to report with the application
without having to come to the police station first. This android application was built
using the RAD (Rapid Application Development) method which is very appropriate
for the development of this application, from the usability test results obtained an

average value of 61% which indicates the website can be used properly.

Keywords: Geographic Information System, Crime, Society, Sukabumi



ABSTRAK

Kriminalitas memang merupakan masalah yang umum ada di manapun.
Tindak kejahatan banyak terjadi di berbagai tempat dengan waktu kejadian yang
berbeda, kriminalitas berkembang sangat pesat, baik secara jumlah maupun
jenisnya. kriminalitas merupakan segala bentuk tindakan dan perbuatan yang
merugikan secara ekonomis maupun psikologis yang melanggar hukum yang
berlaku di negara Indonesia. dibuatlah sebuah sistem Sistem informasi geografis
yang dapat membuat pemetaan terhadap titik lokasi rawan kriminalitas, digunakan
untuk mempermudah analisis visualisasi kriminalitas untuk membantu pihak
kepolisian serta masyarakat yang berada di ruang lingkup daerah kota sukabumi.
bukan hanya memetakan daerabh titik lokasi rawan kriminalitas tapi aplikasi ini juga
melaporkan tindakan kriminalitas, hal mudah untuk masyarakat dapat langsung
melakukan laporan dengan aplikasi tanpa harus datang terlebih dahulu ke kantor
kepolisian. Aplikasi android ini dibangun dengan menggunakan metode RAD
(Rapid Application Development) metode ini sangat tepat untuk pengembangan
aplikasi ini, dari hasil uji usability didapatkan nilai rata-rata sebesar 61% yang
menunjukan website sudah dapat digunakan dengan layak.

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Kriminalitas, Masyarakat, Sukabumi
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Kota Sukabumi secara Geografis terletak di bagian selatan Jawa Barat
pada koordinat 106 °45°50” Bujur Timur dan 106°45°10” Bujur Timur,
6°50°44” Lintang Selatan, di kaki Gunung Gede dan Gunung Pangrango yang
ketinggiannya 584 meter di atas permukaan laut, dan berjarak 120 km dari
Ibukota Negara (Jakarta) atau 96 km dari Ibukota Provinsi Jawa Barat
(Bandung). Batas-batas wilayah Kota Sukabumi meliputi. Sebelah Utara
Kecamatan Sukabumi, sebelah Selatan Kecamatan Nyalindung, Kecamatan
Cisaat dan Sebelah Timur Kecamatan Sukaraja. Secara administratif, Kota
Sukabumi dibagi ke dalam 7 (tujuh) Jarak terjauh dari balai kota adalah
Kecamatan Lembursitu, yakni sejauh 7 km. jumah penduduk yang tercatat
pada Badan Pusat Statistik Kota Sukabumi selama tahun 2020 adalah jumlah
perempuan 171.940 laki-laki 174.385 total jumlah penduduk Kota Sukabumi
adalah 346.325 jiwa[1].

Berdasarkan dengan jumlah penduduk Kriminalitas berkembang sangat
pesat, baik secara jumlah maupun jenisnya. kriminalitas merupakan segala
bentuk tindakan dan perbuatan yang merugikan secara ekonomis maupun
psikologis yang melanggar hukum yang berlaku di negara Indonesia[2].
Tindak kriminalitas terjadi karena adanya kepincangan sosial, kebencian,
tekanan mental, ataupun perubahan lingkungan yang terjadi di masyarakat.
beberapa tindak pidana dilakukan mulai dari pencurian motor, pemerkosaan
perampokan dan lain - lain, hal ini membuat masyarakat menjadi resah untuk
keluar rumah.

Sistem informasi geografis merupakan metode yang tepat dalam
penanganan masalah ini, karena dengan data spasial dan nonspasial yang ada,
penulis dapat membuat pemetaan terhadap lokasi rawan kriminalitas, sistem
yang asalnya dikerjakan secara manual menjadi suatu sistem yang telah
terkomputerisasi hal ini dimaksudkan untuk mempermudah analisis

visualisasi kriminalitas untuk membantu pihak kepolisian serta masyarakat
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untuk mengakses daerah rawan kriminalitas sehingga untuk kepolisian dapat
mempermudah penentuan lokasi patroli daerah rawan kriminal, untuk
masyarakat dapat lebih berhati hati dalam melintasi daerah tersebut.
Berdasarkan permasalahan diatas maka akan dibuat sebuah sistem informasi
geografis berbasis android dengan mengumpulkan data peta kota sukabumi
menggunakan Google APl dan Google Maps Direction Service serta
mengumpulkan data titik koordinat kriminalitas dari polres kota sukabumi.

Oleh karena itu, berdasarkan pemikiran diatas penulis menuangkan
sekaligus sebagai bukti penyesuaian terhadap perkembangan teknologi
informasi, maka dalam pembuatan Skripsi ini diambil judul “Sistem
Informasi Geografis (SIG) Pemetaan Kriminalitas berbasis Android di
Kota Sukabumi”.

Rumusan Masalah

Penulis dapat mengidentifikasi permasalahan yang terjadi, yaitu:

1. Bagaimana menghasilkan suatu sistem informasi geografis yang dapat
memetakan daerah rawan kriminalitas di kota Sukabumi dalam bentuk
peta digital yang mudah di akses?

2. Bagaimana mengubah sistem yang awalnya dikerjakan secara manual
menjadi suatu sistem yang telah terkomputerisasi.

3. Bagaimana masyarakat dapat melaporkan kasus tindakan kriminal secara

mudah.

Batasan Masalah
Batasan masalah disini digunakan agar penelitian lebih terarah. Berikut

adalah batasan masalah penelitian.

1. Pemetaan hanya menampilkan daerah pada tingkat kecamatan yang
berada diruang lingkup kota sukabumi.

2. Parameter yang digunakan adalah kejadian kriminal untuk kategori, yaitu:
Penipuan, Curanmor (Pencurian Kendaraan Bermotor), Curat (Pencurian

Berat), Royok/aniaya, Cabul, Setubuh Anak, Kekerasan Terhadap Anak.



3. Data Kriminalitas yang digunakan adalah berdasarkan data dari
kepolisian kota serta laporan masyarakat yang berada diruang lingkup
kota Sukabumi.

4. Data Kriminal yang di ambil dari bulan Januari tahun 2020 sampai dengan
bulan Februari tahun 2022.

5. Mengetahui persebaran kejadian kejahatan rawan kriminalitas di Kota
Sukabumi

6. Memetakan wilayah Rawan Kriminalitas di Kota Sukabumi.

14  Tujuan
Penelitian dilakukan untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh dari
sistem yang ada terhadap proses sistem informasi geografis Area Rawan
Kriminalitas serta melaporakan tindak kriminalitas di Kota Sukabumi
Berbasis Android sehingga dapat mempermudah masyarakat dalam mencari
informasi  kriminalitas di Kota Sukabumi dari sumber yang bisa

dipertanggung jawabkan kebenarannya.
Adapun tujuan penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk membangun sistem informasi geografis berbasis android
mengenai pemetaan daerah rawan kriminalitas di kota Sukabumi.

2. Untuk membantu Pihak kepolisian dalam memberikan informasi
pelayanan ketertiban dan keamanan kepada masyarakat.

3. Untuk membantu masyarakat dalam melaporkan Tindakan

kriminalitas.

1.5 Manfaat
15.1. Manfaat dalam penelitian ini yaitu:
a. Dapat digunakan sebagai sarana untuk mempermudah masyarakat
dalam mencari informasi daerah Rawan Kriminalitas.
b. Dapat Meningkatkan pencegahan tindak kriminalitas di Kota
Sukabumi.
c. Dapat digunakan sebagai sarana untuk membantu masyarakat

dalam memperoleh informasi kriminalitas di Kota Sukabumi.
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d.

Dapat mempermudah masyarakat dalam melaporkan suatu tindak
kriminalitas.

Dapat digunakan untuk mempermudah pihak kepolisian dalam
melakukan pengawasan tentang kriminalitas yang ada di

masyarakat Kota Sukabumi.

152. Manfaat bagi peneliti yaitu:

a.

b.

Memberikan kemudahan kepada Polres untuk memberikan

sosialisasi tentang daerah Rawan Kriminalitas.

Menghasilkan sistem yang dengan mudah dapat digunakan untuk

melakukan pencarian informasi tentang area rawan kriminalitas.

Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gambaran lebih jelas pada penulisan proposal

skripsi ini, maka penulis membagi penulisan kedalam 3 (tiga) bab dengan

sistematika sebagai berikut:

BAB |

BAB |1

BAB 111

BAB IV

PENDAHULUAN

Dalam Bab ini akan dibahas dan diuraikan Latar Belakang,
Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat
Penelitian, Sistematika Penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab ini akan dibahas dan diuraikan secara teoritis
mengenai konsep-konsep yang dijadikan landasan teori masalah,
Penelitian Terkait, dan juga Kerangka pemikiran yang berisi

deskripsi tentang tindak kriminal di Kota Sukabumi.

METODOLOGI PENELITIAN

Dalam bab ini akan membahas tentang metode metode seperti
metode penelitian, metode pengumpulan data, dan metode

pengembangan sistem.

PEMBAHASAN
Menjelaskan tentang hasil dan pembahasan dari penelitian yang
telah dilakukan.



BABY  KESIMPULAN DAN SARAN
Berisi kesimpulan akhir dan saran dari penelitian yang telah
dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi daftar referensi yang dijadikan rujukan dalam penelitian

ini.
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