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ABSTRACT

Every area of the community there is information, news, announcements
or notifications through print media such as pictures, banners, posters and paper.
However, there are many foreign languages (English) in the information which
makes people not understand the language, because people only understand their
own regional language (Sundanese) and the lack of media to help people
understand the regional language (Sundanese) to a foreign language (English).
Therefore, the author takes research on android-based text detection. Text
detection or called Optical Character Recognition (OCR) is a system that can
detect text into data files that can be processed in such a way. The method of
collecting data or information in this study uses qualitative, the method for
developing this system uses the waterfall method which has the advantage of
being able to accelerate system development and using a backpropagation
algorithm for text recognition. Backpropagation algorithm is an algorithm that
can minimize errors, so as to make text detection more accurate. The results of the
text detection accuracy rate are 97% and the error accuracy results are 3%, the
text accuracy results are taken from a total of 15 samples, and 75 words. The
results of text detection are affected by several cases such as the type of text font,
the level of light in the image and the direction in which the photo or image is

taken.

Keyword : ML-KIT, Text Recogniter, Translate, Backpropagation, Android



ABSTRAK

Setiap daerah masyarakat terdapat info, berita, pengumuman ataupun
pemberitahuan melalui media cetak seperti gambar, baner, poster dan kertas.
Namun terdapat banyak bahasa asing (inggris) dalam info tersebut yang membuat
masyarakat tidak memahami bahasa tersebut, dikarenakan masyarakat hanya
memahami bahasa daerahnya sendiri (sunda) dan kurangnya media untuk
membantu masyarakat dalam memahami bahasa daerah (sunda) ke bahasa asing
(inggris). Oleh karena itu penulis mengambil penelitian mengenai pendeteksian
teks berbasis android, Pendeteksian teks atau disebut dengan Optical Character
Recognition (OCR) merupakan sistem yang dapat mendeteksi teks menjadi file
data yang bisa diolah sedemikian rupa. Metode pengambilan data atau informasi
pada penelitian ini menggunakan kualitatif, metode untuk pengembangan sistem
ini menggunakan metode waterfall yang dimana metode ini mempunyai kelebihan
dapat mempercepat pengembangan sistem dan menggunakan algoritma
backpropagation untuk text recognition. Algorima backpropagation merupakan
algoritma yang dapat meminimalkan error, sehingga mampu membuat
pendeteksian teks lebih akurat. Hasil dari tingkat ketepatan pendeteksian teks
sebesar 97% dan hasil akurasi error adalah sebesar 3%, hasil ketepatan teks
diambil dari jumlah 15 sampel, dan 75 kata. Hasil pendeteksian teks dipengaruhi
oleh beberapa kasus seperti jenis font teks, tingkat cahaya gambar dan arah

pengambilan foto atau gambar.

Kata Kunci : ML-KIT, Text Recognition, Terjemahan, Backpropagation, Android
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi semakin berkembang pada saat ini sehingga
menghasilkan banyak manfaat dalam membantu kehidupan manusialll. Dengan
menggunakan teknologi informasi manusia dapat terbantu menyelesaikan
masalahnya, Salah satu contohnya adalah perangkat lunak atau software, software
merupakan program yang mempunyai fungsi tertentu di dalam sebuah platform.
Android adalah salah satu platform dari generasi terbaik dan tercanggih, Android
sangat diminati oleh masyarakat indonesia hingga seluruh dunia yang menjadikan
android sebagai platform tercanggih dalam mobile phone.

Perusahaan Google memiliki salah satu produk unggulan untuk para
pengembang aplikasi yang bernama firebase, firebase adalah layanan dari google
untuk memberikan kemudahan bagi para developer untuk mengembangkan
aplikasinyal?. Fitur dari firebase tersebut diantaranya seperti analytics, cloud
messaging, authentication, cloud firestore, realtime database, hosting, dan ML-
KIT. ML-KIT adalah mobile SDK dari perusahaan Google untuk penggunaan
aplikasi android atau 10S dengan menggunakan fitur Machine Learning, di dalam
ML-KIT terdapat salah satu fitur yang sangat menarik yaitu Text Recognition yang
berfungsi untuk mengubah teks cetak ke dalam teks digital yang dapat diolah sesuai
kebutuhan pengguna. Karakter teks atau teks cetak yang dapat diubah yaitu huruf
a-z, A-Z dan angka 0-9, sistem tersebut menggunakan jaringan saraf tiruan (JST)
dengan algoritma backpropagationl®, Backpropagation adalah algoritma yang
mampu meminimalkan error pada output yang dihasilkan, dibalik kelebihan dari
algoritma Backpropagation terdapat kelemahannya yaitu cukup lama dalam
memproses datanya.

OCR (Optical Character Recognition) atau pengenalan karakter teks
merupakan teknologi dengan menggunakan machine learning yang berfungsi untuk
membedakan dan mengenali bentuk tulisan pada media cetak yang kemudian
diubah menjadi data yang dapat diolah sesuai kebutuhan penggunal®l. Pada awalnya
OCR merupakan sistem yang dikembangkan oleh Emanuel Goldberg pada tahun



1914 untuk penggunaan telegram dan alat bantu bagi orang tunanetra untuk
membaca, kemudian OCR diaplikasikan pada sistem komputer untuk melakukan
proses tertentu, contohnya seperti terjemahan bahasa asing, sistem pencarian,
pengenalan karakter untuk plat nomor, pengetesan CAPTCHA, sistem baca untuk
orang tunanetra, pengeditan teks dan masalah teks lainnya.

Bahasa inggris menjadi bahasa yang sering dijumpai karena bahasa inggris
merupakan bahasa yang dikenal oleh seluruh dunia, tetapi tidak semua orang dapat
memahami bahasa inggris seperti masyarakat daerah (pedesaan), dimulai dari
anak-anak sampai orang dewasa masih kurang memahami bahasa inggris
dikarenakan masih kurangnya pembelajaran bahasa inggris dan tidak terdapat
sistem yang dapat membantu dalam memahami bahasa inggris tersebut serta
sebagian orang yang hanya memahami bahasa daerahnya sendiri. Disetiap daerah
masyarakat sering muncul bahasa inggris dalam media cetak yang sangat penting
terutama pada pengumuman dan info khusus, namun mereka sulit memahami
bahasa inggris tersebut, untuk itu penulis membuat penelitian yang berjudul
“Penerapan Algoritma Backpropagation Untuk Text Recognition Yang Ditranslate
Ke Bahasa Daerah”. Penerjemahan dari bahasa asing (inggris) ke bahasa daerah
tersebut bertujuan untuk membantu masyarakat yang hanya memahami bahasa
daerah (sunda) terutama orang dewasa yang sangat menyukai bahasa daerahnya

sendiri dan masih kurang lancar memahami bahasa nasional (indonesia).

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan pemaparan latar belakang tersebut, penulis dapat merumuskan
masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana cara mengubah teks dari media cetak ke dalam teks digital
berbasis android ?
2. Bagaimana menerjemahkan teks yang sudah dideteksi dari media cetak
ke dalam bahasa daerah menggunakan aplikasi text recognition ?

3. Bagaimana cara kerja algoritma backpropagation pada ML-KIT ?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, penulis menggunakan batasan



penulisan agar di dalam pembahasan dan isi yang ada di dalam penulisan ini tidak

melebar dan menyimpang dari judul. Adapun batasan masalah pada penelitian

penulis adalah sebagai berikut :

14

1.

Sistem pengembangan text recognition menggunakan fitur firebase ML-
KIT dan translate menggunakan rest APl Google Translate.
Penerjemahan bahasa yang digunakan adalah bahasa inggris, indonesia
dan sunda.

Pendeteksian teks hanya pada media cetak tidak termasuk tulisan tangan
(handwritting).

Data sampel untuk pengujian text recognition diambil dari 15 font
GoogleFont.

Pembahasan algoritma backpropagation hanya berfokus ke analisa cara
kerja dan pengujian hasil dari text recognition.

Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.4.1 Tujuan Penelitian

1. Dapat mengubah tulisan dari bentuk teks bahasa asing di gambar
menjadi tulisan berbentuk teks biasa, yang dapat diterjemahkan
kedalam bahasa daerah (sunda).

2. OCR atau Text Recogniter dapat diimplementasikan di sistem
operasi android dengan bahasa pemgrograman java/kotlin, untuk
membaca tulisan pada image dan diubah menjadi bentuk teks.

3. Memberikan pemahaman cara kerja algoritma backpropagation

pada text recognition.

1.4.2 Manfaat Penelitian

1. Bagi penulis
Memberikan tambahan pengetahuan dan keilmuan baru

bagi penulis bagaimana merancang sistem text recogniter.

2. Terhadap Lembaga Universitas



Dapat menginspirasi dan menjadi referensi bagi peneliti

lain dalam mengembangkan penelitiannya.

3. Bagi Masyarakat
Dapat memberikan kemudahan bagi masyarakat daerah

dalam memahami bahasa asing.

1.5 Sistematika Penulisan
Sistem pembuatan laporan kajian terbagi kedalam 5 (lima) bab. Di bawah ini

adalah deskripsi dari setiap bab.

1. BABIPENDAHULUAN
Hal ini menjabarkan dasar pembuatan skripsi. Termuat dari kerangka
latar belakang, tujuan dan manfaat penelitian, rumusan masalah, definisi

masalah dan penyusunan laporan skripsi.

2. BAB I LANDASAN TEORI
Termasuk penelitian terkait, landasan teori yang berhubungan dengan

judul dan kerangka pemikiran.

3. BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Metodologi penelitian membahas mengenai konsep berbagai metode,
kelebihan dan kekurangan dalam karya ilmiah dilanjutkan dengan pemilihan

metode yang digunakan.

4. BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN
Di bagian ini menjelaskan hasil penelitian, penguraian kebutuhan sistem,

implementasi sistem, dan diskusi.

5. BAB V PENUTUP

Dalam bab ini berisikan kesimpulan dan saran.
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