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ABSTRACT 

 
In Sukamanis Village, broiler chicken farming has developed rapidly. 

Broiler chicken is a type of chicken resulting from the cultivation of animal 

husbandry technology which has the characteristic of fast growth, as a 

producer  of meat with low feed conversion  and ready  to be slaughtered  

at the age of 28-45 days with a chicken body  weight  of  1.2-1.9  kg  /  

head. . the thing that must be considered by chicken farmers is the 

temperature because the temperature will affect the growth  of  chickens 

and suppress  the  mortality  rate  in  this  case  the researcher  will design 

a tool with the title automatic monitoring and temperature control system 

using the fuzzy logic method for chicken coops in  Sukamanis village. 

Things with Telegram chat bots. The research method was carried out 3 

days in a row starting  from 05.00  – 18.23, with temperatures varying  

from 27,2°C – 32°C. In designing this tool the researcher uses DHT11 

sensor input  which  will be processed  by Arduino  via NodeMCU  so that 

it will produce output in the form of a chat bot to  the  Telegram  

application via the Internet of Things and will be displayed on a 20x4  

LCD. The results of the overall system test can be seen if the DHT 11 

sensor which is used as a temperature  gauge  for the cage  will be input 

into the NodeMCU and processed by the NodeMCU  to  provide 

information via the Internet Of Thuings with a chat bot to telegram which 

will be controlled by the owner of the drum to turn it on. fan if the  

enclosure temperature is > 30° and will appear on the LCD and if the 

temperature  is < 20° then  the light  will turn on. 

 

Keyword : NodeMCU, IoT, Telegram,Fuzzy,Broiler 
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ABSTRAK 

 

 
Di Desa Sukamanis telah berkembang pesat peternakan ayam broiler. 

Ayam broiler merupakan jenis ayam hasil dari budidaya teknologi 

peternakan yang memiliki ciri khas pertumbuhan yang cepat, sebagai 

penghasil daging dengan konversi pakan yang rendah dan siap dipotong 

pada usia ayam 28-45 hari dengan berat badan ayam 1,2-1,9 kg / ekor. 

Hal yang harus diperhatikan oleh peternak ayam adalah suhu, karena 

suhu akan mempengaruhi kepada pertumbuhan ayam dan menekan 

angka kematian dalam hal ini peneliti akan merancang suatu alat dengan 

judul sistem monitoring dan pengatur suhu otomatis menggunakan 

metode fuzzy logic untuk kandang ayam di desa sukamanis dengan 

Output Internet of Things dengan chat bot Telegram. Metode penelitian 

dilakukan 3 hari berturut-turut mulai dari jam 05.00 – 18.23, dengan suhu 

bervariasi mulai dari 27,2° C – 32° C. Dalam merancang alat ini peneliti 

menggunakan inputan sensor DHT11 yang akan diproses oleh arduino 

melalui NodeMCU sehingga akan menghasilkan output berupa chat bot 

ke aplikasi Telegram melalui Internet of Things dan akan ditampilkan 

ke LCD 20x4. Hasil dari uji coba sistem keseluruhan dapat diketahui jika 

sensor DHT 11 yang digunakan sebagai pengukur suhu kandang akan 

menjadi masukan k e d a l a m NodeMCU d a n d i o l a h o l e h 

NodeMCU  untuk memberikan informasi  melalui   Internet  Of   T 

h i n g s d e n g a n c h a t b o t ke telegram yang akan 

dikendalikan oleh pemilik kandang untuk menyalakan kipas jika 

suhu kandang >32° C dan akan tampil di LCD dan jika suhu < 20° C 

maka lampu akan menyala. 

 
Kata Kunci : NodeMCU, IoT, Telegram,Fuzzy,Broiler 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 
Peternakan merupakan bisnis yang berkembang sangat pesat serta 

memiliki permintaan yang cukup tinggi khusus peternak unggas seperti ayam 

pedaging (broiler). Peternakan unggas mencakup semua proses pemeliharaan 

unggas untuk keperluan pangan yaitu ayam pedaging (broiler). Kandang 

merupakan bagian dari pengelolaan ternak ayam broiler yang sangat penting 

untuk diperhatikan, terutama suhu udara, dan kelembapan udara. Ternak ayam 

pedaging merupakan jenis usaha bisnis sederhana namun memiliki prospek 

jangka panjang yang sangat menguntungkan. Ini dikarenakan daging ayam 

merupakan salah satu jenis pangan yang hampir setiap hari dikonsumsi oleh 

banyak orang di seluruh indonesia. Tak hanya sekadar jenis pangan, hampir 

seluruh restoran baik restoran cepat saji maupun lokal pasti menjual hasil 

olahan ayam. Adapun factor yang dapat menjadi hambatan dalam beternak 

ayam pedaging (broiler) yaitu resiko kematian yang tinggi disebabkan  

karena kondisi kandang yang kurang perhatian, seperti kurang 

diperhatikannya suhu, dan kelembapan. Faktanya, di daerah tropis seperti di 

Kp. Puncak Manis RT 05/01, Desa Sukamanis, Kecamatan Kadudampit, 

Kabupaten Sukabumi dengan kontur daerah pegunungan memiliki suhu dan 

kelembapan yang tinggi. Hal ini dapat berdampak pada kondisi ayam yang 

mudah stress dan mudah terserang penyakit dan gangguan pertumbuhan. 

Telah dilakukan penelitian oleh Putra, Sudiarta, dan Setiawan [1], yang 

merancang sistem pemantauan peternakan ayam berbasis Internet of Things 

(IoT). Penelitian tersebut memproses jaringan data antara mikrokontroller ke 

aplikasi. Sehingga sistem yang dibangun menampilkan hasil berupa nilai dari 

masukan sensor suhu dan sensor kelembapan pada aplikasi. Selanjutnya, 

Sandro, Saputra, dan Siswanto [2], membuat prototype sistem monitoring 

suhu dan kelembapan pada kandang ayam broiler berbasis IoT. 

 

1 



2 
 

 

 

 

Pada penelitian tersebut melakukan pemantauan suhu dan kelembapan 

yang berbasis IoT. Hasil penelitian tersebut sensor suhu dan kelembapan dapat 

terkendali dengan memantau website ThingSpeak menggunakan modul wifi 

ESP8266-01. Berdasarkan permasalahan diatas, maka dibuatlah penelitian 

dengan judul “Sistem monitoring dan pengatur suhu otomatis menggunakan 

metode fuzzy logic untuk kandang ayam di Desa Sukamanis berbasis internet 

of things” yang bertujuan untuk mengantisipasi dampak terburuk  yang 

timbul, seperti kematian dan gagal panen ayam broiler. Sistem perawatan 

kandang dan ayam yang sangat baik dapat memaksimalkan keuntungan yang 

akan diperoleh. Kualitas kandang ayam yang baik akan membuat ayam 

terhindar dari berbagai penyakit. 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana mengembangkan sistem monitoring suhu dan 

kelembapan? 

b. Bagaimana cara menerapkan metode fuzzy madani pada sistem 

kontrol otomatis suhu dan kelembapan? 

 

1.3 Batasan Masalah 
 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a) Arduino sebagai inti untuk memproses data dan pengatur dari 

seluruh kegiatan sistem yang dibuat. 

b) Sensor yang digunakan adalah sensor DHT11 

c) Pembuatan alat ini hanya berupa prototype. 

d) Alat ini digunakan pada masa ayam dari umur 2 minggu sampai 1 

bulan. 

e) Metode yang digunakan yaitu Fuzzy Logic 
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1.4 Tujuan 

 
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

a. Mendeskripsikan pengembangkan sistem monitoring dalam 

memantau dan memperoleh data suhu dan  kelembapan. 

b. Mendeskripsikan penerapan dan merancang sistem kontrol 

otomatis untuk mengontrol suhu, kelembapan menggunakan 

fuzzy madani 

 
 

1.5 Manfaat 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Dapat mempermudah peternak dalam memonitoring suhu dan 

kelembapan pada kandang ayam. 

b. Dapat mengurangi resiko ayam terkena penurunan berat 

karena  suhu dan kelembapan. 

c. Dapat mengurangi resiko kematian dan gagal panen pada ayam 

pedaging (broiler). 

 

 
1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan proposal skripsi ini adalah sebagai berikut: 

 
BAB I     PENDAHULUAN 

 
Pada bab ini menjelaskan penelitian tentang Latar Belakang, Rumusan 

Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian dan 

Sistematika Penulisan. 

 

BAB II    TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini menjelaskan teori penelitian terkait dan teori pendukung secara 

garis besar yang berkaitan dengan penelitian. 
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BAB III   METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang tahapan-tahapan penelitian dan 

pengumpulan data yang dibutuhkan. 

 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Di bagian ini menjelaskan hasil penelitian, penguraian kebutuhan sistem, 
implementasi sistem, dan diskusi. 

 

 
BAB V PENUTUP 

Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dari latar belakang masalah metode 

dan hasil prototype  yang  di  hasilkan  beserta  saran  saran  yang  di  ajukan 

untuk pengembangan selanjutnya  oleh  peneliti berikutnya. 



 

 

 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan   hasil   pengujian   dan   analisa   sistem yang   telah 

dilakukan, dapat disimpulkan beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dari hasil uji coba sistem keseluruhan dapat diketahui jika Sensor DHT 

11 yang digunakan sebagai pengukur suhu kandang akan bekerja 

menyalakan kipas jika suhu kandang >32° dan jika suhu <20° maka 

lampu akan menyala sebagai penghangat . 

2. NodeMCU akan mengirimkan pesan melalui Internet of Things dengan 

Chat Bot Telegram ke Aplikasi Telegram untuk menginformasikan 

keadaan real time dan supaya bisa diperintah melalui menu yang sudah 

disediakan untuk menyalakan kipas jika suhu sudah meebihi 30° atau 

menyalakan lampu jika suhu di bawah  20°. 

3. Rancang bangun pengontrol suhu dan kelembapan pada kendang ayam 

berbasis nodemcu dengan aplikasi telegram dibuat pada sebuah 

miniatur kandang ayam di mana rangkaian dirakit pada sebuah PCB 

dan  dapat  mengontrol  suhu  dan kelembapan  pada  kendang ayam 

4. Komunikasi untuk Internet of things dapat dirancang dengan 

menggunakan NodeMCU V3 yaitu adapter yang menghubungkan 

sistem dengan internet menggunakan wifi. Aplikasi IoT yang 

digunakan adalah Aplikasi Telegram  untuk  memantau  dan 

mengontrol  sistem  dari jarak jauh. 

 

5.2 Saran 

Alat  ini  masih  terdapat  banyak  kekurangan   sehingga   

perlu diadakanya pengembangan. Berikut yang lebih baik lagi saran 

untuk pengembangan penelitian : 
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1. Untuk penelitian selanjutnya disarankan agar menggunakan  sensor  

lain yang lebih efektif dalam mengukur akurasi suhu dan kelembapan. 

2. Rancang bangun pengontrol suhu dan kelembapan pada  kandang  

ayam berbasis Internet of Things dengan aplikasi telegram ini 

pengontrolan suhu dan kelembapan yang diambil sebagai parameter 

utama dalam sistem pemantauan kandang ayam pada miniatur 

kendang ayam. Untuk kedepannya akan lebih baik  jika  parameter  

dan kinerja alat tidak hanya suhu dan kelembapan melainkan 

penambahan sensor lain seperti sensor pengontrol pakan atau 

pengontrol  waktu  vaksin. 
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