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ABSTRACT 

 
So far, fire disasters have always been unpredictable and predictable. Fires 

often cause various undesirable consequences, both related to material losses, 

business activities, environmental damage, and pose a threat to the safety of human 

life. Therefore, this study aims to anticipate fires so that the design of building fire 

detectors by utilizing IOT (Internet of Things) allows us to know the work of IoT- 

based building fire detectors (Internet of Things). The method in this study uses a 

descriptive qualitative research type with the type of experimental one group 

research IoT (Internet of Things). The results in this study illustrate that the 

negative image sample "n" and the positive image sample "p" provide results that 

are in accordance with the experimental hypothesis tests carried out. Where in the 

negative sample image "n" does not contain fire, the detection system does not 

work. However, if the sample image is a positive "p" containing fire, it gives a fire 

detection response using arduino.py fire detection. (Pythons). 

 
Keywords: Fire Detection System, Image Processing, Arduino System 
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ABSTRAK 

 
Sejauh ini bencana kebakaran selalu datang dengan tidak dapat diperkirakan 

dan diprediksi sebelumnya. Kebakaran sering menimbulkan berbagai akibat yang 

tidak diinginkan baik yang menyangkut kerugian material, kegiatan usaha, 

kerusakan lingkungan, maupun menimbulkan ancaman terhadap keselamatan jiwa 

manusia. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk mengantisipasi adanya 

kebakaran sehingga desain pendeteksi kebakaran Gedung dengan memanfaatkan 

IOT (Internet of Things) membuat kita dapat mengetahui kerja pendeteksi 

kebakaran Gedung berbasis iot (internet of things). Metode pada penelitian ini 

menggunakan jenis penilitian kualitatif deskriptif dengan jenis penelitian one group 

eksperimental IoT (Internet of Things). Adapun hasil dalam menelitian ini 

menggambarkan bahwa sampel citra negative “n” dan sampel citra positif “p” 

memberikan hasil yang sesuai dengan uji hipotesis eksperimen yang dilakukan. 

Dimana pada gambar sampel negative “n” tidak mengandung api maka system 

pendeteksi tidak berjalan. Namun apabila pada sampel gambar citra positif “p” yang 

mengandung api memberikan respon pendeteksi kebakaran menggunakan deteksi 

kebakaran arduino.py. (Phython). 

 
Kata Kunci : Sistem Pendeteksi Kebakaran, Pemprosesan Gambar, Sistem Arduino 
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Musibah kebakaran masih sering terjadi di sekitar kita. Dari beberapa kasus 

kejadian kebakaran, kebakaran berawal dari hubungan arus pendek listrik. yang 

tidak disadari dan tidak segera ditangani. biasanya menimbulkan bau khas 

kebakaran sangat merugikan manusian, khususnya dapat menyebabkan trauma bagi 

yang mengalaminya. Banyak sekali penyebab dan dampak kebakaran dari setiap 

musibah kebakaran yang terjadi menimbulkan korban jiwa [1]. 

Kebakaran adalah terjadinya api yang tidak dikehendaki. Bagi 

penghuni/pemilik rumah, kebakaran rumah dapat merupakan penderitaan dan 

malapetaka khususnya terhadap mereka yang tertimpa musibah dan dapat berakibat 

cacat fisik, trauma, bahkan kehilangan pekerjaan. Sedangkan bagi rumah sendiri 

akan dapat menimbulkan banyak kerugian, seperti terbakarnya dokumen penting 

dan rusaknya properti [2]. 

Bencana kebakaran proses datangnya selalu tidak dapat diperkirakan dan 

diprediksi sebelumnya. Kapan datangnya, apa penyebabnya, tingkat cakupannya 

serta seberapa besar dampak yang ditimbulkannya, adalah hal-hal yang tidak bisa 

diperkirakan oleh kemampuan manusia. Kebakaran sering menimbulkan berbagai 

akibat yang tidak diinginkan baik yang menyangkut kerugian material, kegiatan 

usaha, kerusakan lingkungan, maupun menimbulkan ancaman terhadap 

keselamatan jiwa manusia. Kejadian kebakaran dapat terjadi di mana dan kapan 

saja, salah satunya di bangunan gedung [3]. 

Bahaya dampak dari kebakaran dapat meliputi kehidupan ekonomi 

masyarakat yang mengalaminya pada umunya kebakaran dapat diketahui manusia 

pada saat api sudah membesar dan terlihat asap yang mengepul dari Gedung dan 

perkotaan. Indera penglihatan manusia juga dapat digunakan untuk mencegah 

munculnya potensi kebakaran. Keterbatasan kepekaan panca indera manusia perlu 

dibantu dengan teknologi yang lebih peka dan memiliki daya ukur lebih pasti dalam 

menentukan ada tidaknya kebakaran. Teknologi pencegahan kebakaran juga dapat 

dilengkapi dengan pemasangan sensor api. Keberadaan sensor-sensor tersebut akan 

saling melengkapi dalam membangun sebuah sistem pencegah kebakaran [4]. 
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1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana desain pendeteksi kebakaran Gedung dengan 

memanfaatkan  IoT  ( Internet of Things ) 

2. Bagaimana  cara  kerja  pendeteksi  kebakaran  Gedung  berbasis  iot  ( 

internet of  things) ? 

1.3 Batasan Masalah 

1. Data yang diambil adalah suhu dan kelembaban dari kondisi Gedung 

pada saat kebakaran. 

2. Kamera digunakan untuk mengidentifikasi adanya api yang 

mengakibatkan terjadinya kebakaran. 

3. Hanya di uji pada Gedung yang dipasang alat tersebut. 

4. Alat yang dibuat menggunakan metode haarcascade. 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Untuk dapat mengetahui desain pendeteksi kebakaran Gedung dengan 

memanfaatkan  IOT  ( Internet of Things ) 

2. Untuk dapat mengetahui ujuk kerja pendeteksi kebakaran Gedung 

berbasis iot ( internet of  things) ? 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Mengetahui desin dan cara pembuatan alat pendeteksi kebakaran 

dengan menggunakan IoT ( Internet of Things ) 

2. Mengetahui alat pendeteksi adalah dengan variable tambahan yaitu 

camera sebagai indentifikasi adanya kebakaran Gedung dengan 

memanfaatkan IoT ( Internet of Things ) 

3. Mengetahui ujuk kerja yang berhubungan dengan sensitivitas /kepekaan 

alat, ketepatan alat, kecepatan/waktu respon alat dan keperaktisan alat 

pendeteksi kebakaran Gedung dengan memanfaatkan IoT (Internet of 

Things) 
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