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ABSTRACT 

 
 

Garbage that is disposed of carelessly can cause various negative impacts, 

such as flooding due to blockage of water flow and triggering unpleasant odors in 

residential areas. This research focuses on the design and development of a 

Geographic Information System for mapping and complaints of illegal landfill in 

Sukabumi City. Geographic Information System is a computer-based system that 

aims to process geographic data. In the manufacturing process, research methods 

such as interviews, observations and literature studies are needed so that the 

features developed are in accordance with user needs. In its implementation the 

development process uses the prototyping method so that the design process runs 

quickly and gradually. With this system, it will be useful for the City Government 

and the Environmental Service (DLH) in reviewing existing problems related to 

waste in Sukabumi City and will be useful for the community as a means of 

complaint against points that are usually used as illegal dumping sites. Based on 

the results of questionnaires that have been tested for validity and reliability, as 

many as 89.2% of Sukabumi City residents feel very helpful with this geographic 

information system so that this system will be useful for the City Government and 

the Environmental Service (DLH) in reviewing existing problems regarding waste 

in the area. Sukabumi City and is useful for the community as a means of complaints 

against points that are usually used as illegal dumping sites. 

Keywords: Garbage, Illegal TPS, Geographic Information System, Sukabumi City, 

Prototyping 
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ABSTRAK 

 
Sampah yang dibuang sembarang secara ilegal dapat menimbulkan berbagai 

dampak negatif seperti terjadinya banjir karena tersumbatnya aliran air hingga 

memicu timbulnya bau tidak sedap di area pemukiman warga. Penelitian ini 

berfokus pada perancangan dan pengembangan Sistem Informasi Geografis 

pemetaan dan pengaduan tempat pembuangan sampah ilegal di wilayah Kota 

Sukabumi. Sistem Informasi Geografis adalah suatu sistem berbasis komputer yang 

bertujuan untuk mengolah data geografis. Dalam proses pembuatannya, diperlukan 

metode pengumpulan data seperti wawancara, observasi, kuisioner serta studi 

pustaka agar fitur yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dalam 

implementasi proses pengembangannya menggunakan metode prototyping agar 

proses perancangan berjalan dengan cepat dan bertahap. Berdasarkan hasil 

kuisioner yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya, sebanyak 89,2% warga Kota 

Sukabumi merasa sangat terbantu dengan adanya sistem informasi geografis ini 

sehingga dengan adanya sistem ini akan berguna bagi Pemerintah Kota dan Dinas 

Lingkungan Hidup (DLH) dalam meninjau permasalahan yang ada mengenai 

sampah   di Kota  Sukabumi serta   berguna   bagi   masyarakat sebagai  sarana 

pengaduan terhadap titik yang biasa dijadikan tempat pembuangan sampah ilegal. 

Kata kunci: Sampah, TPS ilegal, Sistem Informasi Geografis, Kota Sukabumi, 

Prototyping 
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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang 

Manusia pada dasarnya adalah makhluk hidup yang memiliki akal serta 

pemikiran yang lebih baik dibanding dengan makhluk hidup lainnya. Pada 

hakikatnya setiap manusia membutuhkan lingkungan yang bersih dan nyaman 

sebagai tempat untuk mereka tinggal dan menjalani kehidupan sehari-hari. 

Lingkungan yang bersih dan nyaman biasanya ditandai dengan tidak adanya 

sampah yang berserakan di jalanan maupun sampah yang menumpuk di suatu 

tempat yang bukan seharusnya. Sampah sendiri merupakan limbah yang dihasilkan 

dari suatu proses produksi yang sudah tidak lagi digunakan, baik itu hasil dari 

industri besar maupun ruang lingkup rumah tangga. Demi memberikan kehidupan 

yang nyaman bagi masyarakat, pemerintah melalui Dinas Lingkungan Hidup 

(DLH) memberikan pelayanan kebersihan kepada masyarakat demi menciptakan 

lingkungan yang bersih serta terbebas dari sampah. 

Akan tetapi, pada kenyataannya hingga saat ini sering kali ditemukan 

sampah yang menumpuk di suatu tempat yang bukan seharusnya, bahkan tidak 

jarang ditemukan warga yang secara terang terangan membuang sampah di saluran 

air maupun di lahan kosong sekalipun. Hal ini tentu dapat menimbulkan berbagai 

dampak negatif seperti terjadinya banjir karena tersumbatnya aliran air, terciumnya 

bau tidak sedap di area pemukiman, hingga memicu timbulnya berbagai macam 

penyakit akibat dari pembuangan sampah secara ilegal. 

Tempat pembuangan sampah ilegal dapat dijumpai diberbagai titik kota 

yang ada di seluruh Indonesia. Salah satunya dapat dijumpai di wilayah Kota 

Sukabumi. Kota Sukabumi terletak ditengah-tengah Kabupaten Sukabumi Provinsi 

Jawa Barat yang berbatasan langsung dengan Kabupaten Cianjur disebelah timur, 

Kabupaten Bogor disebelah utara, Provinsi Banten disebelah barat serta Samudera 

Hindia disebalah selatan. Berdasarkan Undang Undang No. 18 Tahun 2018 Pasal 5 

dan 6 tentang tugas pemerintah dan pemerintahan daerah dalam pengelolaan 

sampah, pelayanan kebersihan yang diberikan oleh Dinas Lingkungan Hidup 

(DLH) Kota Sukabumi bisa dikatakan cukup baik dengan beroperasinya mobil truk 
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pengangkut sampah yang tersebar di 7 kecamatan yang ada di Kota Sukabumi. 

Diantaranya Kecamatan Baros, Citamiang, Warudoyong, Gunung Puyuh, Cikole, 

Lembursitu serta Cibeureum. Namun jika ditelusuri lebih dalam, tetap saja dapat 

dijumpai beberapa sampah yang berserakan dan menumpuk dibeberapa tempat 

akibat ulah warga. Selain itu, semakin bertambahnya produksi sampah dari tahun 

ke tahun mengakibatkan fasilitas tempat pembuangan sampah yang ada menjadi 

kurang mampu dalam menampung volume sampah. 

Terbatasnya fasilitas yang disediakan oleh Dinas Lingkungan Hidup (DLH) 

seperti kurangnya daya tampung yang disediakan oleh tempat pembuangan sampah 

yang ada hingga jarak tempat pembuangan sampah sementara yang cukup jauh dari 

jangkauan kediaman warga menjadi penyebab munculnya tempat pembuangan 

sampah ilegal sehingga mengganggu kenyamanan warga lainnya. Padahal pada 

dasarnya permasalahan yang timbul ini dapat di atasi dengan pemanfaatan 

teknologi dan sistem informasi yang tepat sehingga permasalahan terhadap 

pembuangan sampah ilegal dapat diatasi dengan baik. 

Dalam hal ini, dibutuhkan suatu Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis 

website sebagai solusi yang dapat membantu warga yang terganggu agar lebih 

mudah dalam melaporkan setiap titik lokasi yang sering dijadikan tempat 

pembuangan sampah ilegal secara cepat dan efektif sehingga dapat ditinjau 

langsung oleh Dinas Lingkungan Hidup (DLH). Selain itu, Dinas Lingkungan 

Hidup (DLH) juga akan terbantu dengan adanya pemetaan lokasi tempat 

pembuangan sampah ilegal sebelum akhirnya ditindak lanjuti dengan kebijakan 

yang sudah disiapkan. Dan didalam sistem ini nantinya terdapat klasifikasi level 

tentang kondisi tempat pembuangan sampah ilegal mulai dari kondisi ringan, 

sedang hingga parah. Maka dari itu, disini penulis mengambil judul “SISTEM 

INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN DAN PENGADUAN TEMPAT 

PEMBUANGAN SAMPAH ILEGAL DI KOTA SUKABUMI 

MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPING”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, penulis 

dapat mengidentifikasikan rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana penerapan Sistem Informasi Geografis untuk pemetaan serta 

pengaduan tempat pembuangan sampah ilegal yang ada di wilayah Kota 

Sukabumi. 

2. Bagaimana cara agar staff Dinas Lingkungan Hidup Kota Sukabumi dapat 

dengan mudah memilih untuk menangani titik tempat pembuangan sampah 

ilegal yang layak untuk didahulukan. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk menjaga fokus dalam penelitian ini agar tetap terarah, berikut adalah 

batasan-batasan masalahnya yang antara lain sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi atau aplikasi yang dibangun dirancang untuk pemetaan 

serta pengaduan tempat pembuangan sampah ilegal yang ada di wilayah 

Kota Sukabumi. 

2. Aspek yang dimasukan kedalam pendataan TPS ilegal diantaranya nama 

TPS, kecamatan, alamat lengkap, posisi koordinat, foto serta deskripsi. 

Selain itu terdapat jarak ke pemukiman dan jarak ke aliran air yang menjadi 

acuan untuk menentukan level kondisi TPS. 

3. Aplikasi yang dibangun berbasis website dengan menggunakan bahasa 

pemrograman php dan menggunakan framework Laravel serta 

memanfaatkan Open Street Maps API melalui Leaflet JS. 

4. Semua  pengguna  dapat  mengakses aplikasi melalui browser  PC ataupun 

browser Smartphone. 

 
1.4 Tujuan Penelitian 

Sejalan dengan perumusan permasalahan di atas, tujuan dari penelitian  ini 

adalah: 

1. Merancang Sistem Informasi Geografis (SIG) pemetaan dan pengaduan 

tempat pembuangan sampah ilegal berbasis website yang akan dikelola oleh 

Dinas Lingkungan Hidup (DLH). 
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2. Menerapkan klasifikasi level kondisi pada titik persebaran tempat 

pembuangan sampah ilegal mulai dari kondisi ringan, sedang hingga parah 

berdasarkan kalkulasi dari jarak ke aliran air serta jarak ke pemukiman. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi pihak-pihak yang 

terkait. Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu: 

1. Membantu Dinas Lingkungan Hidup (DLH) dalam mempermudah 

pemetaan tempat pembuangan sampah ilegal sehingga dapat mengevaluasi 

dan memberikan kebijakan sebagai solusi untuk kedepannya. 

2. Membantu Dinas Lingkungan Hidup (DLH) untuk mendapatkan data titik 

tempat pembuangan sampah ilegal dengan melibatkan peran serta warga 

atau masyarakat. 

3. Membantu warga atau masyarakat dalam melaporkan titik yang biasa 

dijadikan tempat pembuangan sampah ilegal di wilayahnya dengan cepat 

dan efisien. 

4. Dengan tersampaikannya laporan warga atau masyarakat, Dinas 

Lingkungan Hidup (DLH) diharapkan mampu meningkatkan kenyamanan 

serta menciptakan lingkungan yang bersih dan sehat bagi masyarakat. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk pembahasan lebih jelas dalam penelitian ini, maka materi-materi 

yang disusun dikelompokkan dalam sistematika sebagai berikut. 

BAB I Pendahuluan 

Bab ini berisikan latar belakang masalah terkait identifikasi 

masalah, masalah umum, masalah spesifik, analisis masalah dan 

argumentasi dari permasalahan yang ada. Selanjutnya ada rumusan 

masalah yang dirangkum dari latar belakang, kemudian ada batasan 

masalah untuk menjaga fokus dalam penelitian ini agar tetap terarah, 

tujuan dari penelitian ini, manfaat penelitian serta sistematika 

penulisan. 
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BAB II Tinjauan Pustaka 

Bab ini berisikan teori-teori yang didapat dari sumber-sumber yang 

relevan untuk digunakan sebagai panduan dalam penelitian serta 

penyusunan laporan tugas akhir. 

BAB III Metodologi Penelitian 

Bab ini membahas mengenai tentang tahapan penelitian dan 

pengumpulan sebuah data mengenai penelitian. 

BAB IV Hasil dan Pembahasan 

Bab ini membahas mengenai hasil dari analisis yang dilakukan serta 

meng-implementasikan rancangan sistem dan melakukan pengujian 

terhadap sistem yang telah dibuat. 

BAB V Penutup 

Bab ini berisi uraian kesimpulan dari usulan penelitian berdasarkan 

rumusan permasalahan yang dihadapi dan solusi yang diusulkan. 

Selain itu juga terdapat beberapa saran dari penulis. 
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