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ABSTRACK 

 

 

 
IoT as one of the evidences of technological developments to date is able to provide 

many changes in various sectors, especially the agricultural sector. The agricultural 

sector is one sector that has great potential to benefit a lot from the implementation  

of IoT technology. Unstable soil moisture levels will affect the quality of the soil, 

which will later be used to regulate water resources. Black sapote plant is a plant  

that has green skin, not too large in size and not perfectly round in shape. In order to 

be able to monitor properly, smart plant technology is needed. Smart Plant is a 

watering control and monitoring system and plant care and monitoring by utilizing 

intelligent technology. Monitoring of temperature, soil moisture and automatic 

sprinklers and control of the blynk application on Black Sapote plants that can be 

monitored via a smartphone. In designing a smart plant using several components 

such as temperature and humidity sensors, soil moisture sensors, NodeMCU, relays, 

water pumps, and LCDs. The purpose of this design is to build a tool that can  

monitor the condition of plants and do watering using the Blynk application as the 

output of the performance of the smart plant. Smart Plant For detecting soil moisture 

levels using a soil moisture sensor and detecting air temperature and humidity using 

DHT11, air temperature at a temperature of 240C-.280C, air humidity at 62%-75% 

and soil moisture with the results of analog data values between above 350 to below 

700. By knowing the value of the level of soil moisture, air temperature and humidity, 

watering can be carried out automatically and also by controlling the blynk 

application, so that the soil quality of the Black Sapote plant can be maintained. 
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ABSTRAK 

 

 

 
IoT sebagai salah satu bukti perkembangan teknologi sampai saat ini mampu 

memberikan banyak perubahan pada berbagai sector terutama sector  pertanian.  

Sector pertanian merupakan salah satu sector yang memiliki potensi besar 

mendapatkan manfaat yang banyak dengan diterapkannya teknologi IoT. Tingkat 

kelembaban tanah yang tidak stabil akan mempengaruhi kualitas tanah, yang nantinya 

akan digunakan untuk mengatur sumber daya air. Tanaman Black Sapote merupakan 

tanaman yang memeiliki kulit berwarna hijau, berukuran tidak terlalu besar dan 

bentuknya tidak bulat sempurna. Agar dapat memonitoring dengan baik maka 

diperlukannya teknologi smart plant. Smart Plant adalah sistem kendali dan 

monitoring penyiraman dan perawatan serta pemantauan tanaman dengan 

memanfaatkan teknologi cerdas. Pemantauan monitoring suhu, kelembaban tanah dan 

penyiram otomatis dan kendali aplikasi blynk terhadap tanaman Black Sapote yang 

dapat dipantau melalui smartphone. Dalam perancangan smart plant menggunakan 

beberapa komponen seperti sensor Suhu dan Kelembaban udara, sensor kelembaban 

tanah, NodeMCU, relay, pompa air, dan LCD. Tujuan dalam perancangan ini adalah 

untuk membangun alat yang dapat memonitoring kondisi tanaman serta melakukan 

penyiraman air dengan menggunakan aplikasi Blynk sebgai output hasil kinerja smart 

plant. Smart Plant Sebagai pendeteksi tingkat kelembaban tanah menggunakan sensor 

soil  moisture  dan  pendeteksi  suhu  udara  dan  kelembaban  udara  menggunakan 

DHT11, suhu udara pada suhu 24
0
C-.28

0
C , kelembaban udara pada 62%-75% dan 

kelembaban tanah dengan hasil nilai data analog antara diatas 350 sampai dibawah 

700. Dengan mengetahui nilai tingkat kelembaban tanah, suhu udara dan kelembaban 

udara dapat melakukan penyiraman secara otomatis dan juga secara kendali aplikasi 

blynk, agar kualitas tanah tanaman Black Sapote dapat terjaga. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 
Pemanfaatan Teknologi IoT(Internet of Things) di bidang pertanian akan 

mempercepat perkembangan modernisasi pertanian dan menyelesaikan masalah 

terkait pertanian secara efisien. IoT sebagai salah satu bukti perkembanagan teknologi 

sampai saat ini mampu memberikan banyak perubahan pada berbagai  sektor  

terutama sector pertanian. Sektor pertanian merupakan salah satu sector yang 

memiliki potensi besar mendapatkan manfaat yang banyak dengan diterapkannya 

teknologi IoT. Secara geografis Indonesia merupakan Negara kepulauan yang 

memiliki potensi alam yang besar tidak hanya di bidang kelautan tapi juga dalam 

pengolahan pertanian. Indonesia juga merupakan Negara agraris yang sebagian besar 

mata pencahariannya dengan bercocok tanam. 

Suhu tanah merupakan salah satu faktor tumbuh tanaman yang penting untuk 

menentukan unsur hara. Kelembaban tanah adalah air yang mengisi sebagian atau 

seluruh tanah yang berada di atas[1]. Tingkat kelembaban tanah yang tidak stabil 

akan mempengaruhi kualitas tanah, yang nantinya akan digunakan untuk mengatur 

sumber daya air. Pengukuran kelembaban tanah secara akurat dan tepat waktu akan 

menghasilkan tanah yang stabil. Tanah sebagai faktor utama yang harus diperhatikan 

sebaik-baiknya agar dapat memberikan hasil sesuai yang diharapkan[2]. 

Tanaman Black Sapote memiliki nama ilmiah Diospyros Dygina berasal dari 

Meksiko Timur, Amerika Tengah dan Colombia. Tanaman Black Sapote merupakan 

tanaman yang memeiliki kulit berwarna hijau, berukuran tidak terlalu besar dan 

bentuknya tidak bulat sempurna. Tanaman ini belum banyak dikenal di Indonesia. 

Pembudidayaan tanaman  black sapote juga belum tersebar di  Indonesia,  kelangkaan 

 

 

 

 

1 
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tanaman black sapote dapat dimanfaatkan untuk dijadikan sebuah usaha. Kebutuhan 

air yang cukup sangat penting pada tanaman, sehingga perlu dilakukan monitoring 

dalam proses penyiraman untuk menjaga penyiramannya berjalan optimal[2]. Agar 

tanaman tersebut berhasil dibutuhkan kualitas tanah yang mumpuni untuk memenuhi 

unsur yang dibutuhkan oleh tanaman black sapote. 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Dari latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka rumusan masalahnya 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana rancangan dan hasil kinerja actuator untuk Smart Plant pada 

tanaman Black Sapote berbasis NodeMCU? 

2. Bagaimana pengaruh Smart Plant dengan sensor suhu, kelembaban dan 

penyiram otomatis terhadap pertumbuhan tanaman Black Sapote? 

1.3 Batasan Masalah 

 
Untuk memfokuskan penelitian ini, maka disusunlah batasan masalah yang akan 

diteliti? 

1. Melakukan penelitian pada beberapa jenis tanaman agar mengetahui kadar 

kelembaban tanah dan suhu yang sesuai pada tanaman black sapote. 

2. Prototype ini menggunakan mikrokontroler NodeMCU, sensor kelembaban 

tanah, dan sensor suhu. 

3. Pemantauan suhu dan kelembaban tanaman black sapote yang memakan waktu 

yang lama. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 
1.4.1 Tujuan Penelitian 

 
Berdasarkan uraian rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian ini adalah : 



3 
 

 

 

 

 

1. Merancang alat yang dapat menyiram otomatis dengan memanfaatkan 

mikrokontroler  NodeMCU. 

2. Monitoring suhu dan kelembaban pada tanaman black sapote. 

 
3. Sistem yang dapat digunakan atau diimplementasikan pada tanaman black 

sapote agar perawatannya menjadi lebih terkendali. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

 
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi berbagai pihak 

diantaranya : 

1. Bagi Penulis, sebagai wujud penerapan ilmu dan teori yang selama ini telah 

dipelajari dalam bangku perkuliahan di jurusan Tekik Informatika Fakultas 

Teknik, Universitas Nusa Putra Sukabumi. Penelitian ini memberikan 

kesempatan penulis untuk dapat merancang dan mengembangkan alat smart 

plant dengan menerapkan teknologi IoT. 

2. Bagi Masyarakat, diharapkan alat ini bisa memudahkan untuk pemeliharaan 

dan pemantauan tumbuhan black sapote. 

1.5 Sistematika Penelitian 

 
Untuk mempermudah penyusunan Skripsi maka dalam hal ini penulis membagi  

dalam beberapa bab, serta memberikan gambaran secara garis besar isi tiap-tiap bab. 

BAB I PENDAHULUAN 

 
Bab ini berisikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan 

manfaat peneilian dan sistematika penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 
Pada bab ini merupakan landasan teori yang membahas tentang teori-teori yang 

mendukung dalam penyelesaian masalah. 
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BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 
Bab ini berisi perancangan mikrokontroller agar bisa disambungkan dengan alat 

pendukung dalam penelitian ini. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
Dalam bab ini menjelaskan hasil dan pembahasan dari perancangan alat ukur kualitas 

tanah dengan parameter suhu, kelembaban tanah dan pengontol air berbasis arduino. 

BAB V PENUTUP 

 
Dalam bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran, yang bertujuan untuk 

pengembangan selanjutnya. 
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