
 
 

1 
 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang   

   Pengenalan aktivitas manusia memainkan peran penting dalam interaksi manusia dan 

hubungan interpersonal. Untuk meningkatkan penelitian ini di bidang interaksi manusia 

telah diklasifikasikan aktivitas manusia yang dilakukan dengan menggunakan pembelajaran 

mesin. Pembelajaran mesin adalah ide dekade ini, pekerjaan ini menerapkan beberapa 

model pembelajaran mesin untuk mendeteksi aktivitas manusia. 

    Pengenalan aktivitas manusia adalah kemampuan menafsirkan gerak tubuh atau gerak 

manusia melalui sensor dan menentukan aktivitas atau tindakan manusia. Sebagian besar 

tugas sehari-hari manusia bisa jadi disederhanakan atau otomatis jika mereka dapat dikenali 

melalui sistem HAR. Biasanya, sistem HAR bisa berupa Supervised atau Unsupervised. 

Sistem HAR Supervised membutuhkan beberapa pelatihan sebelumnya dengan set data 

khusus sementara, sistem HAR Unsupervised harus dikonfigurasi dengan satu set aturan 

selama pengembangan. Komponen HAR dianggap penting dalam berbagai konteks 

penelitian ilmiah yaitu pengawasan, perawatan kesehatan dan Interaksi Komputer Manusia 

(Human Computer Interaction). 

 

1.2 Rumusan Masalah 

   Penelitian ini dilakukan pada data yang sudah ada pada HAR open source. Tujuannya 

adalah untuk mengklasifikasikan aktivitas menjadi salah satu dari enam aktivitas yang 

dijadikan visualisasi berjalan, berjalan di lantai atas, menuruni tangga, duduk, berdiri, dan 

berbaring. 
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1.3  Batasan Masalah 

1. Sistem ini merupakan salah satu sistem kecerdasan buatan berupa sistem  yang 

    implementasinya berbasis open soure menggunakan  program pyhton. 

2. Metode yang digunakan dalam sistem ini adalah Model yang digunakan adalah   regresi 

logistik, SVC linier, pengklasifikasi rbf SVM, pohon keputusan, dan random forest. 

3. Sistem ini dimaksudkan untuk dapat menghasilkan berbagai macam aktivitas                        

manusia dari metode berjalan tidur berbaring dan yang lainya. 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

      Tujuan dari penulisan ini adalah untuk menunjukkan bahwa algoritma pembelajaran      

mesin  mampu memprediksi klasifikasi masalah yang akan lebih baik dan dapat 

diprediksi secara akurat oleh model pembelajaran mesin. Penelitian ini akan dimulai 

dengan menganalisis data yang diambil kemudian menerapkan algoritma pembelajaran 

mesin.   

 

1.5  Manfaat Penelitian 

1. Bagi Penulis 

    Untuk memenuhi sebagian persyaratan dalam upaya meraih gelar Sarjana Teknik yang 

berkualitas tinggi dan juga hasil penelitian yang diperoleh dapat memberikan 

pengetahuan dan gambaran mengenai Pengenalan Aktivitas Manusia Menggunakan 

Machine Learning.  

2. Bagi Kalangan Akademis 
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Penelitian ini diharapkan dapat memberikan tambahan pengetahuan dan gambaran 

mengenai Pengenalan Aktivitas Manusia Menggunakan Machine Learning. 

3. Bagi Masyarakat Luas. 

Hasil penelitian ini dimaksudkan agar dapat memberikan informasi dan gambaran 

mengenai Pengenalan Aktivitas Manusia Menggunakan Machine Learning bagi  

 

1.6  Metode Penelitian  

 

1. Studi Kepustakaan 

     Dengan melakukan studi kepustakaan melalui membaca buku-buku maupun  artikel-

artikel yang dapat mendukung penulisan tugas akhir ini. 

2. Collecting data. 

     Melakukan pengumpulan data yang dibutuhkan untuk penelitian ini, yaitu data              

mengenai yang sudah ada pada HAR open source  

 3. Perancangan Sistem 

Tahap ini merupakan proses perancangan  pembelajaran mesin untuk mendeteksi 

aktifitas manusia 

 4. Implementasi Sistem 

     Tahap ini merupakan tahap membangun sistem sesuai dengan hasil dari analisis 

erancangan yang telah dilakukan. 

  5. Testing Sistem 

      Tahap ini merupakan tahap uji coba sistem, apakah implementasi telah sesuai dengan 

tujuan penelitian 
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 1.7   Sistematika Penulisan 

 

          Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

 

            BAB 1 : PENDAHULUAN 

Bab ini berisi uraian tentang latar belakang penelitian, perumusan masalah tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah,metode penelitian dan sistematika 

penulisan 

 

 BAB II  TINJAUAN PUSTAKA 

Bab tinjauan pustaka meliputi: 

a. Telaah Penelitian uang berisi tentang hasil-hasil penelitian terdahulu yang berkaitan 

dengan penelitian yang dilakukan 

b. Landasan Teori berisi teori-teori yang mendasar pembahasan berupa definisi atau 

model sistematis yang ada kaitannya dengan ilmu atau masalah yang diteliti.  

 

 BAB III  METODE PENELITIAN 

Bab ini menguraikan gambaran obyek penelitian, analisi semua permasalahan yang 

ada, dimana masalah yang muncul akan diselesaikan melalui penelitian yang dilakukan, 

baik secara umum dari sistem yang dirancang dan dibangun maupun yang spesifik. Bab 

Metode Penelitian meliputi:  

a. Waktu dan Tempat Penelitian  
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b. Alur Penelitian(dilengkapi dengan diagram alir penelitian) 

 

             BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Bab ini memaparkan hasil dari tahapan penelitian,meliputi: 

  a. pengujian dan latihan 

  b. evaluasi 

 

              BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN 

  Bab ini berisikan kesimpulan mengenai hasil rancangan sistem yang telahtelah dibuat 

dan disertai dengan saran yang diberikan oleh penulis apabilametode ini ingin 

dikembangkan lebih lanjut.   
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